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Cofilrollo èt ti sio H marchio GIG avrai cosi lo certezza di avere pfadotli 
Hmtendo afigioali, con k islHizioni in ilaHono, lo garanzia totali e la 

Club Nintendo. 


vola allo super velocita del chip 
combatti ha prospettive 
bidimensionali mai viste prima. 


IjS/' 


SCI 
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SEI PRONTO PER SENSAZIONI 
FORTI? FINALMENTE IN ITALIA IL 
GIOCO CHE STA APPASSIONANDO 


L'AMERICA. STARW1NG, CON IL RIVOLUZIONA- 
RIO MICROPROCESSORE SUPER FX ELEVA II TUO 
SUPER NINTENDO ALLA MASSIMA POTENZA. 
METTITI AL COMANDO, 

PILOTERAI LA TUA ABI- 
LITÀ IN UNA NUOVA 
DIMENSIONE! 


Nintendo) 




fj intimisi! 
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COME VINCERE TUTTE LE COPPE 
DI SUPER MARIO KART? SOLO 
CON GHEIM PAUÀt E COME 
TRASFORMARSI IN UN VERO 
DELFINO TRA I FLUTTI DEL 
MEGA DRIVE? SOLO CON LA 
SOLUZIONE DI ECCO THE 
DOLPH1N! 


MEGA PiCCHJADURO IN OOOfi Di 
WRESTUNG CON 5PRJTE. ENORMI E 
ANIMAZIONI DA URLO! 


L IfiWO - Ptìgan^rtfo otsnNi c<r ante poMÙ*. 
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NON 

CORRERE, 

POSTINO, 

PENSA A ME! ^ 

TOP RANK 
TENNIS 

IL GIOCO DI TENNIS PIU BELLO 
PER GAME BOY DI TUTTI I TEMPI! 
RACCOGLIETE LA RACCHETTA! 
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COIN OR 

TRE ULTRAGIOCHI DA BAR: 
WORLD HEROES <2 (PICCHIA TU 
CHE PICCHIO ANCH'IO), NBA JAM 
'L MORTAL K0M9AT DEL BASKET) 
E WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 
(4X4 FRA OSTACOLI E 
TORNANTI)! 
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CLASSÌFICHE 
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TUTTE LE NOVITÀ IN DIRETTA DAL CES DI 
CHICAGO E LE NOTIZIE PIU 
INTERESSANTI PER LA VOSTRA 
CONSOLE! 
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UN GIOCO 
MITICO IN 
TUTTE LE 
SUE INCAR- 
NAZIONI: 
FINALMENTE 
ANCHE SUL 

migadrive 


Jaguar X J 2 2Ù 
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□07 Tfi* Dumi 
Amntinq Tinnii 
Bubty 
Flashback 
GLoc 

King Sitrtion 
Oulrun 2019 
Super Klck Off 


3 Court! Boni 


GUIDA Al PORTATILI: 
LYNX & GAME GEAR 

TESTATI E GUSTATI PER VOI UNA 
STRACATERVA E UN CHINOTTO 
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L'italian style nella vendita di videogiochi americani e giapponesi. 
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Nintendo 

USA 


EFFETTUIAMO MODIFICHE SCI TUTTI 1 TIPI DI SEGA MEGfl DRIVE 


NOVITÀ 1 IN ARRIVO CONTINUAMENTE 


PER POTER GIOCARE CON TUTTI t GIOCHI AMERICANI E GIAPPONESI CHE GIRANO SOLO IN NTSCI 


Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla fine di maggio si trasferirà 
in vìa CAPECELATRO, 7 (a 50 metri dai vecchio negozio) per offrire un piu vasto 
assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica in più: 

02/40. T3. 390! 


CONSOLE GENERATION s.a.s. IMPORTAZIONE e VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 

201 48 MILANO • VIA CAPÉCELATR0.7 TEL 02 40.73.390 • 487 095.94 • FAX 02/487 .095.85 
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BATTLE TOASTS 

Osi^uiosoe ganzissimo MBf 

■ • dai banco vicino alla finestra (il prof mi 
£ i cioccato e interrogato) per chiederti delie 
: z±rx-ni sul l'apoteosi del divertimento videolu- 
lice fui eccellenza }DO, 

S: i:.e Tre-D-0 oppure Tre-D-Zero? 

’ j r.e pensi di questa nuova macchina: 

; ■ . un portalo in Italia per il prossimo Nata» 

i ■% 

j. f vt ■ che il suo prezzo sì aggirerà su! indio- 
r< e Olezzo? 

■ i sbrino ! nomi dei giochi in lavorazione per 
ijDO? 

ti| Ormai mi sono deciso ad acquistarlo (sto fa- 
: il cuccioli^? NdR). pensi che sia una buo- 
Zà fpesa- 
Gnoe! 

Pf ' Kevin # 76 

a : bùi i<‘ m italiane, rrarifre in mgfe# 
'•■•N-l li’ c«r rrfii urc assonanza fan termini 
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W Per la maiella, che caldo! 

Mi si è sciolto il joypad in ma* 
no, ma si può? Persino gli spri- 
te sullo schermo stanno ansi- 
mando per la fatica... E dire 
che stavo giocando a Tetris*.. 
Bisogna cambiare aria: è arri- 
vato il momento di staccare fi* 
fi, mollare baracca e burattini ed 
emigrare in lande più ospitali delle nostre tarpa- 
nìche città. È ovviamente obbligatorio portarsi in 
vacanza Game Power e, già che ci siete, un bel 
portatile, via. È vostro dovere, inoltre, inviarci 
tonnellate di cartoline, foto, buste colorate (ehi, 
impegnatevi!) e palle varie, insomma: mentre voi 
sguazzate nell’ambiguo fluido marino, noi lavo- 
riamo per voi. VI starete chiedendo per quale 
motivo la ericca di GP sgobba anche d’estate. 
Ebbene, Zia Marisa ci ha chiuso in redazione, ha 
sprangato la porta ed è fuggita In Tunisia con tl 
negoziante Balordo. È per questo motivo che al 
vostro ritorno troverete una rivista ancora più 
massiccia, cattiva, ergonomica e skizzata del 
solito, piena dì inserti da staccare e conservare, 
con tanto di pagine colorate, avvolte da cremoso 
ciaccolato e nocciole. E adesso, bando alle cin- 
ciallegre: vai di Apposta, 
snodabitmente vostro. 



quali radio {“raiioh"}, stereo floridi "J, video ("oi- 
dio fi"), che (casualmente) sono tutti tritìi rodameli 
ii di massa Sede intenzioni deila Mais ush ita a>i 
il 3 DO avrà simile diffusione t rftwenifril ben 
presto un qggdfi 1 di consumo presente in opti fami- 
glia. Ogiù di ti. 

ij Fori, mila carta, qualsiasi cosa t ilt' abbia trenta- 
due hit, un mii repressore tki gira a 25 MHz ima 
pedate di sbafiti miftoui di colori, fidi moùon video 
et .rimiti# mi intrippa afta grande * Comunque, pri- 
ma di esprimere un giudizio definitivo è necessario 
usmare a sufficienza il software. Ne riparluvno do- 
po let vacanze..* 

H io spero proprio, 

4 / Beh , in America costerà seitei cnto dollari, quan- 
do sarà ianL-iaro ti pròssimo settembre /ottobre, ihe 
cri cambio attua te cofróponcbno a un milione di lire 
circa. 

5) Checka le news. Inoltre ti anticipo che a settem- 
bre troverà r molte piacevoli sorpresa riguardo al 
jDO, Parliamo rii giochi: oltre a 3DO Football, 
Golf. Read Rash 3 DO, Jurassit Park dei quali ab- 
biamo pubblicato le prime filo, sono in arrivo anche 
)D User Blister, uno sparatutto a tre dimensìcm, 
World Builcters un gioco di strategia che va al di là 
ili Sim Earth c Civilizzare 3 DO tìasketballp Mad 
Dog Me Cree (Io avrete sicuramente risto in siila 
gialli ) e Sradicate. l'ultimo geniale titolo BuJJjrag 
(sono i ertalo n di Populous r-a, Powermonger j. 


Circa 50 titoli dovrebbero 
essere pronti entro Natale 
fra cui i simulatori di toIo 
della Microprosf e della 
OrigJn. F ira gli sviluppata- 
re ci sono anche .American 
laser Gamcs r Argonant 
Sqfiivarc, Bigntì L sa. Ci- 
ne play Intera et ive. Core 
Design. DMA Design, Dy- 
namix. Edge Interattive 
Media. Eie t:f rotti; Arti 
Gremlin. GTE Jm agitele. 
Hai nodo, Interplay Pro* 
duction, Krisalis, Lori l itri 
Malìbu Interactive, Nlaxis. 
MCA. Millennium Inttroc* 
live. Cesare Pitaffi Data 
fmageSp Paramount Psy- 
gnous, ftealfimt Associates, 
Renegadc Software, Sale $ 
Curve Sforni, Specfrum 
Holobyte, T % E Soft , 
THQ. FWIoèyte, Virgin 
Games, Werner Brothers 
WesìwQod Studio.?,,. Ti ba- 
stano? 

Gj Beh. mettiti mala cosi, le 
uniche due riviste italiane 
ari aver parlato del j D ( ) so- 
no .state Kappa e Game 
MBF Poiver. Anzi, tì dira di più; 
v il buon Rioal l'ha “toccata 
con mano'’ al CES di Las 
Vegas, Ergo; per conoscere tutte le merariglie del 
multimedia Ntatsushita , . omrnua a leggere /Cappa c 
Game Power, Tì forniremo sicuramente gli sreu- 
m^nti necessari perche ti* possa trarre le debite con- 
clusioni. 

RICE OF THE DRAGON 

Strepitosa redazione dr Game Power, mi chiamo 
Gianfranco, ho 14 anni e sono un felice posses- 
sore di SN ES, Lvnx e G B. la vostra rivista e me- 


COSA VORREI TROVARE 
DOPO LE VACANZE 








. _ Vorrai un f-Zero ì poligonale e ^trivisdino, in- 
di chip comè il SFK. che permetta it gioco si* 




mahaneo a due gìricaterf. 

2) Ecco 2, ancora più registico dei primo, con uno 
scroti ing cosi fkjido da bagnarsi a ogni partiu. 

3) Un Saper Game Boy a Colori chè tosti 1» pitti di 


aueito attualmente tn ót colazione e che sia tompa* 


<m i 

rifatte con tutte te cartucce de! SN£5* 

4) tino sciattante 3DO con una qgmdkma di irto! 
parcheggiato sotto casa mia. 

h 


Sì Super Mario V e Super Sopic CD. per rinnovare ta 
.parecchi buon franco intendi* “Supor N£S^ 
0 Console Kbtendo m generate t$N£$, G8 t NFSy* tt 
disto non sia assolutamente in putti 
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LA MORALE DELL'ESTATE 2 


"Mi chiamo luca Rosa vi scrivaci® flam- 
bate". Cosi esordisce ìl buon lata, disco- 
pòlo del Chiavacci, con una morale non 
originalissima, ma che fa il suo dover*: 

'Su un aereo eh* su precipitando ci sono 
due persone che $i devono buttare ma 
che non hanno il paracadute» Il primo si 
tuffa su un campo di gc ano e muore, si se- 
condo su un campo é\ card} e non muore* , 

MORALI: MÈGLIO CARDI CHE MAIS 


£:i ^lattica e sicuramente è la migliore in Italia 
in campo videoludico. 

Dopo questa serie dì complimenti, vorrei pro- 
porvi alcune domande: 

: i E uscito Dtìuótc Draga» per Lynx? 

2 Quanti Megabit occupa in genere una game- 
card per Lynx? 

}) Vedremo mai Super Sidtffctftasu Super NFS? 

4.1 E Firmi Fighi su Game Boy? 

V Quanto dareste a Dragoni fluii per SNES? 

6) Vado pazzo per Zddat d saia un quarto episo- 
dio? 

Le domande sono terminate, nella speranza che 
mi pubblichiate vi invio un truce he Ito per Sugcr 
Mano World: se volete ripercorrere le favolose 
stanze dei castelli, altro non dovete lare se non 
premere, sul castello desiderato, i Usti Le R con- 
temporaneamente. 

GunfrùtED Chiappi 

il No, ma è sialo annasalo per luglio, gusWi “do- 
.nbbe* essere imminente. Prevenga la tua domanda 
e ri annuncio che Desert Strìke è stata tìnnunaafp 
peratrahre (Tdegomcs). 
z) Due Afegafciù 
|j WJiy not? 

- 1 Non penso, tuff al più è possibile una cpnvroìara 
di Mighty Final Fight, < 'ahimè ptcchioduro Cap- 
arro per NFS. 

d Stando al buon Dappiù 72% 

6) Srra -ii tur a, 

DEATH VOLLEV RACE 

Spettabile redazione di GP, 
non vi dico che siete 1 migliori perché lo saprete 
già. Ah. lo sapevate che siete i migliori? Vabbé, 
passiamo ad altro. Ho qualche domanda per 
[estensibile MBF e, sicuro in una risposta, vi sa- 
luto calorosamente. 
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il Uscirà mai ytrcctpghler 2 per Nhz, 

2) Ma qual è il titolo esatto di fólikatai Nmjaì 
Ogni volta lo trovo scritto in dieci modi diversi!!! 

3) Quando uscirà un gioco di calcio veramente 
bello per Super NES? 

Amato DO (forti) 

P.S. 

Ehi, Luca: hai visto che mi hanno pubblicato!? 1 
lehi, questa è tracotanza. NdZia Marisa | 

1) Forse sì. Farse nedre ma Street Fighter 2 sull vàu 
Ni» tènda entro la fine del 1993. A settembre fóto e 
notizie più precìse. Non ti aspettare, comunque, ne 
un gioca da sedici Megabit, né unjoypad speciale a 
sd tasti,., 

1) il titola esatte dei fantastico fancfie se tallita 
siartosilloj gioca deila Natsume e,„ Ta-dah! 
Kikikaikai: Mister? of thè Black Cape. Gli {intèn- 
dimi che sono più furbi io hanno chiamato Rock) & 
Rock) (e cosi dovrebbe chiamarsi anche la versione 
Hjpaak della Halifax). 

j) La risposta udir nem di questo stesso numero, 

SLEEP FIGHTER 2 

Cara redazione di GP, 

vorrei porvi delle domande: 

il Ho sentito dire che 1 deve uscire 

per Mega CD. Uscirà anche su cartuccia? 

2) Ci saranno lutti o solo alcuni dei mitici eroi di 

SFa? 

3) Sonic j é veramente in lavorazione? 

4> Sonic thè FJtìJgchqg; Time Attack oltre che per 
Mega CD uscirà anche per le aìfre console Sega? 

5) Uscirà ^amt's Bond jr. per Mega Drive? 

6) Ho visto in circolazione un Game Gear bian- 
co, Che differenza ce con quello nero? 

Ciao da* 

Niccolo- Mero™ .Cenno 

1) Ebbene, si. anzi, no» escludo eJw qualche impor- 
ta tare ifahano lo abbia già m vetrina. 

2) Si. a saranno tutti i “mitici eroi*. 

JJ Da ìinfracciìio dì tèmpo, 

4} Nap& 

5) Fgid uscito, 

6) Nessuna, a parte d colore. 

MADONNA OF PERSIA 

Ciao, MBF! 

Chi h scrìve è mia fanatica del Game Gear e così 
anche del vostro fantastico giornale, l'unico che 
ne parla in modo competente, Passo perciò alla 


CORTE E CATTIVE 


1) Sul numero 1 5 della vostra mitica ri* 
vitta, a pagina 14, dite che il Super NES 
CD-ROM non uscirà se non a Natale, 
mentre un nego ito di vendita per corri* 
spenderli. ì a pagina 62 dello stesso nu- 
mero annuncia: “NOVITÀ! CD-ROM per 
Super NES". È consigliabile l'acquisto dì 
quest'ut timo? 

| Torres I Ugo in arte Amburgo, MCJ 

Deve essere un negozio fantastico, vi* 
Sto ohe riesce a procurarsi una p e riferì* 
ca che non esiste neppure. Domani ma- 
gari ti chiamo e mi laccio recapitare un 
Qigaétive* 

2) In futuro usciranno su CD del Super 
Nintendo avventure grafiche come 
Monte/ f storte? con dialoghi In lingua 
italiana? 

(Alessandro Zanaboni * Milano) 

Non sarebbe affatto una cattiva idea, 
riccio; faremo pressioni sulta Qig. 

3) Ma il fratello di Biomassa si chiama 
Bio accelerazione? 

(Davide, Savona) 

ff prossimo, prego , 


prima richiestissima domanda: 

1) Mi potresti dire quali sono le cartucce che 
hanno attenuto (0 che otterrebbero) secondo il 
vostro esperto parere almeno 90%? 

2) Cosa ne pensi di Guf Run} 

Sai che ho scoperta Game Power solo dal nume- 
ro di aprile* I n vero peccato! Quindi non cono- 
sco tutti : giudizi che avete appioppato ai giochi 
de) GG* 

Un grazie particolare da 

fortoniU T t 

Solo da apnk? So way! Comunque li sono gii arre- 
trati... Dunauc 1 tildi tnjsstèLi per GG ormai sano 
una ratèmi c una gazzosa. Ti consiglia in rigoroso 
ordine alfabetico Alene, l unico sparacchine 1 decente 
per il portatile Sega, Gasile of dlusion 1 & 2, 
Chakan. Donald Duck (The Luckv Dime Caper), 
Lemmi ri gs, Brince of Persia, Ras tari Saga, S bi- 
no bi 2 Sileni Fury (è vero, Mr fliss gli ha dato 
$y%. ma s e amale il genere, vi piacerà sicura men- 
te). Sonic e &. 2, il fa n tasi ìco Super Kick Off, Su- 
per Off Road c, ferii, ni dii uri anche Terminator e 
Wake of thè Vampi re. 

2) Insipido. Comunque Gol Run è Augii 0 di quel 
gioca di legno clic sì chiama Out Run Europa. 

FACE DRIVIN’ 

MB F san, 

devo chiederti sam per la confusione della lette- 
ra precedente* Si trattava di una specie di collage 
di domande e di afférmazioni, scrìtte a più ripre- 
se, che ho messo assieme piuttosto male, 

1) GL ok ho sbagliato auei dovuto scrìvere che 
] MD MSC (ma anche tutte 3 e altre macchine) 
girano il 20% più veloci rispetto alle versioni Pai 
I50 Hz *10% - óo Hzb oppure che tutte le mac- 
chine PAI girano il 17% piu lente rispetto a quel- 
le NTSC 

2) Permettimi di completare le tue informazioni 
per cmanto riguarda il Sunpr NFS; 
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LA MORALE DELL'ESTATE 


Andrea Cavar ero di Cameri (NO) e solo uno dei milioni di miliardi di doni dei buon Bob Chiavata, il morali- 
sta affidale di GP. Roberto ha lanciato alla grande u né serie ds storielle edificanti che strizzano rocchio a 
Esopo e fanno una boccaccia a U F ornarne. Dal momento che Testate e lunga, e dovrete fare a meno della 
saggezza di Gheim Faua per ben due mesi, abbiamo pensato di spararvi ben due (e dico DUE! morali. Co- 
minciate a meditane. 

Alcuni turisti Uliam in vacanza negli Stdti Uniti, girovagando per NY trovano un ristorante su cui iampe^ 
già l'insegna da Nino'. Oa ciò arguiscono che il proprietario é italiano, e cosi si fermano a mangiare. Dopo 
essersi saziati. Nino presenta il conto, che però e salatissimo: ben 1000 dollari per un piatto di spaghétti e 
bi stecco na Allora si rivolgono diretta mente a Nino per ottenere uno sconto, facendo leva sul fatto di esse- 
re cormanonali. Ma quest'ultimo non deflette, costringendo (a comitiva a pagare Ma dopo il pagamento. 
Nino si dimostra gentile e offre il caffè a tutti, con l'apprezzamento del grappo 
MORALE: PIATTI CARI, AMICIZIA LUNGA 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



constile delia N intendo possiede, oltre al 
'*vt IMI cinque chip distorti: due chip per il 
3 SP - SPC~oo) che si occupano en- 
~TLT.b: del siiono e possiedono una loro Ram da 
Bue chip per la grafica che possono accede* 
re i:a a: S4I del buffer video che ai 128 de! 
•ari Hìace. Un chip per il DMA 
Smalt ente a quanto accade nell’ Amiga, i chip 
r_5ton interni io esterni come il Super FX| pos- 
sono accedere ai bus ed escludere lì micropro 
cesate. Il DMA controller supemsiona queste 
operazionL 

Vep Drive, come hai scritto, oltre al 68000 
~osmdt due processori per la grafica (che acce- 
dono sd un buffer video di 64^, Ma anche lo 
Z±z er e m modo Mega Drive serve per il suono 

- M ? ■ essere considerato un toprocessore. 01- 

— - ovviamente allo Yamaha, che altro non è se 

un ennesima versione dei processore sono* 
m montato su MSX. Atari St. ecc. 

.. 2*21 : si occupa della gestione del suono, lo 
ZSc dispone di una RAM di Rk in cui vengono 
1 campióni sonori, Inoltre, secondo al* 
-r.e riviste nelle cartucce ROM c o un blocco di 
izk contenente codice e dati per la produzione 
M suono (e vero, NdR), 

■ fr finire leggendo il redazionale del numero 15 
ed ù box ad per soriani dei numero 14, mi è ve- 
tta voglia di dire la mia sulla questione serietà. 
Ti invito a leggere l'ultima parte della recensione 
^ Rjnmd iti 2 per Super NHS. 

Mi sembra che alcuni recensori considerino im* 
pestante solo il ìjox “commento & voto f Spero 
ne non tutta la redazione la pensi cosi, ma nel 
case perché sprecare pagine e pagine per le re* 
cessini quando si può ridurre il tutto come la 
sezione Game Flash? 

_ ho già scritto nella lettera precedente, ma vo- 
f :: ripeterlo: se compro la rivista non é per le 
^rr‘ ^saggimi 

Son so quanto possa essere divertente leggere 
::*e come il box * formiche famose" dopo aver 
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ROBERTO CHIAVACCI SHOW 


Il buon Bob se \'è presa perche ìli 
aio è stato occupato da un suo età 
Per recuperare terreno Ftoby ci ha 
fo tipo sei. sette mila morali. Fa 
piacere* Per fargli un dispetto, perù, 
ce di piazzargli (a morale, pubblichiamo 
gii errori/orrori pubblicitari che il Berto 
ha individuato nelle varie inserzioni A te 
la linea (i commenti sono del Chiavacci). 
Power Munger (un gioco con la Biomassa) 
Super R*Typer (Un corso per datliiogra* 


Splarter Mouse iff (E >0 chiamo il WWF) 
Btouse Brottier (Il fratello della maglietta) 
Bart vs thè Space Mutande (qui si va sul 
pesante) 

Hoììfitild Box (L'unico gioco ambientato 
in un garage) 

Super Scopa Nintendo (tutto passa. Super 
Scopa restai) 

Siìder (Pattinare?) 

Roger Sarrif (Roto, tremai). 


speso 100 mila lire per un gioco che fa schifo! 

Alcun* 


Mi dispiace pubblicare solo una porte delia tua Uu 
t era (per la premiane un terzo). ma non posso pri- 
vilegio re un lettore a discapito di altri. Me se prr- 
mttn. caro Akuma, tornerò il mese prossimo a ri* 
spendere a0i altri punti. Sei veramente mollo pre- 
parato. grazie per le prefazioni: perche non a spe- 
disci i tua dati? 

ASSHOLE ASSAULT 

Càia redazione di Game Power, 
mi chiamo Stefano e possiedo il Mega Drive del- 
la Giochi Preziosi. Ora che è uscito il Mega CD 
per la mia console volevo alcune delucidazioni 
su questa periferica che credo in fondo interes- 
seranno molti altri utenti {le delucidazioni o la 
periferica? NdR), 

il Una console europea (come la mia) con un 


Me ga Cd dello stesso lipo, 
cioè ufficiale; può: leggere 
CD di importazione paralle- 
la? 



.:) Il Mega CD può leggere ; 
CD*PHOTO della Kodak? 


\\ Voi che potete effettuare contìnui confronti, 
ritenete che il Vlega Drive con lausilìo di un 
Mega CD sia superiore al Super Nintendo? 

Spero di ricevere una risposta al piu presto, per- 
chè in base alle vostre risposte deciderò 0 meno 
se acquistare h costosa periferica, anche alla lu 
ce del fatto die 1 negozianti ai quali mi sono ri- 
solto non hanno saputo rispondere. 

Grazie. 


Netta foga ( 0 nella fogna?} lieti dimenticate di scri- 
vere ij nome comunque rispondo lo stesso perché in 
effetti rimili domande costruiscono un buon 60% 
delie lettere che stiamo ricevendo dal lanciò itaiicmo 
dei Megn CD, Duncjui, ricapitoliamo; dì base, il 
Megli CD Ciodii preziosi legge solo ed esci w riva - 
menti titoli «jflri.iaJi, rosi tome su un Meg a CD 
giapponese non potete far girare altro se non titoli 
f 1 ippo } 1 tei . Ma .già da q uà Irli c tempo, dii >cn ì 1 iego- 

ritinti hanno scoperto il modo per rendere compatì* 
bile (a maecJtina con tutto 1/ software prodotto. Pro- 
ra a dare un Perii iato alle i>arie pufjJbJuritfi u vuoi 
saperne di piu. Come ho già chiarito (reperita :u- 
warrtj. m'twntuuìc modifica hardware invalida la 
garanzia. Uomo avvisato, « Per quanto riguardo la 
storia dei confronti, beli, in teorìa il Megn Drive - 
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VIDEO GAMES 
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GAME-BOY 
SUPER NINTENDO 
MASTER SISTEM 
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NOVITÀ BOLLENTI 
APPENA IMPORTA TE 

direttamente da 

USA e JAPAN 


Se aspettate gli altri 

state freschi 
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► Mcgfl CD dovrebbe essere m 

PfgrUiii? d'j emulare rt ricttumav 
te il Mode 7 delia macchina 
N intendo f attinie se fino ad ora 
si è visto proprio poco di wamcttU «soltanto. 
Forse Silpheed farà la differenza. Comunque in ter- 
mini di grafica (palette ài cobn. risolutane i x&f, il 
Super NFS si colloca su un gradina più. alfe. Non 
iimentidtkmo. moiri? . die la Nintendo sia svUup- 
pando un CD-ROM a j2bit... 


KISS MY GOLDEN AXE III 

Superraìtkft redazione di Carne Power 
sono un grande appassionato di videogame, e 
posseggo un Super Fimi coni japotìese con tinto 
di Universal Adaptor e di un Game Boy. Secon- 
do me siete i migliori, e spero che continuiate 
cosi. Da tempo volevo scrivervi per trovare n spo- 
sta ai miei atroci dubbi, così vi chiedo, per favo- 
re, dì rispondere ai mici quesiti: 
t) Cfce voto dareste ai seguenti giochi? Final Fan- 
tasy 2, Acirancr, -Racfcdeer, Ultmman, Y*$ e 
Arcana? 

2) Final Fani ary 1-4*3 verranno mai convcrtiti in 
inglese? E la serie Drogati Quest e Wirardry? 
y) Dopo l'uscita de] Super NFS CDRom uscirà 
un convertitore per usare i CD europei e ameri- 
cani sulla macchina giapponese? 

4) Q]tie a Soui Blazer e Zrida IH die giochi di 
ruolo mi consigliereste per la mia console? 

5f Esiste Agony per 5 NES? E Àpydio? Non ditemi 
che c'è solo Sa versione Amiga? 

6) Quanti bit ha il Mega CD Sega: 

y) I Team 17 faranno mai giochi per console? 

8 ) Sì Super NES CD-ROM è in grado di leggere 1 
CD musicali? 

9) A quando i seguiti di Saper G houli n TJJutfts e 
Aacclay? 

10) Il SNES riuscirebbe a rappresentare una gra- 
fica come quella di Darteecd per PC? 

Un sacco (di plastica) di saluti dal vostro 
Igor Koropatskv. thè ultimate warrior of Black 
Tower in Villazzana VitLage (IN) 

ij Rispettivamente yS% t 90%, 46%, 51%, 

jo%< 

2) Per quanto riguarda la serie della Sufi è 

già stato annunciato che anche Final Fantasy 3 
ttórird in vcrswuy Inglese, mentre per Ir tilirf due sa- 
ghe solo Wizardy 5 potrebbe uscire anche in Amen * 
ca. 

3) Noli ti sembra un po' presto per porsi simili do- 
mandi?? 

4) Ella ri a. Albert Odissev, Drago ri Kmght: 
Ereath of Fire 

5/ Sono disponibili solo in uerriora Amiga* 

6 } Sedici , è il solito fi 3 000. 

7) Non sembra essere nelle low intenzioni. 
Probabilmente lo sarà. 

9) Non sano stati annunciati» ma abbiamo ragioni 
fondate di credere che Axelaj 2 sut in fase di svilup- 
po (c non si esclude che sta uno dei primi giochi su 
compatì disi per il Super NFS CD-ROM). Tra Col- 
tro, la tonami possiede ambi i J. ritti di Elite 
jc; E pfnrJsè no? infonde sano ‘solo' iyG colon,,. 
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PfUVUJWSDfìmQI SOGNI! 
ARRIVATO SUPER MARIO KART 


ACCENDI IL TUO GUSTO PER LA 
COMPETIZIONE E CORRI VERSO IL 
TRAGUARDO A BORDO DEL NUOVIS- 
SIMO SUPER MARIO KART DI SUPER 
NINTENDO 16 BIT. 


T-» 




1 9 PERCORSI 
+ UNO SEGRETO 


? MOTORI A SCELTA 
50» a lOOcc 


POSSIBILITÀ 
DI MEMORIZZARE 
I MIGLIORI TEMPI 


TOP SCORE CON COPPE 
E TROFEI VINTI 


G3G 


^frollo (he ci sio il irxMchio Glt avroì tosi lo certezza di avere prodotti 
Nintendo originali con le istruzioni in italiano, lo 90 ronzio totale e la 
possiMifg di iscriverti al mitKo Club Nintendo, 


8 PERSONAGGI 
CONOSCIUTI f CON 
CARATTERISTICHE 
DI GUIDA DIFFERENTI 


• POSSIBILITÀ B GIOCARE IN ? CONTEMPORANEAMENTE 

* 4 GIOCHI IN t : "Gran Premia Mario Kart 1 singolo 0 m due; 
“Caro a cronometro ; "Gara 0 due" e Battaglio". 

I giochi aumentano, il divertimento si moltiplico 
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V issando gii enorme stand Sega e Nintendo al 
Surnmer Consumer Etetnpmc Shcw di Chica- 
go I impressone che se ne ricava e te dee 
società cne si muovono a velocita comple- 
tamente diverse la Sega a 300 km/h come 
il suo personaggi-simbolo Some, la Nintendo trotteresìarv 
do, come il suo personaggio- simbolo Mano 
Men:r© la Nintendo he praticamente presentato novità nel 
sok> campo del software (tranne il marginale H re-styhng" del 
NESi la Sega ha alzato II live' lo cfelto scontro tecnologico, 
presentando di lutto dai sistema di reefttì virtuale Sega 
VR tw ai canale TV via cavo Sega Channel; dalla nuove tec- 
nologia audio OSrjund a un nuovo si s rema te va luta? ione - 
di censura"? - per i suol videog ideili; da un nuovo schema di 
compressione/decompressione video al merchandising col 
faccione dei porcospino pry famoso dei mondo E a tutto 
questo bisogna aggiunger© i ruov^ giochi targati Sega ner 
Fa seconda meta del '93 22 per Mege Drive li per Mega 
CD e 1 2 per Geme Gear 

La Nintendo, invece va avanti oer ta sua strada non prece- 


do of America. "Poiché questo gruppo © mteio attento ai 
prezzi, no continuiamo a concentrare i nostri su orzi 
sul! incorporare migliorie tecnolog che nei nostro software 
Introdurremo nuovi sistemi hardware solo quando essi 
saranno in grado te offrire dei reali migliorarne nfi e quando 
potranno essere commercializzati a un prezzo appropriato 
per questa fascia d'età". Punta Chiunque sperava che la 
Nintendo, almeno nel privato delle stanze riunione facesse 
vedere il suo sistema CD-ROM è stato deluso D'altro 
canto, i dati di vendita dei prodotti Nintendo vanno a gonfie 
vele e si capisce la reticenza della dirigenza Nintendo a 
cambiare ie cose. Squadra che vince 
Apparentemente, questa disparita nel La politica tecnologica 
e di marketing dei duellanti giapponesi del mondo de. 
vsdeog ioch> non dovrebbe influenzare te rendite dei due 
sistemi a 10 -oit neanche nell immediato futuro 
Benché la Sega affermi & puntare alla conquista del 58% 
de! mercato americano delle console a 16- tei quasi rad- 
doppiando fi parco installato di Genesis rii nome americano 
dei Megà Drive J e portandolo a piu d« 13 mihonr dì unità, e 
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Giusto 

prima di W!A> 
andare in 
macchina, il ^ 
nostro inviato è «r 
tornato dal Summer Consumer 
Electronic Show di Chicago con venti 
o trenta chili di depliant, comunicati 
stampa e varia altra letteratura . Quel 
lo che segue è il resoconto, necessa - 
riamente stringato, degli eventi da 
“ prima pagina ” o semplicemente più 
curiosi. 

Per tutte le altre novità del SCES 
dovrete aspettare il prossimo 
numero, ma non ve ne pentirete . 

Sarà un reportage drastico. Parola di 
Game Power. 


capandosi di tutto cip La sua filosofia continua ad essere 
tne name of thè game is havfrig great game© ed ha cosi 
concentrato turi' i suoi sforzi sulla produzione te nuovi titoli, 
con un’unica novità hardware, se cosi si pud chiamar© il 
re-$tylmg dei MES 8-biL con abbattimento del prezzo a 
$49.9$ Le nostre ricerche moicano che industria dei 
videogiochi ù Turi ora trainata dai consumatoli al dì sotto dei 
15 anni* afferma Minoru Arakawa praatìenle delia N inten- 


ta Miniando contrattacchi dicendo che prevede di raggiun- 
gere a line 93 un carco installato te SNE$ di r 7 milioni, 
qujnd' ribadendo eh© non ha nessuna intenzione di arrivar© 
seconda l'opinione pig diffusa sembra essere quei a d un 
pareggio tra s contendenti 

John Taylor analista del settore per la soc età L H Aflon & 
Co di San Francisco, ritiene Che per ig fine dell anno 
entrambi le società avranno un parco installato di T3 mi Fiorili 
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La Sega ha presentato novità in tutti i .campi 
dello sciale v-deoludtca: hardware, software, 
canali via TV cavo, alatemi modem per giocare 
a distanza, realtà vrluate. eoe Ecco le princi- 
pati novità, 
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consiglia la discrezione dei genitori) e MA' 1 7 per 
apuit» (noe adatto a? minori) ' 

Tom Kaimshe na so legato questa mossa dicendo che 
' v sto che a gra^ca de vrdeogiochi sta diventano© 
piu f ea ‘S&Ctì e piu giochi vengono sv.<uppat per agi 
sdutti (più ai un terzo ae« nostri consumatori ranno pu 
ai t8 ami). Sega e serbile ai e preoccupazioni de 
genito* che - anno bisogno di uno standard per valu- 
tare se un gioco e iporopriaio per l'età dei loro figli’. 
Secondo no- s stanno per rifilare ir un ginepraio ù 
dimensioni clamorose - decidere quale gioco è adatto 
a chi non sarà tacite e susciterà numerose polemiche 
- ma sicuramente I avvenne del CD, e quindi delle rea- 
listiche immagini voto m movimento, era destinato a 
causerà u.na simile autorego lamentatone, onde evita- 
re d> rtuovarsi impegolasi in una campagna stampa 
anti*v deogiochi come quella esplosa sul quotidiani ir 
questi ufllnn I mesi 

La classi licazono verrà determinata da un consiglio 
di -diciamo cosi saggi" che prenderà n considera- 
zione ! seguenti- elementi premesse e regole dei 
gioco rappresentat one grafica e tendali,, contenuto 
audio dei greco 
Staremo a vedere 

NUOVE TECNOLOGIE 


Dopo raccordo con la Archer Communications per 
portare il v farr,-gera[cf (£■ MB F) OSoontì ne* giochi pe r 
Mega CD (veq» te news per Mega CD a pag 19). ìa 
Sega ha annunciato un a tro accordo, questa volta 


SEGA VR~ 


PITALL CHI? 


Per te serie o tette a but goidivi”, vi 
ricordate Pittai!? Forse il gioco più 
bello, più coinvolgente e divertente 
de IT epopea de ITA la ri VCS, Per molli 
di noi Pitta ff è stato un mito. E con 
lui T Ac ti Vision. Come dimenticare* 
ad esempio. Decathlon, Il gioco che 
ci costrinse a coniare la parofa 
"smane tton*’ T ? 

Beh, rActiviiion vuole tornare ai 
fasti di quell 1 e pope a resuscitando, o 
meglio riproponendo, giochi come 
Frtfalf, River Raid e fcafcoofn» S* 
avete letto bene, tre dot migliori 
giochi dell 1 Act ivi* lon «ra-VCS sono 
stati convertiti per Super Nintendo, 
Tra tutti, quello che ha ci he fatto 
fare un balzo al cuore qui in redazio- 
ne è Certamente la nuova incarno* 
rione di Harry Pittali, intitolata 
appunto Harry Pìitmit, The Mayan 
Àdventure* Ci sono te liane, t pozzi 
neri che compaiono e scompaiono e 
motte altre cose che La rudimentale 
tecnologia del VCS non consentiva 
dì visualizzare sulle schermo. Grafi' 
ca e sonoro sono, ovvia ménte, adat- 
tati ai nostri tempi, ma 11 diverti* 
mento dovrebbe restare lo stesso 
dell titolo originale. Nostalgici di 
litio il mondo unitevi! 


PRENDI QUESTO 
E QUESTO 
E QUESTO... 


È in arrivo una nuova moda: i joypad 
programmabili. Al 5CES due società 
avevano pronto 1 loro bel modelli 
per venire incontro agli accaniti gio- 
catori di pie chi aduro. La $TD Enter- 
tainment, già nota per una serie di 

controller per 
, , v ■ " console Sega • 

. 0 i Nintendo, ha lan* 

a t ' ciato gli SN Pro* 

É, t f ® grfltnPidfJojr* 

“ . tf ' stick per SNES, 

*****rfrt * Entrambi i con* 

"“'jUn (roller hanno 

in* 9 * :j ■ programmate 

r I Y ben 29 mosse 

- multi'OOmbl* 

| nazione per 

V, / H Stmtfightvr 

«, «« 2 • Falml 

W , y . fury cosi da 

^ stracciare qualunque 

avversario che non sia Ouponl. È 

inoltro possibile programmare 6 

mosse personali por altri giochi, 

come l'imminente Mortai Kombaf. I 

due controller Incorporano anche un 

codice segreto per consentire a due 

giocatori di giocare entrambi con lo 

■tesso personaggio (facendo a 

meno, in pratica, della comoda 

sabota pubblicata a suo tempo da 

Game Power). 

feltra società, che si chiama Tyco 
Toys e proviene invece dal settore 
dei giocattoli, ha invece presentalo 
un sistema programmabile più erigi' 
naie e apparentemente piu potente 


! SEGA CHANNEL 


La prima eminente video udica satellitare di Qui parlia- 
mo a pag 15 ■ a p re p ostro, si chiamerà Sega Channel 
- e siala uf fitta irniente annunciata a Chic ago Le J i for- 
mazioni raccolto da MBF sano tutte confermate- con 
r eccezione cne ri lancio dei sistema al pubblico USA 
avverrà ne- primi mesi oel '94 e non per Natale 


SEGA CENSURA 


' Riponiamo dal comunrcaic stampa ' Nel tentativi di 
aiutare a prendere dee suoni consapevoli nell'acquisto 
di videogbchi, la Sega of America ha istituito un. age 
,i rating sysiem {altrimenti detto censura) per t suo- 
■ vKieogoch- 

| != ra(-ng apparirà a panie oa questo mese sui video- 
| giochi Sega Imzialmerto. Sega fornirà ire c sssjfrca.- 
I ZOO GA, per itifli; MA-13. qer un pubblico maturo ì S-* 




I 

1 

I 


Reaita V^iuale per ie masse, queste e Sega 
VR' v Cos’età mfatt' mano di S20G &q è desina- 
to. come ha detto Jaron Lanser fondatore dei' a 
VPL e nventora della tecnologia dei (a realtà 
vijuaie a introdurre un mucchio di ragazzi e dì 
gen (lori s-a realtà virtuale lì sistema, che è 
composto da un pano di occhiali, dotati q due 
schermi stereoscopici- e cuffie audio collegabili 
.i Megadr:ve, è stato sviluppato dirèttamente 
dalla Sega. 

L’unità a colori & dotala un display custom che 
presenta una visione stereoscopica *n 3D e di 
cuffie incorporate che per poter ascoltare il 
sonoro stereo in "surround sauna Il software 
heatì-tracking cioè che segue e interpreta j 
movimenti delia testa * consento di immergete' 

-n un mondo virtuale mai sperimentato prima rn 
un sistema aa casa. A momento dei lancio dei 
sistema saranno disponibili quattro tìtoli 
NuClaar Rusn. che viene fornito a corredo col 
sistema, tror H&nmer. Ovttew Radng e A4afn* 
Runner I primi tre g^ocni sono tutti cf guida - da 
un hovercraft super-armato in uno scenario post -ato- 
mico a un elicottero m missione sa&rch-and-destfOy 3 
una vettura futuristica su circuiti da grand veloci là - 
ma que io cne q,u ci K a colpito e unirne ne qua e s< 
•nterpreta n ruote ds un superba ckst m un » aggo tu er- 
me risonale cyoerspaz.c Lo scopo de gioco e o 
entrare nei aaiabank della Matrice per r- sai ve te • 
mistero della scomparsa ai altri "console cowboy? 
Matrix Runfier e, secondo j comunicalo stampa de. a 
Sega, un'ipnotica matenaifzrazteine dei cyberspazo 
Personalmente, non vediamo f ora di poterio giocare 
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(Dall aito j si in senso orario Jj 
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* Sonic C$wo» 0 mt Gmm+ Coir 

■ Sonic Spingali poi- Mcgn Privo 

* MordUndroing fogo: Sonic 
ttivunta un rumorio 

- 

* Sego VA: Avremo uno gnnn- 


rd rione dì nguxri che cjmcvm 
m pane * mmttn Wriuifo. ", Jiron 
Lillfl |F 

! *-"■ 

* Virtua Rjcing su rotn-op 

■:u ir 

f Jiiniilc Pirt por St«#*ilrivo 


con la Supe* Mac Technology jna società attiva rie 
fnondo Macintosh per incofoora/tf nella sua piattafor- 
ma CD 9 sistema Onepak - una versione custorri detta 
avanzata tecnologia Super Mae di compresa on>- 
video che consente ti; occupare meno spazio ti 
memora, pur manie nandù coOn accurafi e un 'ott ima 
qualità d/mrragme vtoeo Secondo Joe Miller vice- 
presic ente dei repatio sviluppo prodotti delia Sega 
"insieme. ie due tecnologie formeranno le basi d un 
sistema di potenza e qualità sen^a pTecedenE 
L'implernetazione di Oiapak ci consentirà d.i aggiun- 
gere full-rofcon video ad alta fedeltà * e p eno schei’ 
no ai prossimi prodott- quali Jurzsskr Park e Joo Mon- 
tana NFL Footbalf 

SEGA E AT&T 

La società telefonica ha. sviluppato tn nuovo sistema 
in col lab orazione Con ra Sega che, una volta nsanio 
nei Mega Drive consentirà a ciue persone di collega* si 
via nnea telefonica e giocare uno contro l'altro, ad 
esempio a NHIFA Hockey pur rimanendo ciascuno a 
casa sua LEdge 16 (questo *i nome a ei 1 aggeggio) 
consentirà inoftie a? bue v deogiocatori d' parlare Ira 
loro mentre giocano, semplicemente aiza n do -a cor- 
netta Etiga I® mime potenzierà notevolmente le 
capacità ce Mega Drive, aggiungendo 4 nuovi s o) 
miiìtHUiSO^ 128K di memoria RAM e un uscita dedico - 
t2 ab jna eventuale tastiera 


GIOCHI 

E ora. fralmente, velame a. gtoc’v Per ragioni c 
spazio citiamo p u interessami ero attesi Tutt. gii aitr 
saranno descntt ne : ;o soec 1 afone’ c settembre É 
qua 5.1 pronta una nuova avventura del mttioc Sonic per 
■ Mega Drive Questa vena fo vedremo ngàbbato n 
una specie & fNpper elettronico gigante, posto a dife- 
sa della Veg-Q Fort f ess. 'ufiima perfida invenzione del 
n-ia L ef;co Dottor Rotaotnifc Ai suo farro il fitta Ta ls 
sempre pronto ad intervenire nei rn omento bel biso- 
gno, Sonic Spintali dovrebbe essere d'sponib I© 
verso ra Ime d- quest'anno. Uscirà anche una nuova 
avventura par i microschertnl del Game Gear • 

Jn ti telerà Sonic CtisùS I nuca orevgfp per no verte- 
bre ootrà essere g ocato m 2 medi rivestendo < panni 
di Sonsc. ooputtì quelli di Tails, Due personaggi, bop 
pio divertimento 


La Sega ss a per con ver prò per Mega Drive Vtrtua 
Ractng. uno dei giochi di guida piu entusiasmanti che 



j 


che «I collega al proprio Joypad (sìa 
asso por SNES. MG o NES) preferito 
sansa dovario quindi $o$ litu i re con 
uno nuovo, Laggeggllto, oltre ad 
«vare programmato una scria di 
mossa multi -combinazione per gio- 
chi come Street Ffgfrter II o 
Stanvifig ha diversa funzioni origi- 
nali: programmazione fino a 20 
mossa persona li zza lo; comandi ana- 
logici por un maggiore e più precìso 
controllo dal giochi di guida e in 
quelli sportivi; possibilità dì ottene- 
re la massima velocità di funzìona- 
mrnio di una funzione selezionata; 
ripe tasi on e automatica dì una firn* 
alone senza dover premere conti* 
n un mente un pulsante. 

SFII 

La cartella stampa Capcom era divi- 
sa ili diverse sezioni.- NES. Game- 
boy» SNES « SfraetFlphter ri. VI 
gioco che he spopolate lo scorso 
anno ha assunto uno status tutto 
Sud particolare. 

La notìzia che tiriti voi possessori di 
Maga Drive «spettavate è che 
abbiamo visto SfreetFfgfifer II Spe- 
cial Champion strip Editian o ci è 
«ombrato tostissimo* Sarà il primo 
titolo Capcom per Maga Drive e 
anche il primo titolo In assoluto da 
24 megabyte* Il gioco include fa 
possibilità dì giocare nei panni di 
uno fluì quattro boss o di scegliere 
l'opzione “stesso personaggio" 
(Chtin Li v*. Chtiri Li|. Alcuni perso- 
naggi hanno nuove mosse speciali; 
Dhalsim* ad esempio, può sparire e 
riapparire come nel com op, Street 
Firrhter § t Turbo; per Super Nintendo 
avrà invece 20 mega di azione s una 
velocità del 15% superiore a quell* 
del primo SF ft. Anche qui nuove 
mosse e opzioni. 

Detto questo» V annuncio più interes- 
sante è che Street Hghter U rag- 
giungerà presto le tale cinemato- 
grafiche* No, non stiamo dicendo 
che nelle sale cinematografiche 
verranno organizzati tomai di SF II 
su ma vì schermo, ma che gireranno 
tm film Ispirato «I gioco della Cap- 
com. 

SF II compirà 11 percorso Inverso 
vldeoglochl*cinema già fatto da 
Mario col film "Super Mario Bros*" 
recentemente uscito negli USA* Pro- 
prio la Capcom ha decìso di finan- 
ziare questa produzione, in società 
con la Edward fl* Presuma n Film 
Corporation. Il film» che sarà diretto 
dall'espertissimo Steven de Souza, 
catapulterà t dodici protagonisti dal 
gioco in una storia Intricata nella 
quale il loro scopo sarà quello dì 
salvare un gruppo di ostaggi, aven- 
do a che faro con gentaglia dì ogni 
genere e tipo: mercenari, spacciato- 
ri,, gang di picchiatori*** insomma 
una tram* rigorosamente fedele al 
gioco Capcom. 
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o* console (per un totale complessivo di 24 milioni di 
console contro t 13 milioni da console installale negl 
USA alia fine dei '92} Quasi lutti gli astri operatori dei 
settore indicano cifre che variano di poco, ai massimo 
di qualche mritone ( ' ) <n più o in irtene?. Cosi anche per 
quanto riguarda II software Sa maggioranza degli 
osservatori si trova d'accordo su un 25 milioni cM car- 
tucce vendute nel '93 per ciascuno dei due sistemi 
La parità nette quote di mercato non e pere tulio il 
mercato dei 16-bi! ha anche delie con nolano™ tecno- 
logiche- spettacolari ed è m grado di fermare l'imma- 
gine di una casa, la percezione che di essa ne ha il 
putì Plico, fi opinione diffusa che la Sega stia creando- 
si a colpi di marketing gn' immagine più 'coti en- 
ea di quella delia Nintendo e costruendosi aito stes- 
so lampo una credibilità tecnologica che affascina 
giocatori più appassionati (e più danarosi) Duetti, 
notori emente, che fanno tendenza. Le innovazioni che 
continua a proporre - dal Mega CD ali?, nuova Sega 
VR hanno aperto una breccia nel monopolio N-n ten- 
do, il cui nome non samara essere più l'unico snTonn 
mo d< videog lochi 


• Riccardo Albini 
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affienendo fa promessa 
ratta a Las Vegas d i far 
vedere del software por 
'I suo gioiellino fa 3 DO Com 
pany ha annunciato che 302 
case di software hanno firmalo 
accòrdi d licenza per Sviluppa* 
re software pe r 3DO ' fer i li- 
ve Multiplayer 

"Sfamo .n perfetto orario per * 
lancio autunnale détta march na 
e una ghinde vaneta ai sottw^te 
vara disponrbre pe Nasate ha 
dichiarato Trip Hgwkìns o- « si- 
derite delia 3DQ, 
davanti a ura confe- 
renza stampa erre stra- 
boccava di giornalisti e 
addétti cu lavori 
Diciassette case di 
software hanno mostra- 
to 35 tuoi al CE5 Più 
di TO saranno pronti ai 
momento del lancio, 
diventando 20 in telale 
per Maiale Almeno 91 
titoli sono in fase di 
lavorazione seconoo 



la 3DO Company 
Le Panason c ha mostrato -i 
modello di muli i lettore interattivo 
3D0 che scria I avveniristica 
5 gta 0 FZ- i RE AL 3DO Multi- 
player (dome RE AL sta per Rea- 
listici Envirpnment Active Lear- 
nmg) che dovrebbe venire ian- 
ciato ne? tempi previsti il 
prossime settembre 
Ai GEà hannpe latte vedere gio- 
chi 3 DO in piu o meno avanzata 
fase di lavorazione case qual 
American Las*? 1 Games Crystof 



Dynamics, Dynarmx. Electronic* 
Aris Interplay imeilimedia 
MCA, Microprose Par amqurit 
interaciive Pan-, ^«ace Prdduc- 
tions Psygnosìs, Ready Soli 
Saixtusry Woocs The Software 
Toolworks Specfrum Heobyte 
Tr.lobyrti e Virgin Gam@$ I (itoli 
andavano da film Lnieratttv a 
giochi ci ai One e/a d avventura 
PlI giachi sportivi a titoli educati- 
vi infermativi e cTadtòesTf amen- 
to 

La 3DQ Company n a mottre 
arri unc iato di avere adot- 
tato oer il suo multileliore 
interattivo i decodificatori 
video MPEG 1 detta C- 
Cube MicroSystem' s Ciò 
consentirà di riprodurre 
immagini video d Qualità 
omparaoie o superiore a 
quella VHS grazie ai suo 
CD-ROM dr've a doppia 
velocita. 


John Mittfdwt Football p ar 
J DO 
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ome abbiamo detto, a Nintendo na presènte- 
te sottante novità net campo dei software U 
cosa, comunque, non sembri limitativa visto 
cne i nuovi giochi sono tetti molto interessanti e dotati 
di quel ceno tocco Nintendo che li tende immediata- 
munte giocabili e dìvenenli 

Super Mario AH Star» il 1 itolo ti pur; e s cura- 
mente Super Wagp A- $lùf$ per Supe' Nintendo (usci- 
rà prevista ad agosto} una raccatta dei tre precedenti 
episodi di Super Mano Bros per NES p.u un livello 
mai apparso prima da noi, int t ciato Tne tosi Levets 
1 4 grafica e il sonoro di* quattro giochi sono state ria- 
dattali ai 16-bit Nintendo fa cartuccia e provvista di 
b ack-^p per cete' salvai® ta pcs z ore d QfeCO 
KML Stanley Cup - Il nuòvo ^port uffic a N «tenete 
dopo i i basket è rhockey tfei'u Narionaf Hockey Les- 
one, fa tega professionista nord americana. NHL Star- 
ivy Cup è un signor gioco l'uso detta tecnologi Mode 
7 consente di ottenere la stessa prospettiva a 
360 già vista in Wprki Lea^ue Bssketbai Li 
gioco incorpora delle {ecn«cne di rotoscoping 
por riprendere ' movimenti de *-®ri giocatori 
offrendo un realismo veramente eccezionale. 

NHL Sìantey Cup sembra essere addirittura 
maglio di N3HLP4 Hcckay deK Electronic Ans. 

FX Tra* - La tecnologia Super FX per Min- 
iando continua a dare ! suoi fruiti. EX Fra* e il 
primo gteco Super FX per due giocatori Si 
tratta di una corsa automobiiishca simulala 
che ci porta in una nuova dimensione fetta di 
azioni realistiche & perfetta controllabilità di 
gioco, l'ultima novità nel campo delie sturi! - 
Còrse ■perveloci Quello che Sfai Wing ha 


speronato ne i campo dei simulator- di vote. FX 7>a* te 
realizza per te corse autornol>i stich > 

Matto to' Malto * La avvenirne di Mano confónuano 
con jn nuovo episodio wnte per &it jEura ti g:oco a 
Lemrrupg$ Colorate e divertente Mone & Wario ha 
una componente di strategia e una di azione, cne nei 


fin mito} Mario A Warto a FM Tra* 

tlwij John L«ftiium 0 t Bob Maakina nel (unni di Lu«f r e- Marre* nel ii/ir 
Suprrf Murre Eroi, 


corse de gioco s -bimane e confondono M&m & 
•Vasto è fi primo giocò a supporrafò \> mouse Nintendo 
Batti» clash II 1 ir;'/ ." js* * iìgrazi. i nomo 
non è un se-QLfe 1 !! Il non ijq infarr- per secondo ma 
per due. ovvero per il numero di giocatori: uno sposta 
Il campo visivo de gioco sul monitor tramite joiypad 
l aftro imbracciato II Super Scope, non deve 
fare aiiro che prendere la mira e cercare di 
centrate luit gl* avversar: che g:> tapitsno 
sotto lite 

Wario Land « Wàfn> Land è uri gioco onlu- 
sia&mante per Game 8oy, crealo sulla falsa 
riga di $upm Mano Land 2. che sarà disponi - 
bi 2 e dal pròssimo dicembre 
Tetris 2 • . Gar Bo> o Nes pe» cno o 

due giòcaton, «arà disponibile il seguito' del 
piy famoso B giocato gioco de ; mondo Tsm 
Questa volta lì romoicapo si fa Tridimensionale 
e la difficolta dei gioco aumenta in maniera 
esponenziale 
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Hey, fellows! bentornati auarnegarubrica 
con tutte le novità e le anticipazioni 
della via lattea in campo di console . A 

Tenetevi forte questo mese: si > 

comincia a parlare di soft- , — , 

i vare per 3DO. N r = 

e del CD-ROM per SNES: |\. y *" 

sciroppatevi tutte queste |pnr ir 
pagine alla velocità della /U \\ I" | 
/uce, e poi... andate avanti 4 jy — 

con quelle che seguono! 


Il software drl CD-I attualmente disponibile, contrari a iti ente a quello che 
p- alcune riviste del settore sostengono, è tutt'altro che esaltante. 
Le cose potrebbero però presto cambiare Con il lancio di Super AWq'i 
VV tircfcy World per CD-f. lì gioco, Ispirato alle avventure dell'Idràulico di 
Trapani, è una sorta di deluxe versinn dei giochi precedentemente appar- 
si suite console Nintendo, Vanterà full motion video e i vari personaggi 
saranno impersonati da attori in carne e ossa. Ma non è finita, sono stati 
annunciati anche The Legend of Zeldo; Wdnd of Gomefon e LtoJc Farei of 
Erti, Ma le novità Philips non si esauriscano certo qui: la compagnia olan* 
dew sta impegnandosi a fondo per imporre li CD-I come unico standard 
digitale, prima che ci riesca il ÌQQ , Ma per farlo serve software, software 
massiccio, e solo ora la Philips sembra averlo capito. Oltre a Super Mano, 
sono stati annunciati un sacco e una gazzo» di giochi che finalmente 
dovrebbero rendere onore alla macchina. Parliamo di Strider, della Rag*, 
una simulazione calcistica che sarà molto prevedibilmente differente 
dalla versione Amiga e Super NES (vedi preview), ma citiamo anche di 
7th Guest, l'imponente "fiòco” della Virgin, su due CD (la critica inglese 
lo ha definito tome un incrocio tra 
David Lynch, il regista di Twin Peniti 
• Thw Efephant Man tra gli altri, 

Cinedo, il popolare gioco scatola 

T The Sflrrting. si ramina horror di 

K *1 sulle |^B 

Ì< hermn (iutn secondo Stephen. 

< li-m rt n in- f dà Stanir-v Kjb^tk. : : 

Ent r-j settembre vedremo anche * . ^g .• -t - * 

Inco (già uscito per PC CD-ROM). 

Eye of Ihe Enrth, Video Speedway, 

Secret Marne of Ha, Scoffond Yard, 

Riddi* of (he Moie, Girli' Club, Go. . * 

Inoltre, vi annunciamo che grazie \1; . ;■/■ 1 

alfa Haymarket Publishing, anche il 

CD-I avrà una rivista dedicata Intitolata ”CD-1” (wow! Non ci si può iba- 

gli are!), la testata recensirà tutto 

software in arrivo per la pUt- 
taforma multimediale della PhìlL 
ps. Sul primo numero (in vendita 


you read it 


JU HOT! MOTI HOT? Prendete 
noia! Che ne direste di una 
consola portatile compatito!' 
le con 1 giochi del Super Nf S 
Mega Drive, NES e Master 
System che può funzionare 
anche sul TV di papi? Che II 
caldo ci ha fatto frullare la toro* 
deglla grigia? Uomini di poca 
feda, Dame Power vi rivela io 
news piu scottanti suirActton 
Gamemaater, creala dalle com- 
pagni» americana AcHve Enter- 
tainment. Si tratta di una rtvolu- 
zlonaria console II cùl prezzo 
dovrebbe aggirerai sulle 300 
mila lire, annunciata per settem- 
bre In America perfettamente 
compatibile con le vagonate di 
giochi disponibili per fe due mac- 
chine di punta delta Nintendo e 
della Sega. Può essere utilizzata 
come portatile oppure connesse 
alla TWMonltor. Nel primo caso 
la console strutta un monitor a 
cristalli liquidi delle dimensioni 
di quello del Super Vision. Non 
conosciamo le reazioni Sega e 
Nintendo (battaglie legali in 
vista?). La macchina ò corredata 
da adattatori a joypad vari. DftA* 
STICO! È previsto anche un lan- 
cio europeo. 
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* Pare che la Nintendo abbia 
ormai superato 1 rivali della 
Sega nel mercato più impor- 
tante def mondo accanto a quel- 
lo nipponico; stiamo parlando 
naturalmente degli States, dove 
i papà di Merlo assicurano di 
aver venduto qualcosa come Q.7 
milioni di Super NES, e di aver 
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.J*nuto qua* ì 11 70% del mere a ^ 
* «odìcl-bìi. La Sega ovvia' 
m*nte P „ Sega, nega: non 

so ss rivolo colto. Ehm, I papà di 
Sonic hanno raggiunta quota 7.5 
milioni dì Q#n**i« venduti negli 
States. Orando Battaglia! 

JL An^ors Ktnttndo; come 
uptto U cotono nipponico 
da qualche mese distribuii 
see afflo talmente I propri prodot- 
ti! sia hardware che software, In 
alcuni nel mercati più importanti 
d'Europa, sen*a in! ormediari. 
Ebbene, uno defi primi risultati 
della nuova! aggressiva politica 
Nintendo, si è concreticela con 
il lancio fingiamo dal Super NE5 
♦Sfarwlfig Pack, Si tratta di un 
package contenente oltre al 
Super NEI, due joypad e il tanta* 
«ileo St&rwìng, al presso di 130 
sterline, ovvero 280 mila lire 
circa, contro le 159 sterline 
dello Street F/ghter 2 Pack. Non 
si conoscono ancora k dati di 
vendita (li nuova confezione è 
alata commerci alitata lo scor- 
so & giugno), ovviamente, ma la 
Nintendo e sicura del successo 
di quasèfaRv^va radicala iniziati- 
va. .SSSSy : : : ' ■ ■ •••■ 


^RestUma In tema: tutte le 
^ rivisto americane del setto- 
dedicato la propria 
copertina a Storto x, il primo 
gioco poJigonal*cblppato dalla 
Nintendo. Por I» Cronaca, solo 
quattro giochi, Super Mario 
World (SNES), Sonic f-2 (MD) 
Street fightar 2 (SNES) avevano 
conquistato In precedenza la 
totalità delle cover. 

JL» Le Pùnici di Modena, si, pro- 
prie lorot Dopo milioni e 
milioni di figurine dedicate a 
calciatori vari, finalmente hanno 


UflìdaJfcsImoJ È in fase avanzata 
di rvalizxaj Jorio Lrrnfnrngr 1, uno 
dei dieci migliori tìtoli per 
Amiga di qutit'.inno, anche por 
Super NES. La Psygnoii* 
potrebbe lanciare li grò co auto- 
noj'Ufiit fite L lonza cercare 
distributori americani o giappo- 
nesi come Sony 0 Sunsoft. Il 
titolo sarà disponibile a ótto- 
bre/novembrr ^ dovrebbe esse- 
re compatibile con 0 Mouse Nin- 
tendo, Inoltre sono state annun- 
ciate anche le versioni Super 
NES dei bellissimi Wix’n Uny e 
Pugry In arrivo per MO, Oovràté 


La conversioni Neo Geo 'Su per NES 
sono ormai uoffe d ordinaria ammini- 
rtniione. In attesa del sedicibituco Art 
of Figfoliflg {K’Amuserrients, l£ Mbn) 
aggiungiamo al Astone anche Foia/ Fory 
2 (Talea ra. .incora sedici Megabit) e Sen- 
gofcjj (Data Easi). senza dimenticare 
World Hcrors (SunsOft, i tizi di Oecrfh 
VoHey Rtferf Picchiaduro, picchbduro e 
ancora piedi La duro. Il grandissimo Dr 
Fronìten (Elite). uno dei migliori titoli 
per G8 di tutti I tempi, si appresta ai 
grande salto, la versione i sedici bit e 
stata annunciata per il presumo orto- 
brt. Street Frfftier 2 Turbo uscir* a 
novembre in Giappone, per cui prepa- 
ratevi psicologicamente alio spedate di 
Game Power che troverete a Séttem- 
brt 

Un nuovo ut ole E ini sta sconvolgendo 
il Giappone Purtroppo non s« tratta 
dell 'annunciai mimo Actroner Jf, proba- 
bilmente il sequel più sugosamente 
atteso dopo, clic jo. Street fighter 3, ma 
di Sevenr.'i Sego, un eccezionale gioco di 
ruolo con moltissima azione (dopo 
ftreeth of Firr il tiend dominante e 
divenuto quello di miscelare elementi 
■ antasjf con combini- 
menti alla RoUtin 
Suge}. The Serenili 
Saga e la versione 
americani di Einard. 
il GdR delta Game* 
pian 21 distribuito 
dalla E ri i x (vedi arti- 
colo seguente) 

Dopo il discreto 
Cdcomo Night è in 
arrivo per Super 
NES un altro clon« di 
Qw; si tratta di fila- 
tori d. l’ultimo titolo 
delia Seta (H Lrhdusr 
Note i i r 2). Carino, 
ma non sembra nien- 
te ór trascendente DnUm Tìtum cm 


Motto piu succoso sembra essere 
Wizard ofOi la versione ludica dei bcL 
(issimo romanzo di B;ium. sempre ad 
Opér^ della Seta, del quale parleremo a 
settembre visto che non e ancora ter- 
minuto La Microprose sta lavorando 
alfa versione dì C^ilizatrón per Super 
NÉS 1 previsto, tra l'altro, anche per 
5ega CDl. un titolo che ha fatto storia 
su computer e che definire solo 
“gioco ù forse un nuccmo riduttivo 
Imminenti- Super Shodsw of [he Scesi, 
dalla magica IGS Aspettativi urna la 
grafica del capolavoro Psygnosss con un 
WtCo d nuove trovate, tra Cui hvdli ed 
enigmi entra Cosa manca al Supc 
NES* Ma è chiaro' Uni simulazione 
motociclistici alla Super Hang-On, pof- 
firbatco' Ed ecco che b Adus salta 
fuor con CP F che noi e un arretraco 
di Gimfc Power, c.nme « più audaci tra 
voi avranno immaginato, ira un giochil- 
lo cattivo cattivo per centauri Piaggio. Il 
gioco vanta tredici livelli, un bd banana 
spllt/scroen e Mode 7 come non l'avete 
m-ii vinto Ah J pntfiorgPnnr American 
OiaNenge e U versione per Super NES 
di Cruiy Con fi/ 


USCITE SUPER NES 

GIUGNO/LUGLfO JAPAN 


Super Formatìon Soccer 2 

Human 

Sportivo 

Cotton Datarti 

Polystar 

Sparatutto 

Troddfers 

Seika 

Rompicapo 

Rocky Rodenl 

Irem 

Piattaforme 

Run Sabre 

Hori 

Azione 

Magìe Johnsons Super Slam Punk 

Virgin 

Sportivo 

World Soccer 

Coconuts 

Sportivo 

Super Back to thè Future 2 

Emi 

Piattaforme 

World Heroes 

Sunsofl 

Pi echi aduro 

Top Racer 2 

Kemco 

Sìrrv Corsa 

Sonic Wings 

Video System 

Sparatutto 

Solstìce 2 (Equìnox) 

Sony 

Azione 

Super Famistar 2 

Namcot 

Sportivo 
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JL Torniamo a- partire della 
^ Nintendo. Seconda J piu 
Importanti economisti rnc- 
ponesi, la grand# “N" diverrà pe# 
II marzo dal 1994 la società nip- 
ponica piu importante dei Giap- 
poni, superando colossi come 
Toyota, NHK o Sony. Rispetto 
■ iranno precedente i profitti 

ini - r*ur AAtam 
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CHI C£ DIETRO 
IL 3 DO? 


* La versione americana di 
Operatfon Tlme-Romb Logrr'e 
fJaleco) recensito sul nume 
ro 18 df OR (9S%K è Intitolata 
The JFeersome Forlass, mentre il 
Dead Dance (Jaleco once again] 
americano ed europeo (officiale) 
«I chiama Tuff £ Nuft [tuona 
come "duro abbastanza”). 


A Chicago vtfiuwo pn i s«tìiti i p;mi titoli una <iet «a ircoodo U Midi- 

ihita) per qutlia che- uwdo moil) pot r tbbt sliìrnore li piattaforma ludica del 
futuro Intanto è mia annunciati una dell* primo periferiche della macchina, p 
tratti di tpec?aM occhiali trtddi che, utilizzati per particoitT' giochi, pccmerannio 
de accrescere notevolmente il redimo, Uno <k* primi utoh ir fase di ^viluppo che 
$t awanteggerà di un umile aggeggilo è JO Low+ Btoiw. Il primo pano verso la 
realtà virtuale dì « kitto I titoli g-ì pronti wno òvviamente ipjcJU della EJectrofiic 
Am, che £ uno dei partner delta Matsushna flood Roih 30 é un incrocio tra Super 
Hong Ori e le gare motocJcleoch* che vedete ogni domenica lui vostro televisore, 

te prime tchetTnate che abbia- 
mo visto enme semplicemente 
impressionanti, Non ci sono 
piu iprite o "omini”, ma back- 
ground e personaggi coiti pie- 
r. a monte digitalizzati. Come 
direbbero gli americani: "stun- 
ning!" ovvero drastico! Altret- 
tanto radicale è 3D0 Colf. 
Dimenticatevi dot già spettato- 

CD-I 

della 

GA è IL golf definitivo, almeno 
secondo la software house 
americana anche qui gli spntc 
sono sostituiti da rea li attori 
digitali *2 ari. cosi come per \ 
vari percorsi Amazmgl JDO 
F ooiàpJ* sembrava una partita 
trasmessa da ESPN (Ji Tefe+2 
Imsffcsncg. Vìnta miliardi di 
prospettive differenti, squadre, 
statistiche, etc. juruswc Park 
sembra estremamente caldo: è 
un incrocio tra un'aweneura e 
un gioco d'azione, oltre a 
essere 11 tie-ìn ufficiale 
dell'atteso film. Ho vrsto il 
futuro e si chiama 3DQ„. 


- 


J 


flMtf f\m*h 3DO 
300 Qvtt 

Parti 


I lipidi 

Matsushlla 
ime Warner 
Kteiner Perfcins 
Trip HawNIns 
AT&T 


Un team americano di programmatori 
si è aggiunto alla controparte nipponica: 
Sonic 3 e destinato a diventare il gioco 
più 'Nasto" della Storia del porcospino 
blu. Non si esclude un gioco da sediti 
Megabit (secondo altri invece 11 gioco 
potrebbe risultare, alla fine, la prima 
cart da 24 Mbit per Mega Drive!!!), e 
sembra scontata una versione deluxe 
per Mega CD, ma scordatevi di vederlo 
prima dì Natale. Prendete nota: Lem- 
mfngs 2 (Psygnosii), Cfwefc ft«à 2 (Corel 
e ZqqI (Gremì In) sono attesi rispettiva- 
mente a dicembre, novembre, gennaio 
per MD. Al ritorno dalle vacanze potre- 
mo dare un'occhiata al nuovo John Mdd- 
deit Football r ?J Champion ih ip f di tion (J) 
della EA. una versione ulteriormente 
migliorata della nota simulazione di 
football americano. Il gioco vanta una 
quarantina di squadre, la solita struttura 
e gamepiay, ecc. Ma agli aficionado* 
sicuramente piacerà. La cosa interessan- 
te è che Sa sega Unterà II gioco solo per 
il mercato del noleggio, che In Inghilter- 
ra ha cominciato a ingranare niente 
male (quasi 200 titoli sono noleggiatili In 
negozi di videogame, videoteche e 
■'di se he rie" musicali varie). In occasione 
del lancio di Street FJghter 2: CE per MD, 
la Capcom ha realizzato una versione 
per la console Sega del mas si tei ssi mo 
stick a sei tasti, il celeberrimo Arcade 
Rowemick già uscito per Super NE 5, 
Nei frattempo sono arrivati In Italia 
(parallelamente) anche il mouse e il 
Sega Tap per Mega Drive, Il Sega Tzp, 
analogamente al Multi Tap per Super 
NES o PC Engine è un adattatore che 
permette fino a cinque giocatori di bla- 
stare all egramente, fi primo gioco che 
sfrutta l'aggeggio è GoontFet (Tengen), 
imminente. 


trovate uri soggetto radicale 
rii struttivo: «I tratte degli eroi e 
dai personaggi dot videogiochi 1 
In Inghilterra (le Panini è stata 
acquistata qualche armo fa da 
una compagnia inglese), sono 
re conto meri te uveite una vede rii 
flflu* o meglio card [vedi Figuro- 
ne Top Score), che raffigurano 
tutti i personaggi dei videogiochi 
Sega, How many? Sono MB, e 
non ci roste che sperare anche 
in un lancio italiano' 


* Lo scorso maggio (il 29 f per 
•«••re preci*!)» è «tato lan- 
ciato In Inghilterra il fumet- 
to di Sonic thè Modgohog, grazie 
all'editore 2000 AD (sono gli 
stessi tizi del mitico Jadge 
Drerfd). 91 prevedono 400 mila 
copie vendute (1), Oltre alle 
avventure del porcospino, potre- 
te leggere anche le tristi vicende 
di do# Mutatili, l'eroe di SàtaobL 
Sempre sul numero uno trovere- 
te anche qualche strìscia d Go 
de n Are, Kid Chamc/Mn. Street s 
of Rn gè. Ufo rider Boy, Deca? 
AffScJc e altri saranno trasposti 
•u carta. Non escludiamo che 
qualche editore italiano acquisti 
1 diritti per la versione nostrana. 


Avete presento il sistema 
4% virtuale che la Sega sta svi- 
luppando per la propria con- 
sole a sedici hit? Stiamo parlan- 
do ovviamente del Vlrtua Sega, 
del quale la grande “S H ha parla- 
to durante Iq scorso CES di Las 
Vegas. Deh, pare che I papà di 
Sonic stiano lavorando a una 
versione “virtualmente tridimen- 
sionale” del drastico Virtù* 
Racing. Piu informazioni saranno 
tornite al CES dì Chicago, e 
Game Power, ovviamente ci 
sarà. 
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LUGLI O/AGOSTO 

BMhil 
8 Mbit 
BMbit 
f 6Mbit 
fSMbtl 
8Mbit 


Doublé Clutcb Soga 

GtfuntEet Tengati 

Golden A.*e 3 Sega 

Jungle Strikc? E A 

LamJStalker Climax 

Pug^y Psygnosts 


Azione 

Aziono — » > 

Azioni- j*-iy*fvV 

Aziona '5vjf*S| 

Areado/Aw. - i« T , 


i Mn nanfUi 'i • - Lmh^vJ 


n ■nervn 



LAS VEGAS 


Còl» boli* In pentola 4IU Nintendo? Un 4 «tracaterv* di novità, uni più tugOM. dell'altra. Avevamo parlato il 
mese scorno di Super Mario WoWd Ccffectron (agosto, Japan), la prima «art da «editi Megabit targata Ninten- 
do. thè riunisce i primi tre (ariti quattro) episodi delta saga piu amaca dai fan di 
Sroi 1-1*3 (più la versione giapponese dì Super Mario 3 , Doto Dato Farne), Ovviamente 
la grafica rispecchierà le potenzialità del Super NE S, mentre per quanto riguarda 
struttura del livelli, bonus etì., I giochi dovrebbero essere asso lurtam ente identici. 

Ma tión è finita, sembra che li Nintendo scia lavorando a un 
titolo di Moria per Game Boy. un certo Super Mario Land 3 (4 
Mbit), Non si esclude che la cartuccia possa incorporare uno 
speciale chip che la grande “N" sta sviluppando per migliorar* 
le prestazioni del suo portatile (ehi* non aspettatevi Storfo*. 
comunque!'). Torniamo a! Super N E 5 : è previsto un sequel di 
Mario Paint T Piantatela di sghignazzare, non è uno scherzo! 5 k 
tratta di un programmino musicale che utilizza jl solito 
Mouse. Utilità? &oh, vi permette di creare jinglus e musichi- 
ne idiote. Probabilmente gli americani ne andranno pazzi, 

Ma * forse finiti! Ovviamente no. La Nintendo sta sviluppando 
Vothl'% Hauntlng, il primo gioco dedicato esclusivamente all* 
avventure del dinosauro? draghettq più simpatico della storia del videagiCK 
chi, Far* che sia In fase di programmazione anche Mono <£ VVano, gioco del 

qual* al momento non si conosce che II titolo {per giunta, nemmeno definitivo). Tutti I titoli sorto 

■(test entro Natale, A 
Chicago, inoltre, verrà 
presentata a pachi eletti 
Il prototipo di F^Zertì 2 , 
che potrebbe chiamarsi 
ffacjrig Hero T eh Ippico 
(Scarfóx rul*s) e poligo- 
nale, Parlando di rob* 
Imminente, Vegas Stacci 
dovrebbe gii esser* En 
circolazione quando leg- 
gerete queste righe. 
Presentato a Las Vegas 
circa sei mesi fa, Vegas 
Stata? e un simulator* 
di casinò. BlaclqacJc, rou- 
lette russa e azzardate 
vari* per il vostro Super 
NES... 


■V 




Kockt t Knighl Adv.Konami 


Shining Forct» Soga 

Show Bros Sega 

Street Fighter 2 Sega 

W orici Cup Soccer Tecmo 

Ultimate Soccer Sega 

Ultra man Sega 


BUbii 

tSMtft 

3 Mbit 

20Mbit 

3Mbit 

BUbii 

SMbiÈ 


dallo Nintendo dovrebbero 
aumentare del 5 % , raggiungendo 
quote 175 miliardi di yen. 


* La Virgin ha acquistato i 
diritti per la trasposizione 
vtdeoludica del recente film 
interpretato da Sy l veste r Stello- 
ne! The Demo)* finn Màn. Sono 
alate annunciate versioni per 
MD, MCO, Super NFS, Amiga 
1203, 3t>0 e migliaia di altri 
sistemi La cosa interessante è 
che, per quanto riguarda le ver- 
aloni digitali» Il gioco sari inter- 
pretato da Stallone «tallo, le cui 
performance varranno digitaliz- 
zato in studio. Da ora in poi 
dovremo dire “dirige" la Virgin... 
Un'altra licenza importante è 
destinate a diventare una serie 
dt succo alesimi vi de egiochi per 
varie console. Parliamo di Ora* 
gon, il film Ispirato alla vita di 
Bruca Lee che dovrebbe uscire a 
Natale in America- Temeremo a 
parlarne abbondantemente. 

JU Misteri dell 1 economia: la 
Nintendo si allea con la Phi* 
lips par realizzare 11 CD-ROM 
por il Super NiS, Divorzio: la Phi* 
lips al f ancia sul CD-I. La Nini un 
do si allea con la Sony per Io 
stesso motivo. Divoralo; la Sony 
si concentra sulla Play Station- 
Risultato; meglio eoli che male 
accompagnati. Più recentemen* 
tot la Panasonic aveva «trotto un 
accordo con ta Philips per reali** 
zare un nuovo CD-I, perfettamen- 
te compatibile con quello dogli 
olandesi. Peccato però che la 
Panasonic sia posseduta dalla 
Matsushita, la compagnia che è 
dietro al 3 PO. Inutile dire che il 
progetto di coopcrazione con la 
Philips è ormai Irrimediabilmente 
compromesso. 

f^ULa Ulalibu Comics è sompli- 
W cemento scatenata! Dopo II 
fumetto di Street Ffghtor 2 , 
è imminente li lancio delle 
avventuro cartacee ispirate 
direttamente a Mortai Kombmt , Il 
vldeogioeo Williams che da mesi 
domina le classifiche statuniten- 
si. Check* te |) vostro f umettare 
d importazione: non è Dylan Dog. 
ma si lascia leggere. 


X Street Fi gii ter 2 è un si noni- 
r»mo df Cipcom, Il colosso 
nipponico Ha rilevato di aver 
venduto la colossale cifre di SEI 
milioni di pezzi del picchladuro 
più osannato della storie. E ora, 
con {"Imminente lancio di SF2; 


Azione L 
Gdft* f 
Piattaforme t 
Picchladuro T 
Sportivo " 
Sportivo 
Picchladuro 


£■” ’Mrf ■ «M>l 1 


■mV Cup un Irftto ipwtt#* « 

o 4 futflit? 


* Versione Inglese^ 
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SUPER 
FORM ATI ON 


'insieme a ila versione per PC Engine Duo anticipata il mese scorso, è io arrivo anche 
quella per Mega CD di uno d* numero* s nuriator! i^aKii si tratta d« Sur? Earth. 
disponibile anche per Super NÉS, su cart II gioco io conoscono tutti (si tratta tfj 
simulare H caro vecchio pur cui Terrai per cui passiamo a qualcosa di piu sugoso. 
Ah. uru brutta notizia: pare che Seme HI: Time Anocà, atteso per maggio. uscirà solo 
tra WKembrt^oreobfe Motiva 1 La fu* di deb ugpn T ha co«r«to programmato^ a 
nprqgrammare est novo un paio di livelli fot Montana NFl Pool (wW è destinato a fare 
b differenza tri una emulinone su cart e una su CD Lì Sega ha sviluppato un ertolo 
die incorpora seicento animazioni, yna trentina d» squadre, una caterva di prospetti- 
ve diverse*.. Motivo: annichilire i rivali EA. « in particolare a tr.iogra di /<jhn Moddefl 
Footìxrif. Ad agotco. per Mega CD Se nor andate m vacami ai mare, beccatevi Ecco 
TTie Dctptwi on CD, la versione digitale dcH'omonimo beote per Meja Drive. Le diffe- 
renze consistono piu che altro in ufi 
rescjrfing sonoro f il gioco vanti il farrigerap 
to Q Sound, il sonoro ‘'muUidtm arnioni- 
le") t a cui si aggiunge ,1 classica miro digi- 
talizzata e qualche animazione in fmv tm 
un livello e l'altro. Se non lo avete tu cart, 
l'acquisto del CD é pressoché obbligato- 
rio. Gtizen X è un gioco Sega che si avvici- 
na come concepì a Sewer Shtrrk c a f%Jir 
Trap, ovvero un sacco di full motion 
video, ma, finora, poca intei azione Speria- 
mo che il nuovo titolo sia più giocatile 
degli altri due, 



STRim 


*,l 


SUPER NES 0 JUDIT 


ELITE 


f 

ft 


SPORTIVO 


ir 


IMMINENTE 


Lo diciamo subito: ta beta veriion che ti 
ha inviato U Etite ci ha veramente emù- 
si asm aro. Dimenticatevi la già buona, va- 
llone Amiga schiaffata sullo scaffale 
del l'oblio troppo in fretta (anche perche 
lanciata in contemporanea a Se nubile Soc- 
cer): quella per SNES è veramente bril- 
lante. Il gioco ut il il zi la stessa prospetti' 
va di Super Form onori Soccer, ma l'azione 
è estremamente veloce e realistica 
Migliaia di opzioni disponibili e una stra* 
caterva di squadre mondiali fanno di 
Strìder il miglior gioco di calcio per SNES 
Fino ad ora, of coursc. Esiste perfino la 
possibilità dì realizzare da sé la propria 
maglia, e di giocare In palestra. Doppio 
replay, rigori.., Non manca proprio nullal 
A settembre la recensione completa.' 
ATTENZIONE! La versione per Mega 
Drive di Striar si chiamerà Uftrmote Soc- 
cer e verrà distribuita dalla Sega ad ago- 
sto, Il gioco e compatibile con il nuovo 
foypad a sei tasti della Sega stessa e con II 
nuovo Sega Multi Tap che permette it 
gioco simultaneo fino a otto giocatori 
(quattro contro quattro). 



4rftn(aw-lr«iHc 1X2 

B ir Ouvo Caniggia Outfe AieriL* 



Recensito in uno de* primi numeri 
con un generoso 89\. Super formo- 
don Soccer è rimasto 
por quasi un anno il 
miglior gioco di cal* 
do per Super NES, 
fino a essere supera- 
to dal buon Strider 
by Elite* Ebbene, 
Tatteso seguito del 
gioco noto in patria 
come Super Soccer è 
ancora targato 
Human, ovviamen- 
te, e sfrutta, tra le 
altn a cose, il Multi* 
tap Hudson o qual- 
siasi adattatore per 
A giocatori disponi- 
bile per Super NES, 
Grande novità? Not 
really: già nel primo 
Formotfon Soccer per 
PC Engine si poteva 
giocare In quattro 
contemporanea- 
metìte, ma se non 
avete rotto bit Net, 
{a Cosa vi interesserà 
relativamente. 
Ancora una volta, 
Super FwTndtlim Soc- 
cer 2 permette dj 
simulare | mondiali 
di calcio (ormai 
mancano dodici 
mesi o giù di II), e 
ripresenta fa non 
tanto classica pro- 
spettiva lf4. Un 
grande gioco, proba- 
bilmente. La versio- 
ne Inglese tara 
disponibile solo 
verso la fine di set- 
tembre. 



CE por Mesa Drive, PC Engln# T 
Super NES, la cifra è aleutamen- 
te destinala a crescere... E 
Sitroef Fighter 3 è sulla vìa-. 


^ Comi come lo è Sonic lite 
” Hedgehog 3, come potrete 


leggere piu avanti. Ma per- 
ché parlarne due volte? Giusto, 
in realtà volavamo parlarvi della 
recente iniziativa dèlia Tomy (la 
quale, tra t f litro, è fa compagnia 
diatro al progetto del lancio 
europeo del Barcode Battio?}, 
che consiste nel lancio di tutta 
una serie di articoli riguardanti 
appunto li buon Sonic, tra cui; 
portachiavi, adesivi, pupazzetti 
di peluche, pupazzetti tipo Puffi, 
modelli ni vari, bì Hard ini, walkie- 
talkie, ecc. Alla tino, la Sonic 
mania potrebbe rivelarsi più 
deleteria di un'altra ben nota 
mania... 


SUSSURRI E 
BISBIGLI 

Voci assoluta mente non confer- 
mate che potrebbero trasformar- 
si in realtà da un memento 
all'altro (come spesso avviene, 
vedi numero ìl\ 


1 


SI vocifera che il Mega Drive 
2 e il Mega CD 2 non saran- 
no lanciati ufficialmente al 
eli fuori dal Giappone... Solo 
voci? Lo saprete al ritorno dalle 
vacanze... In ogni caso non è 
una grande perdila; come già 






Il cale io h bene, purché previene losteoporosl. fratelli, meni re II potatalo 
contenuto fsell* banane è utrk per gli ifortì sportivi che m genere richièdo- 
no notevole dispenso di sali trinerai*. Che tou centra tutto ciò? Nothin'. 
volevo solo anticiparvi. ruttiti di High Sckoot Socce* (SNES) dèlia drastica 
Sunsofx. li potrà Simulai tome calcìstica che vanta squadre pi liceo (non parta- 
teini di Captati* T&uboto, quello età un GdAM. La tosa imeneiunte e che H 
^.oco varia una prospettivi Storiare a quella di Kkk Off e sembra akretom a 
giocatale,. ,, Aaayiah' Lui bue noi leait: dalla poco conosciuta Goconuts è in 
arrivo VVopid Soccer, che imuióvament* simula “caldo c maccheroni'" La 
nooi>a strie roteante viene di rettamente dak. EJettrom Arti, ebe ha con- 
fermato IVvdta ufi gioco tìi calcio pe? SNES e Mega Drive (EA Soccer?). 
Uscirà tra sei mesi circi t attualmente tn (àie di programmazione grazie 
a un team europeo. .. Nello k«ìù periodo sempre per HD e SNES potre- 
mo veder* fa n-muljiionc «Jcnuca defla Grahgqjd... E SemiWe Sacài Set- 
tembre. genie’ Htre vve go, . . 


Ma che grafica} Membra guarnì ver»! 




1 ur r-. 1^1 f 



. 


Lì 
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, — _ avranno 

te medesime specifiche tecniche 
rispetto ■ quelle già in circola* 
lìono, l’unica novità sembra con- 
sistere nel fatto che il Moga CP 
2 si connette lateralmente al 
Maga Drive 2 (PC Engine CD- 
ROM doeùtl*-. Big timo*.. 


d^Sembra che la Capcom 
^pPabbinì intenzione di realizza- 
fcr* un GdR per Super NE S 
che Ha come protagonisti gli eroi 
di Street Fighi er 2». Pazze eoo! 
Intanto si sussurra che in Street 
Fighter 3 (lt coin-opj ritroveremo 
telo due dei combattenti di SF2t 
mentre c I potrebbero essere 
qualcosa come dodici nuovi 
tizi»- 


3 Qualcuno ha sollevato seri 
dubbi rispetto allo potenzia- 
lità del Mega CD* In particola- 
re si vocifera che, contrariamente 
a quanto sostiene la Sega» 1 due 
microprocessori del sistema {quel- 
lo del Maga Prive e del Maga CD) 
NON lavorerebbero in parallelo, 
ma si escluderebbero addirittura a 
vicenda* Il che significherebbe 
che li Mega CD sarebbe, in fin del 
conti, un semplice Megà Drive leg- 
germente più veloce e con un palo 
di chip in più,»* Prendete questa 
voce con le pinze, probabilmente 
si tratte di una malignità messa in 
giro da qualcuno vicino alla Nin- 
tendo, In ogni caso, fa pensare, 
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LUGLIO/AGOSTO 


Dark Wizard 

Sega 

GdR 

Duntjeon Master: Skuft Keep 

Jvc 

GdR 

King's Quest 5 

Sierra 

Avventura 

Microcosmi 

Psygnosis 

Sparatutto 

Police Quest 3 

Sierra 

Avventura 

Space Quest 4 

Sierra 

Avventura 

Stellar ? 

Sierra 

Sparatutto 

Time Gal 

Sega 

Avv . Dinamica 

Willy Beamish 

Sierra 

Avventura 

World War 111 

B ignei 

Strategìa 




FINAL 

FANTASY imim 


STREET FICHTER 2 

CHAMPIONSHIP [i 


MEGA DRIVE 20 MBIT 


SEDA 


PICCHI ADURO 


AD VENTURE 2 


SUPER HES 1 % MBIT 


SODARE SOFT 


GIOCO DI RUOLO 


OTTOBRE 


Trema, Zelda’ Atteso come 11 
miglior gioco di ruolo deità Storia 
del Super NÈS, Fino! Fanioiy 
Àdvcntur* 2 è ni e ni* pop odi meno 
che la Conversione dell’omonitno 
gioco per GB. Le riviste giappone- 
si ne parlino ormai da mesi, ma 
sembra che l'hype sia giustificata. 
Anche noi ne abbiamo già parlato, 
e ne parleremo ancorai In medici- 
hit toni dì gioco, la Sq tiare ha 
intaccato una caterva di grafica, 
azione ed enigmi vari. Mode 7 alla 
stragrande, tre personaggi sele- 
zionabili {un arcieri-, un mago, un 
guerriero), dt-t quali due control- 
lati dal computer, prospettive 
innovative e cnmbatt imbuti ultra- 
realistici. Un futuro hit! Per la 
cronaca, anche l'atteso Fino! Fon- 
t ttsy V vanta sedici bittoni... 


AGOSTO 


Le prime voci risalgono a dicembre. 

Mentre la Nintendo triplicava le ven- 
dite della propria console a sedici bit 
grazie al capolavoro Capcom, sulle riviste del settore si andava vocife- 
rando che la software house nipponica stesse lavorando anche a uri pro- 
getto per Mega Drive. Sviluppato in assoluta segretezza (solo un paio di 
mesi fa abbiamo s vo- 
tato l'arcano), 5F2: CE 
è ormai quasi termi- 
nato. lt gioco occu- 
perà venti Megabit (e 
non Sedici, come pre- 
cedentemente annun- 
ciato) e sarà lanciato 
ufficialmente in Ame- 
rica il prossimo ago- 
sto, sotto etichetta 
Sega, Come saprete 
benìssimo, la Cham- 
pTornhip Edftion vanta, 
rispetto al normale 
SF2, più mosse, più 
tecniche d'attacco, a 
cui si aggiunge una 
velociti l*gg«rmente 
superiore al titolo ori- 
ginale e la possibilità 
di impersonare I 
quattro boss (Mr 
Sison. Vega, BaJrog e 
Sigiti Attenti a non 
farvi fregare: il gioco 
definitivo uscirà solo 
ad agosto, quindi} 
potrete leggere la 
recensioni.- completa 

a settembre, ovviamente su Game Power, mentre attualmente gira la 
versione incompleta da sedici. Chiaramente una beta version... 




Dimenticatevi di quella porcata elettronica di 
WWf Wmtfemania, è in arrivo un cattivissimo 
seguito intitolato WWF Wrestiemonicl 2. targato 
Arci rum unte agalli! Il gioco sembra essere 
massiccio al cubo, vanta una grafica e un'ani- 
mazione decisamente migliore rispetto ai 
primo e dovrebbe uscire in Japone a luglio,.. 
Recensione completa a settembre! 
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IN PILLOLE 


Erraci una serie di giochici che verranno presentati al CES di Chicago per . vostro Super NES Alcuni di questi li potrete già tro- 
vare recensiti sul prossimo numero di Game Powerl 


SD CREAT BATTI! Ili 

I giochili $up*r Oefomied Impalcano come 
non mal in Giappone. L'ultima trovata è un 
incrocio tra Golden 4x« e Ghost ’it'GobfJft*..* 
Tra i protagonisti, Gundom F9l e Oltre man t 


SUPER FI CIRCUS2 

Potrebbe diventare il simulatore automobìli- 
stko più mas siedo per Super NES, anche alla 
Ilice (lei fatto che fi Ejrhauit Hcat 1 ha larga- 
mente deluso chi si aspettava un grande 
gioco. Àncora JD, ancora bitnup, ancora 
Mode 7*,» 


super Ramini 

fi seguito dello spaventoso Super R* fype si 
chiama come l'omonimo toin*op, ma non è 
una conversione diretta. Si tratta, più che 
altro, di una versione re mi nata c auspicabil- 
mente non scattosa del mitico bcanvem upf 


R0B0C0P VERSUS 
TERMINATOR 


Potrebbe diventare il titolo dell'anno. Ne 
abbiamo gii parlato li mese scorso ed eccovi flfì 
la Fóto; come in Alien vi Terminator si tratta di 
una conversione non da film, ma da fumetto, 
Speriamo solo En qualcosa di meglio... 11 


DARIUS 3 


Dorfui è sinonimo di spara -e -fuggì, come 
Nem*iJi T per dire. Sperando che l'ultimo sito* ^ 
lo Taitosfi decisamente piu giocatile e meno 
icattoso di Dorivi Twin vi congedo per l'està- & 
te. Anzi, vi congelo, visto che fa caldo, 



MORTAI 
KOMBA T 


5' I 


iUPEfl NES 


m 


16 MBIT 


ACCLA1M 


PICCHE ADURO 


E opinione diffusa che 
Morto/ Kombtìt sia più 
massiccio di Street 
fifhter 2. Sarà per la 
violenza, sarà per la 
grafica digitalizzata 
alla Pft Fighttr, fatto 



Sta che MK è diventato la conver- 
sione più attesa dai tempi di,,. SFÌ! 
La Ac dai m sta lavorando dura- 
mente por ficcare in sedici Megabit tutta razione del gioco, anche se 
negli States è già scoppiata una polemica di dimensioni blomasiiche alla 
notizia che la versione americana del gioco sarà MOLTO censurata, 
come è già successo per Street Fighter 2. Un'osservazione: togliete le 
scene di violenza a Mortai Kombat e ciò che resta è Karaté 


SETTEMBRE 


Champ," Ah, la versione per Mega Drive, invece, sarà per- 
fèttamente identica a quella arcade. Niente tagli. Per il 
resto, tutti i personaggi del glothlllo sono stati lappati nella 
cart (c'è quel tarpano di Johnny Cagè as well as Sub-Zero). 
Cattivissimo (si, insomma). 


Ou*>to per 
FevarsJ t* 
mani ci 
fmpMpj 

Ciao ciccia, 
mai afonia... 



&móG0m 




4 La Capcom avrebbe interi* 
zi one di lanciare H popolare 
■eroe Nintendo! Meqm Mmn, 
anche per Maga Drive. Non «I 
«■elude un lancio tardo-eattuo - 
Ormai viviamo In un vìllagala 
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La Nimrndc sta Attualmente portando avanti 
tre progetti che si basano sulla tecnologia Super 
du£ 4»l quali dovrebbero uscire entro la fine 
alla trapela dalla grande “N'\ ma siamo 
sicuri che al prossimo CES di Chicago almeno uno di questi farà fa sua 
apparizione. £ da mesi che fa «lampa specializzata fa il nome di F*Zr/c M. il 
seguito di quel fantastico gioco che fu lanciato avtieme al Super NES, ma 
non abbiamo ancora confrrrn* ufficiai i Altra voce è che FfJotvn'pgt 2 fara la 
sua apparizione II prossimo Natale, ma se la mitologia non fa per voi, vi 
farà piacere sapere che è stato confermata la presenza delTormaì leggen- 
dario chip nett’lmmlrtente jurospc Pop* della Ocean. La Seta (E creatori dei 
dur FI éuchourt J-tecM, tra l'altro) Ha annunciatr, un.t «tmttl azione scacchisti- 
ca estremamente chippita, che dovrebbe uscirà in Japan a momenti. È 
ev (dente che le applicazioni dvl Super FX non »i [imitano telo a giochi poli- 
gonali, ma anche a tutti quelli strategici o che comunque richiedono un 
grande numero di calcoli, tra cui anche wargame e giochi di ruoto. Capita 
a fagiuoto Tesempio di Dungeon /Mailer (JVC), lanciato quasi due anni fa in 
Giappone ed ora ''restaurato" per li lancio europeo t americano. La 
nuova versione è compatìbile con II mouse Nintendo e Incorpora un DSP, 
Il quale calcola tutti gli spostamenti e 1 movimenti dei mostri- all'Interno 
dei durtgeon. La Eni* ha lavorato al seguito di Sou t Blazer, forse il migliore 
GdR per Super NES assieme a Zvlda. Man mano che 11 progetto prendeva 
corpo, i programmatori si sono resi conto che il gioco Sarebbe stato trop- 


se) e che c 
moltissime il fan- 
tastico Pìlotwmgt. 

La notizia 
appetitosa arriva 
Comunque dalla 
Microprose, 
quale 

intenzione df con- 
vertire la ilmul 
zione automobili- 
stica più galattica 
di tutti i tempii Fi 
Grand Prì* del 

grande Crammond, completamente poligonale, per il Super NES, avvalen- 
dosi del nuovo chip Super FX. Dopo over visto f J5 Sttikc JEpgfo 2, (GP E 7, 
8 7 3 >j 1 siamo estremamente ottimisti per il futuro. A questo punto, inoltre, 
tutti i giochi poligonali per PC diventano potenzialmente convertibili. Non 
solo-, giochi come $ torbide q Driver'* iy* della Namco, rispettivamente un 
simulatore spaziale -dia X-Wm g molto più radkalr e la simulazione di for- 
mula uria più massiccia assieme a Virtuo Rating della Sega, potrebbero 
addirittura estere alla portata del Super NES* Super FX, anche se un CD- 
ROH Risc a 22 MHz forte sarebbe l'Ideale. Eh. eh, èh.,, Mj senza volare 


po grande e complesso per essere gestito dada «ola CPU del sedici bit Nin- troppo con Fa fantasia, eccovi una notizia certa: la Elite sta lavorando a 
tendo. Da qui ritenzione dì avvalersi dell'ausilio di un chip DSP. Il dado- Super Rocing SFX, una simulazione automobilistica chippata che tia annuo- 


bi tttcO programma è poi stato chiamato Emcdd e costituiste un gioco a sé. 
indipendente dalf universo di SouF Blazer. Anche MechWompr {Acuivi si a n). 
recensito a pagina Sé e 57 di GP, «frutta le potenzialità di un chip ausiliare. 
La Asmik ha realizzato un simulatore di «Olo/sp&raftUtfto mcredibllu, Super 
Air Djvec. che incorpora un chip DSP al fine di evitare rallentamenti vari * 
che costituisce la risposta Nintendo a G-Loc della Sega (il coin-op, of cour- 


da drastica, invidio H buon ftical ehr la w^dn* in amoprima a Chicago, 
Concludi amo questo articolo con la notizia eh*- H Sii per FX è solo il primo 
di una Funga seri* di t hip radicali che la Nintendo sta sviluppando, non solo 
per colmare II gap con gli avversari ormai digitali (M* ga CD in tosta), ma 
anche in seguito, per conquistare l'assoluta egemonìa nel settore cart. 
Che il chip sìa con voi. 









GOLDEN Attili 

Il terzo episodio di Golden Are III è ormai immi- 
nente, Non si tratta della conversione dell' omo- 
nimo coln-op, ma di un gioco radicale distrutti* 
vo. Sperando ovviamente che sfa meno noioso e 
ributtante del secondo. La struttura è sempre 
quella: da sinistra a destra, menando colpi 
àirimpaziAla. Cpncept primitivo, ma 
divertimento assicurato-.. 


A, 

.* 

è 

jft 

iiL 

*** 


MEGADR1VE 6 MBIT 


SEDA 


AZIONE 


1-2 GIOCATORI 


VN*- k ' 


\V 







i n > 1 ,’ 



USCITE 



BaRiewticolis 
Doublé DcagoT! 

Europea- Soccef C 90 
Fo^tv Factory 
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SNOW BROS 
NtCK & TOM 



Ed eccolo qui. Il Sub- 
bie Bibbie con lo palle 
di neve: Snow Bros* 
Più giocabile di Super 
Bombe rmtìrt, più plasti- 
co di fiiimbow lsiand r 
Snow Bros... Oltre 
dodici livelli per un 
platform drastico; 
schermi a scomparsa, 
power-up. livelli segre- 
ti... Powergamé on 
thè way? 


MEGÀPniVE B MBIT 

PIATTAFORME 
1-2 GIOCATORI 
AGOSTO 
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. iti tfc m 


T-uro tuD'attenu! Stiamo r - .,,, 
software hoos* del rheqdo, qu)hdl ptìW CfcLklO, 

WO ft(X %iUr*V*fdCe per 3W«P“TK-r| <h# 4p« nudV* ÙZCti 
-.ono stati Wtftyjtciatt ir tratta cN Q/afgao 1 * Ak^.c, ^ 
«UttO d 

qouxfo tegge/cu '«e ngrn? e J*ttfno G<v>ba* 

^ $t> Europa « USA The of tftff MpterfftfripjtfS. 

Tr* fVtro, k* sapeva^ che “gantutfe" in hsppa terital 
,i ’fòm" (hfs) serucMd esempi *fc %» jweO* 


SPECIALE 


1 MIGLIORI COIN-OP AMERICANI 


SUPER NES 
DIGITALE! 




] 1) Virtua Racirìg 
2 ) SuiuKa B Hours 
3) StAdium Cross 
4) Mad Dog Me Creo II 
5 ) Final Lap 2 

S I 6) Race Drivìn’ 

| 7J X-Men 
8) Moto Frenzy 


91 Pouf Tra* 

E (sfmi) uffici Ale! L‘uni,t*i CD-ROM delta Rimeritili 

ori lanciata tra dicembre * man* 1994, « tari Steel Talons 

chiamata SUPER FAMICOM ND DRIVE (Nintendo 
0Esc Prive), almeno in Capone, *ndle se è probabile 

f ho il nome europeo e americano sia differente, Corne previsto, l'unità , 
sarà equipaggiala da una apposita eart, la ND System Oartridge, che 
andrà ovviamente inserita nr*Ho slot del Super Nintendo. É la eart che ; j 
“dirlg** le operazioni, se cou si può dire, mentre ili drive vero e prò- j ; 
prie ri collegllerà, tramite cavetto acchito, sotto la contalo, come poi |J 
il Nega CD, II cuore del sistema è un pncafstra basato tu tecnologia T 
RISC a Jj.'bit soprannominato SCCP, che gira alla velocita di quasi 22 ! li 
MHi (II.4TT. per essere precìsi). A ciò ti aggiunge un «^processore w 
il»' fiom inai o HANDS (Hyper Advanced Nintendo Data transfer ( 
System), un É5G02 che gira a 4,295 MHz, il quale fondamentalmente i ! , 
supporrà la memoria centrale ed evita bloccaggi o rallentamenti del JW 
sistema, ed é speciali! tato nella curi sprpi si a nel de tnm pressi orni dei ; 
dati e delle istruzioni. Ci sono bivi t 7 Mbit di R.im dinamici! suddivìsi in fjj 
8 v 4 É a cui si aggiungono due Megabit di ROM. Come avevamo già ||j 
scritto II mese scorso, a differenza di Mega CD. CD I n Duo. il Super | 
NES NO accetterà solo CD Inclusi nell ‘apposi ta mascherina di plastica 
di protezione, al fine di preservare il CO da eventuali graffi e polvere, jlJ 
Se avete un Mac CD-ROM o uri PC CD/BOM avrete capito benissimo |$l 
coita ini rodiamo II sistema dovrebbe essere perfettamente compatibh 
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alla Working Designa, previtti per set- _ r __ 

tembre. Sono stati annunciati almeno altri Snatchcr * un Biade Huiuitr Iute 
tre titoli (tra cui, si vocifera, foto/ futy 2), rattive* fD uo/ 

Cosi la smetteranno di dire che il Duo è 

solo una macchina per spirate h ini, Il fantAitko Snntcber (Konami), l'avven- 
tura futuristica della quale abbiamo parlato qualche mese fa, è stata tradot- 
ta in Inglese dalla TTI, che in America si sta dando molto da farpf Al più pre- 
sto una recensione! 


le con il software del CD-I (ma non viceversa!) e teorie amen te con 
tutti i sistemi che utili £ vano lo standard XA/Bridgr, A differenza del 
Mega CD che richiede un'apposita card esterna, il Super 1 NES ND ha a 
deposizione 254 K di memoria libera da utilizzare per salvare posizio- 
ni di gioco e punteggi. La màcchina, come il 3DO, vanta due velocità 
differenti; può infatti leggere ISO r 300 Kbyti 1 al secondo, I tempi di 
accesso sono più bassi (0.T secondi) rispetto a quelli di <CD-Ì, Mcga CD 
e Duo. I primi progetti software non saranno presentati Che a Chicago,, 
in occasiono del CES. a pochissimi addetti ai lavori. La macchina 
dovrebbe essere commercializxata a mono di 500 mila lire e, udito 
udite, alla su* reali* rat Ione Hanno collaborato i geni acci delta Sony 
(sono t limati sui loro passi. Anche In vista dì un concorrente massiccio 
come lo 3 DO) nonché quelli della Nrc (hanno fornito l microprocesso- 
ri. nella fattispecie un VSIÓ).., Buone vacanze. 


WORLD HtROES 2 

Tempo di seguiti, sul Neo Geo, Ancor* una volta, un picchi* picchi*- Gra- 
fica * livello SNK, mosse cattivissime, tutto nella perfetta tradizione di 
Street Flfhter 2, Quat- 
tordici combattenti 
contro gli otto del Pepi- 
sodio precedente* E 
t 1 orig inali ti) 
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Si effettua inoltre il NOLEGGIO e la ven- 
dita per corrispondenza in 48 ore. 
lìPtRTO 80 AGOSTO! 

(nomo chimi per ferie iole del 9 «il 6 a gotto) 



COMPUTEBS ■ CONSOLES - VIOEOGAMES • ACCESSORI 

Via Martiri della Libertà, 14 

(NUOVO CENTRO COMM. LE) 

20034 GIUSSANO (MI) 

Tei/Fax: 0362/354879 

10,00-11,10 15,00-19,30 Chiuso LUNEDI' MNT1INA 


>v 

Si 

Si 

Si 

Si 


Si 

St 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 

St 

Si 

Si 

s< 

Si 

Si 

Si 

Si 

Si 


Si Si Si Si Si Si Si S< Si Si 



http://wvmoldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









http://wvm.oldgamesitalia.net/ 



Nintendo 




è un'esclusivo: HAUFAX s.rj. Milano • te!.: (02) 4815806 fax (02) 4814202 


PASSATO 


o un lancio nel 


FulIRO 


ti permetteranno 


F di partecipare alle spettacolari peripezie con i 
personaggi mitici dì Hanno e Barbera, 

Ì Flinstones (Gli Antenati) e 
i Jetsons {I Pronipoti) 
rtucce originali Nintendo con 

istruzioni in italiano — 
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Ogni volta che davanti a un titolo 
già conosciuto , o sconosciuto, tro- 
viamo la scritta “SUPER”, è chiaro 
che si tratta di un gioco per Super 
Nintendo. Eppure c’è una piacevo- 
le novità in questo Super Loopz... 


M olli di voi ricorderanno 
loop?, e stato anche 
nelle sale giochi oltre 
che sui computer da 
casa, e Ira non mollo 
tutti i vari formali di console, Game 
Boy. Mega Drive, Game Gear, ecc 
avranno la loro brava versione 
Quella per Super Nintendo, chiamata 
appunto Super Loopz sata quella 
che maggiormente si avvicinerà al 
coin-op, ma olire a presentare qual- 
che piccola novità a livello grafico, 
SLoopz sarà il primo gioco per Super 
Nintendo sviluppalo interamente in 
Italia [anzi, sarà il pnmo gioco per 
qualsiasi console sviluppalo in Ita- 
lia]! 

La Graffiti, una società di sviluppo 
software di Milano ha avuto il compi- 
to da parte deii'Audtogen'c. di por- 
tare a termine la versione di Loopz 
ver l'ultimo nato della Nintendo. 

Le versioni per i maggiori formai: dL 
console erano stali sviluppati in 
maniera simile a quello per i compu- 
ter di casa. La Graffiti partendo da 
una videocassetta basata sui coin- 
op detta CapcOm. fornita dalla 
Audiogemc. ha pensalo che una 
macchina come il Super Nintendo 
meritasse una versione piu ficca, 
che non si limitassi? al semplice 
gioco, (che. per chi non io ricorda, 
consiste nel sistemare delle linee, 
ora curve, ora rette, all'interno di una 
grigna fino a chiudere dei tracciati e 
formare un "Loopz ) ma che manie- 
nesso vivo l interesse dei giocatore 
anche per cip che capitava sullo 
schermo pur non essendo pretta- 
mente collegato alia sttuttura gene- 
rale dei rompicapo 
A questo scopo sono stata studiate 
delie animazioni, poste sullo sfondo 
delia griglia di gioco, che cambiano 
di livellò In livello g che a seconda 
del Loop? che viene realizzate, 
danno vita a simpatiche variazioni 
sul tema 

li gioco definii ivo prevede due opzio- 
ni principali Standard e Arcade 


Nella prima versione lo sfondo 
riprende il concetto del com-op una 
beila immagine ma nessuna anima- 
zione; nel secondo caso olire alle 
animazioni di cui parlavamo prima, 
occhio del giocatore viene attratto 
dai particolari che cambiano di volta 
in vetta: topolini che escono aa una 
forma di formaggio, caccia spaziali 
che attaccano una nave mter stellare. 
King Kong che dall'alto dei Empire 
Siate Busldtng colpisce i piccoli aere- 
che cercano di riportarlo alla ragio- 
ne paesaggi lunari con tanto di 
mostri in stile Alien Le animazioni 
sono numerosissime e motto spesso 
davvero divellenti tanto che a volte 
si fischia di perdere una partita per 
seguire t fondali 

Inoltre in alcuno schermate è possi- 
bile accedere a de bonus speciali, 
cosa che non era compresa nei 
gioco da ba r La Graffili he anche 
intenzione d sviluppare delle grig ie 
o- diverse dimensioni grand; o pic- 
cole che possono comunque mette- 
re m difficoltà il giocatore proprio a 
causa delie loro forme particolari 
Come netta versione da bai sono 
disponibili due schemi per il gioco a 
due giocatori II primo presuppone 
che i due partecipami si scontrino 
sulla atessa griglie aiutandosi o dan- 
dosi "fastidio* Tun l’altro Mentre il 
secondo prevede due griglie affian- 
cate m cui i due giocatori Devono riu- 
so ne a fare Loopz il prima possibile, 
cercando naturalmente d; battere il 
pretorio avversano Sui lem pò 
Quello che piu fa p, acero e che final- 
mente anche in Italia i nostri svilup- 
patori possano dire la ioro rn un 
mondo cosi affascinante come quel- 
lo delle console 

l giapponesi delia Nintendo hanno 
istituito i università dei giochi dì 
Mano, tutta professionalità e perfe- 
zione ma un po' delia famosa f ama- 
sia creativa i tatti ria ci voleva Ci 
vorrà ancora parecchio tempo prima 
Che una società italiana produca in 
marnerà totale delie cartucce per 


console e queste difficolta sono 
legate a motivi di licenze, immensi 
oneri finanziari e altri problemi troppo 
complessi per essere spiegate in 
questa sede Comunque questo e 
già un iru/io un buon inizio 
li gioco sarà terminato entro un 
mese ma questo solo a livello di svi- 
luppo. toccherà pòi a ir Audiogemc 


prepararlo per «I lancio sul mercato, 
Questo comporta progettare la con- 
fezione realizzarla convenire il 
gioco su cartuccia, imballare tl tutto 
e metterlo sul mercato 
Sicuramente sarà in vendita per 
Natale, forse anche prima 

* Rondoni 
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j&ffr LA TUA ABILITA DEVE FARE UNO 
SCATTO IN AVANTI PER PILOTARE 
F-ZERO, IL GIOCO PIÙ VELOCE DEL MONDO. 
INSERISCI LA CASSETTA NEL TUO SUPER 
NINTENDO E VOLA! A POCHI CENTIMETRI 
DALLA PISTA, A POCHI SECONDI DAL 
RECORD, SCOPRIRAI L'INTENSA EMOZIONE 
DELLA SFIDA ASSOLUTA. 



Controllo che ci sin il marchio GIG, avrai cosi lo certezza dì avere prodotti 
N teneri do originati, con le istruzioni in italiota In ga ronzio fola le e lo 
Qossihiùtfl di istrici ni min™ fh.h Nintendo. 
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la nuova generazione degli LCD! 


Trenta gradi , o giù di lì. La calura insopportabile rende 
faticoso perfino battere i tasti del Mac. Come se ciò non 
fosse già di per sé sufficientemente deleterio , la radio sta 
suonando l’ultima canzone dei Ladri di Biciclette , 

“ Picchiaduro Ci vorrebbe una “BARRA” di gelato ripiena di un 
nocivo mou caramellato t man. E se mandassimo giù al “BAR” 
qualcuno a fare una scorta di sorbetti e granite? Anche a costo di lare 
due ore di “ CODA ”... 




B ar co de Batti er dr che cosa si tratta? Se 
leggete attentamente le new$ saprete cer- 
tamente che stiamo pattando delia conso- 
le portatile à a ristaili liquidi che ha scon- 
volto il mercato giapponese 
Le stallatiche parlano chiaro, un milione di pezzi 
venduti in meno di dictotto mesil In questo breve 
articolo cercheremo cn farvi capire perche questo 
aggeggio si vende come fi pace 
Un Imperatore tarpano avrebbe portato violenza e 
desoiazione tra i vari clan di una lontana galassia 
dando inizio ali epica battaglia a coip di codia a 
barre Solo dei miliardi pi abitanti desia Nebulo- 
sa sono riusciti a salvarsi e a loro spella ri compito 
di Stanare il capivo e riportare sa pace Dovrete 
quindi scegliere un guerriero e un mago Ira quelli 
disponibili iv sfidare il Boss e tutti i suoi scagnozzi 
Questa console hi-tech delie dimensioni di un 
Game Gear e accompagnata da svariati pezzi di 
plastica che sembrano carte di credilo Le schede 
rappresentano guerrieri e maghi {otto in rotaie), 
armi e oggetti utili, pozioni magiche, ecc Conclu- 
dono ia sene ben cinque schede bianche che pote- 
re personalizzare a vostre piacimento. 

Tutti i prodotti commerciali sono codificati, ovvero 
muniti di codice a barre una sene di numeri e di 
Carré verticali nere che permettono d* sveltire le 
operazioni di un normale supermercaio Tutti gl. 
articoli si distinguono in due categorie quelli a 
prezzo fisso e quelli a peso variabile Palliamo d. 
un codice a barre di un prodotto a prezzo fisso 
4009993903212 le prime due Cifre idenirficanc il 
paese di origine del prodotto {in questo caso. 40, la 
Germanici, i caratteri 3-4-S-6 (0999) Identificano H 
produttore i ognuno ha un suo numero p art colare) 
e i caratteri Che vanno da3 7 al 12 (390221) nvece 
rappresentano l'articolo dei termo* e L ultima cifra 
& detta chech-dign ed è una cifra calcolala sugli 
aftn dodici caratteri 

ir Barcode Battier è. ih breve, uno scanner in grado 
di leggere I codici a barre, a! quale £ staio aggiunto 

«B ^ ì iif HAiurn . 
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un visori:* e cristalli l quidi facendo scorrere una 
delie “card o uno dei codici a bar*e (fotocopialo) 
che trovate sutia maggioranza degli articoli ii Bar- 
code visuali/zefa. come pet magia uè puntegg ta 
vostra forza I energia e ta resistenza A questo 
punto avole tre possib'rta sfidare uri avversario 
umano, giocare contro nemici generati da' compu- 
ter oppure .incora combattere coi Uro una delle 
'darci' che rappresentano i cattivi 1 ' E chiaro che la 
"banagia" ha termine quando i livello di energia di 
uno dei due giocatori raggiunge io zero t Barcode 
vi permette perfino di salvare ia vostra posizione di 
gioco .osi da crear* un super eroe a barre con 
valori da capogiro . 

Ci sono milioni e milioni di codici a barre sparsi per 
if moni io solo uri casa vostra ce ne saranno almeno 
un centinaio I codici a barre sono il software deF 


Barcorte fiati ler Ergo, la console vanta il più alto 
numero di 'giochi' detta stona e molti di essi 
costano poche lire » gioco m quanto late e sem- 
pre quello inserire e levare schede e guardare 
cosa succede n termine d: punteggi ma almeno 
non spenderete un capitate in cartucce 
Anyw&y, il lancio europeo de 1 Barcode Battter è 
previsto in Inghilterra entro la fine di giugno, dove 
sarà venduto a circa 40 sterline (poco meno di 100 
mila tire) e in itaua a settembre 
Nel primo caso Sàia distribuito dalla Tomy mentre 
m patria ver rà commercializzato dall intraprendente 
Giochi Preziosi La Tomy prevede vendere nei 
Regno Unito qualcosa come 300 rrma pezzi n un 
anno 

by Mattea “Disilluso" Bittanti 
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Vi siete mai chiesti che cosa piaccia mi redattori deità 
vostra rivista preterita? Orm f tralasciando facili battute 
fcome quella riguardo ai vostri gusti letterari * che si 
orientano principalmente su Playboy* che ha ben poco 
a che fare con il Game Boy), eccovi di seguito le prefe- 
renze flit amòrfo ludico, of course) dei giornalisti hi- 
tech di Game Po wer . Non fateci caso t siamo un gruppo 
di ghiaccioli post-moderni ossigenati ante-IHteram, H 
che non significa a sso luta merde nulla, ma rende 
questa intro * l a ia page”. 

Gioco Potere rulez , 
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© Super Sidekick* 
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Sonic 2 
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0 Ouck Talea 2 
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MASTER SYSTEM 




MEGA 




0 Final Fight CD 
© Night Tra p 
@ Wondùrdog 
O Time Cai 



O Mìckoy Mouse 2 
© Ralnbow taf end 
© Global Gladiatori 
o Master of Darkness 
© §Cmsty*9 Fun House 
0 Lemmings 
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0 Sonic 2 
0 Superman 
Q> Super KreJc Off 


Sega 

Tatto 
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Reno va flou 
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© Baff/e of Olympus 
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Nintendo 
Ocean 
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#rem 
Tatto 


Super Mar/o land 2 
0 Populous 

@ T#»© Jefsons 
0 The Empire Strikes Back Ubìsoft 
© Track & Field Konamì 

© Yoshi's Coùkies Nintendo 

© Darkwlng Duck Capcom 
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CLASSIFICA MANCA 
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Madia 
Ma?m Saga 
Doraemon 
Conan 

Ranma i/2 New 
Wiraman 
Macross 2036 
Sù Creai Baitfe HI 
Dragenball 2 2 
Uchu 5 . Vantato 


PC Ingioi Duo 

AIO 

SNES 

PC Engine Duo 


Hudson 

Sega 

Epoch 

Hudson 

Masìya 


MD/SNES 
PC Engine Duo 
SNES B 

SNES 

PC Engine Duo 


Hudson 


Compite 
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Controllo che ci sia i marchio GIG avrai cosi io (ertene di avere prodotti 
Nintendo originati, con le rstruiiari in italiano, la pranzo totale e io 


i .Kf riverii 
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[Mvid Citrtdlnfi 


Mtiugii 




Flfl* 


toww i«m*j 


raWIROMtf 
No, non signi fica che siamo pronti a dam un pesto^ 
nc sua naso, un Power game è un gioco mcgaliiko 


massiccio, apocalittico, tropppobbbello e, in gene 


te, mcontcst.ibtJc Se io perdete io avrete sulla 


coscienza. Fenomenico 


1 Mo 


o 


1 - 

z 

Ul 

£ 

VOTO 

1 s 

^ gl 

o 



In un contesto apodittico di 
irli proporzioni la realiz- 
'ìone video -ludica- tee ni* 
ca-mdgkd*asfrale dello 
cartuccia non soddisfa te 
nostre ambizioni di recen- 
sori post-antichi, la ! 27 di 
Raist si rifiuterebbe dì gìo 
corei, figuratevi la Biomas* 
sa durante la 
sua ultima — . [ Liì^ 


granfe. 


Titdo 
Casa _ 

Distri fati zi or 

M Gy 

rtìnua 

Livelli di Difficoltà 


Casablanca 

Universa! Pitture* 

Accademy 

a 


segue 

zm 




Bio-mte fruitore 
per unu Biomassa 
/ speciale 

Martellatelo 
senza ritegno. 
Sollazzante 1 


Potreste prova- 
re a farvi un 
caffè 


SOTTO CONTROLLO 

I pumi tentativi dì interpretazione di questo 
inutile box cominci ano ad arrivare, ma non ci 
hanno soddisfatto minimamente... Nemmeno 
Zìa Marita ne conosce il recondito significato. 
E grave? Adiposo. 


.... Quanda Il 
m*co al fa dura, 
li duH eiMTiJrvci^- 
no ■ sloeo»!...- 


jJihn 

TlW rii»l Hr 0 ffi.Tr* J 


myxtere 


u*j Ij 


/Alee 






Ri»! 
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ir* 


ta. 


S"dth 


Wttun 


Starlet 


B.-wt 


Jtrm.fe I .. 


de/t e 


MOF 
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FEDERAZIONE^ 
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IN EDICOLA A LUGLIO L ANNUARIO DI SERIE A 

CON TUm LE STA T/STICHE 
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CLAWS ENCOUNTERS OF THE 

FURRED KIND 



Code di rospo, alì di pipistrello, un pizzico di capelli 
di Dupont e per finire occhi di lince. Ecco ciò che vi 
servirà per preparare la magica pozione per riuscire a 
superare tutti i livelli di Bubsy. Potete tentare anche 


.... senza ma se poi vi vedrete ricorsi da malefici 
nemici non date la colpa a me!! 




SUL. 












•i 'Jk-l'*’ 


-vT 




erto che se siete come me (andate a 
sbattere contro gli alberi, rotolate giù 
da i gradino,,,) l'appellativo di "occhio 
di lince ' non vi si addice proprio, ma 
se invece avete le orecchie a punta, 
un sorriso sornione e un espressione tur- 
betta allora assomigliate proprio a lui: 
Bubsv la lince. Se volete divertirvi 
dico divertirvi sul serio) lungo una 
miriade di livelli con una grande 
varietà di paesaggi, questa è proprio 
la cartuccia che vi ci vuole. 

Già che siamo in tema di vacanze prove- 
remo ad analizzare li ti rierano della nostra 
simpatica lince, cercando di farlo sembrare 
una promozione di qualche Tour opcrator 
in modo da consigliare ai lettori 
di Cippi i posti migliori e le occa- 
sioni irrinunciabili. 

Cominciamo col dire che il ' viag- 
gio" e adatto agli avventurosi, dato 
che si attraverseranno foreste 
impervie, miniere sotterranee 
canyon e non so che altro,,. quindi 
se siete i tipi da “mamma mi prepan 
pane e nutella?" questa avventura 
non fa per voi. 

Scaltrezza e abilità saranno le doti che 
contraddistingueranno b vostra avven- 
tura. anche perche per uscire da un 
paio di situazioni alquanto stressano 


Sa Mando su questo ingranaggio moti aralo In mola 
comari Uri dì giroiegu 


ponllcollo wwbiilo. 


h ttp^/w ww. o Idga mesi ta li a . net/ 
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j* Rnirnujoni di Buttar 
nunwMtiiliTU 

ine r edibilmente tpe»o- 
in modi in cd la 
linee a 

miglior vita. A ratte mi 
traveste persino da 
ammiraglio, per poi 
Affondare con dignità 
Ira i flotti. 



i mostri di fine livello sono delie apeci# di dischi volanti 
con l'ovtnipreeente gomitatone da srotolare. 
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MAMMA TI AVEVO DETTO 
CHE VOLEVO LA MAGLIETTA 
DI BEVERLY HILLS! 



— J 


Volete *ami: r* il guàfdanQbtf V aate ^jdvo look" Si ati & qt^ateiaai altro posio ~ne non s a i nuovissimo 

'Game Power nc .v *ave stop iteppA mseamof 1 1 

MAGLIETTA CON IL NUMERO Nf" ■ .: pèzza del wit juira.if .L-a ma l- Jtlte ; c-irq magnare mi 

pu Vrifl i! numero di vite acquisite a 'penderà da quello 
f icr !io su la magJjeiita 

MAGLIETTA SCURA - «ideila nera non 0 
d' Ufi Nezi-flfem ma a sua oen diu orofevoie funziona 
sari quela <S rendaev* (nvisifiiN a* nerorti m modo che 
Erodiate avariare fuottomi o. rei caso icsi^ 
proprio pGTf*di. t H cars .a possenti di Tarli 1oon senza 
che rceancne se n,e accofganol 
MAGLIETTA CON PUNTO ESCLAMATIVO 
LAMPEGGIANTE , .riaunv-nto d :WC- 
unte infatti una volta cne io avrete aggiri aio sarei e 
invine* per alcun secondi dcoo d che tuffa itumc^ 

ìila r.onrr^i.i'a 



dovrete sicuramente possederle, 
insieme a ima buona dose di nervi 
saldi {o a un pancone di camomilla, se 
preferite). 

Per voi sportivóni; d sarà da cor- 
rere. saltare e planare a 
non posso, con sferzate 
di adrenalina da capo 
giro... ma andiamo 
con ordine: durante 
tutta la vostra 
avventura dovrete 
Tenervi alla larga 
da alcuni brutti 
ceffi (per la verità 
abbastanza monoto- 
ni, in quanto a look), 
parte di questi se ne 
staranno fermi al loro 
posto limitandosi a farvi 
ogni sorta di sberleffi, altri vi si 
avvia ne rari no con aria minacciosa 
(spesso tenta di farlo anche Raist con il 
risultato di una bella torta sulla faccia), altri 
ancora tenteranno di colpirvi gettandovi 
delle uova (sempre a serie di ire a ila volta) 
sia orizzontalmente che verticalmente* Il 
modo per non averli più Tra le zampe sarà 


quello di saltarvici sopra m 
modo da abbatterli (caval- 
lo che Mano non sì cam- 
bia)* cosi facendo non vi 
disturberanno più neanche 
se doveste, sfortunatamente, 
ripercorrete quella strada. 
Durante tutto il vostro 
rduo percorso dovrete 
fare attenzione a buche 
e anfratti vari* questi 
infatti potrebbero farvi 
finire in luoghi 
impossibili, da lascia- 
re una volta che vi ci 
si è infilati: parlo spe- 
cialmente di pozzi pieni 
d'acqua o tane di animali. 
Noti tutti i passaggi ‘'nasco- 
sti* sono nocivi però, infatti ogni 
livello dì Rubsv si presenta così 
ampio da darvi la possibilità di sceglie- 
re una strada o un'altra, senza alcuna pena- 
lizzazione. 

Fate attenzione comunque a tutti ì corsi 
d'acqua e alle grandi altezze, a una lince 
proprio non piacciono, Per non correre 
rischi potrete controllare, con l’ausi I io deila 


« 


QUALCHE CONSIGLIO SMART 


Quando saltalo da punti troppo alti vi con- 
viene psanare per non arrivare a tema e sfra- 
cattanti 

i tape di alcuni buchi che portano ai sotto- 
0 . suolo vi saranno uMi pcrt ftalici re p?ù -in atto. 
Fate attenzione però, perché possono 
anche stordirvi e addirittura farvi perdere la vita 

3 Mei caso che vi imballiate in una (feccia 
tossa cne gira su se stessa .prendetela! Vi 
regawra un corintia. 



LO scarpone vi darà un calciò nei sederne 
o verrete scaraventati dalia parte .■erso cui 
questo e grato a volle- un calcio duo 
anche essere utile 1 iCni 'avrebbe m a. qeroU 

La sfera colorala eh arancione v- darà dei 

punti oonue per il vostro su per- recor a J 



Non è ci f ficile arrivare atte fine di un llvei o e 
.se queste e i« vostro otnetttvo, una vo^ta che 
f conoscerete la strada andrete spediti ma, 
se votele un cor agno fermatevi a esplorare tolti gii 
anlrati troverei e anone dei livelli borius davvero 

galattici 11 



La trft»rofma£ion* tu ombra rag a lata dà ito me gl Mia 
rcurs et rendo Invi Albi! I «l nemici! 
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FRUTTA, FRUTTA FRESCA!! 






Casse, casse di tutti < dpi mele arane*, alinocene rro noi vivevamo La diera mediterranea 1 
CASSA CO*é IL GOMITOLO Uria r.'iCOhtì 1 Turni spimi supe f -pijnti a chi ai aggiudica unc di queali ctgge’l"" Ctm vi 
j preoccupale darò che la mamma 31 Buz^y n ramosa per « suo magoni & lana, eh casse cosi ne laverete davvero 

CASSA CON I CHIODI Occteoa sanar?) sopra 
fw che se avaie La sfortuna dt ricadere poco lontano, 

^ ^sgonfierete* sui chiodi che avrete sparpaglìo 1 

CASSA DI BANANE Alteri r s- 

seri 1 in 11 1 imnmiMii' nini • ,iyoia 

CASSA CON LA DINAMITE A!fenran& a -j>cv 

Épne. perché olire a 
nruihdarvi motto m aito. 
pOita procurarvi qual- 
che fastidio se non da- 
rete attenti t 


* Red Fury 


Il evo vecchio gtoce 0*4 mm t*H*n* *1 rivai* ut II* 
r*yqjur>9«fe itttu* m*p*f*1*, 


1*1 ■ —j, 
Sull'elio VBl*nt« 
lìHftlaiTH, «nv*c*. 
M»r« I* bracc i* 
per t* fioln, rocco 
gliene* I bonus. 


E*JÌ malto Irti ve munii. 


croce direzio 
naie, il pezzo di strada verso 
cui volete dirigervi, in questo modo evitere- 
te di andarvi a spiaccicare sopra un cactus o 
di esplodere per colpa di alcuni candelotti 
di dinamite, sadicamente posizionati dai 
programmatori. 

Importantissimo!!!: ricordate di 
cercare i punti esclamativi 
durante la vostra pazza pazza 
corsa, perché se doveste soc- 
combere sarebbe increscio- 
so dover ricominciare 
dairinizio de! livello!! 


tìl» 



r n* 

nor. hvrri 

fm iio 


COMMENTO 


A^iwgh' Quesr,i c u' .;:i i * esaMerà tulli gl 
arn intì tì*t pLatlfìrm ron Spio p*f la Sparti -US. 
•l'.ii. ;i Ifuidn i' ve lo co dii dP n erodere ma 
.Afichu por la &ùlì i. T-rj^v j, Bvty$y, ifrfattK tì è 
i> r itraiti} un gtóco ah Stazza derise aspettar^ 
con percorsi e deviazioni che rendono &a parata 
• tdvvj:-ro if.vincrv inoltre ttuocN e 
i i ; •'-ph"'» por riroaiwi? .n ^ita 0 per scongiurar? 
.in pMf'ttkf, 5' ve-doin ah'Ancah a una tw-odè 
•ftftmoriii ferie htvr-i possedere per uscire d* 
hoin e a una cofia dose et* fA^afìaifti ns&e 
varie '..en te Come he g>a petto StXtsy r*sn é • 1 
caiiurxia panie ' ; ù'” • ,:t -- .ir : te «jprettutto 
; ni -.ffV ma la •■•« v -/ -.-i vane:* di percorsi e 
aitadr atttnoa&ve n*- v, un* dona migton camjcéi 
O* ’pì*Wo#r-. 1 cric y v£r j . .. 3 :? ■•n'ora 
Da vcrltnibnòifor - ni w *- ■ s* 


SCHEDA TECNICA 


31 PiMicohi 


SOTTO CONTROLLO 


P*r inagrir* |* petBWOfd 


1 


1 



AGIRE & PENSARE 


OOOOOP 




http://www.oldgamesitalia.net/ 





















http://www.oldgamesitalia.net/ 


Db Line srl 


Db Line sH - V.le Rimembranze, 26/C - 21024 BIANDRONNO (VA) - 1TALY 
Tel. 0332.819104 r.a. Fai 0332.767244 VOXonFAX 0332.767360 DbVoi 0332.767303 
Db-Line bbs 767277-767329-819044 Skv-Link bbs 706469-706739 



dal 1 Giugno al 31 Luglio per ogni VideoGame 
acquistalo in REGALO un PALLONE IN CUOIO. 
Ritaglia il modulo con il calciatore, corri dal tuo 
negozio di fiducia e chiedi dell'offerta "Db-Soccer" 
della Dbjjne oppure telefona allo 0332.819104. 
Ti indicheremo il negozio più vicino. 

Non perdere l'occasione ....è unica ! ! ! ! 

ani min. richiesta 


X 

♦ 

X 

: X-— X X- X X X X X K X x X X X 

questo tagliando dà diritto a ricevere un pallone in 
cuoio in regaio per ogni videogames 16 bit acquistato 

Db-line tri - tei, 0332.819104 - fax. 767244 - Db-Vox 767303 - VOXonFAX .767360 
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Prendete una cartuccia da 12 Megabit, metteteci 
dentro la struttura di gioco di Mission impossible, la 
fluidità grafica di Prince of Persia, il fascino di 
Another World, un pizzico di Total Recali, un goccio 
di Terminator, chiudete e agitate vigorosamente. 
Signore e signori, ho il piacere di presentarvi Flashback... 



orco passali ormai molti mesi 
dall'uscita del famosissimo 
A notile r World, forse il program - 
che più ha impressionato il 
* mondo dei videogiocatorì lo scor- 
so anno, ed ecco eli e la Delphi ne ci fa 
trovare una nuova cartuccia che non è 
esattamente il seguito di AW, ma che ne 
è stretta parente. 



E vuMtl’ir Colpito in 
pioftoF Avanti II prOo 
pi*»*- 




mf* 


MI 






' 

f 


.é**4 


■ ■ 










Il bpc k ground citta ricordo do vicino corto nmbtortlOtkinl c jchcrpunH cho tanna kmpiulrt R(lit 


Anzitutto precisiamo che il gioco è già 
usalo in formato Amiga e PC, e che la 
versione Mega Drive è assolutamente 
identica (almeno nei primi livelli) a 
quelle sopracitate, Unica differenza: la 
sequenza di introduzione* che è stata un 
bel po' tagliata per problemi di memoria 
(nella versione per PC l'intro occupava 
quasi quattro rilega BYTE, cioè 32 mega- 
bit!!!). il gioco vi vede impersonare i 
panni di un giovane agente del G.B.L 
(Galaxia Bureau of Investigation). il 
quale all’improvviso scopre che si stan- 
no gradualmente sostituendo a persona- 
lità molto importanti della Terra, quali 
uomini politici e top manager delle 
grandi multi nazionali. Coscienti 
dell'incredibile scoperta vi state appre- 
stando a informare chi di dovere, quan- 
do vi accorgete che quei catti vacci di 
alieni sono già sulle vostre trac- 
ce, Avete solo il tempo di fare 
una copia della vostra memo- 
ria e di spedirla al vostro 
migliore amico Jan, immedia- 
tamente dopo venite catturati 
e anestetizzati. 

Quando vi risvegliate, vi rendete 
ben presto conto conto che stanno 
per farvi la festa. Approfittate quindi di 
un momento di distrazione delle guar- 
die per fuggi Tt* a bordo di una moto a 
razzo, col risultato di essere raggiunti e 
abbattuti nel bel mezzo della giungla. 
Una giungla est rema mente strana e 
inquietante, che vi Fa capire di essere 
stato trasportato su di un altro pianeta.., 
Ma basta con le chiacchiere e passiamo 
a un'analisi più approfondita del gioco: 
anzitutto la cartuccia è un capolavoro, 
sia per gli orchi che per le orecchie, 

E, come se non bastasse, anche la gioca- 
bilità è eccezionale: il personaggio cam- 
mina. corre, salta e spara con una tale 



.oldga 
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fluidità grafìe :ì t‘ un Ule controllo dei 
movimenti da rasentare la perfezione. 

L irn medesima? ione nel personaggio è 
pressoché totale, e il tempo passa senza 
che d si renda conto che ormai sono le 
due di notte, ed c ora dì andare a letto* 

11 grado di difficoltà è stato calibrato con 
estrema attenzione: i tre livelli che pos- 
siamo scegliere di giocare ci permettono 
di stabilire lo stile di gioco che più prefe- 
riamo. Al Livello rayy, sì tratta di risolve- 
re gli schemi delle varie piattaforme» 
capendo come interagir!- con ì vari 
oggetti che raccogliamo durante la fuga 
e con gli alieni che non hanno una parti- 
colare pericolosità. Al livello intermedio, 
alieni e robot diventano ben più che una 
scocciatura, assumendo un ruolo ptu 
incisivo nei determinare le difficoltà del 
gioco. Al livello Jtard beli, auguri per- 
ché ne avete proprio bisogno 

In ogni caso, tutti i livelli sono sempre 
calibrati al millesimo, di modo che vien 
sempre voglia di riaccendere il Mega 
Drive per andare un po' piu là nella sco^ 
perla delle mirabilie che questo capola- 
voro della Delphine tiene in serbo. 

Gli t-nigmi, anche i più difficili, no n 
sono mai frustranti, e spesso vi capiterà 
(magari dopo una buona dormita), di 
avere come “un 1 illuni in azióne" e di dire 
V„ t ma pere ho non ci ho pensato 
prima ?" 

I a proposito di illuminazioni^ Ilo trova- 
to particolarmente divertente il gioco in 
coppia con un amico: uno muove il per- 
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•parar*- 


ROTOSCOPING MINUTO PER MINUTO 


ir RotOSCoung è un procedimento che cùns<ste nel filmare un attore durante i movimenti 
che il personaggio compirà noe g.oco i van fotogrammi verranno poi tìig-tai'Jtzati e ritagliai' 
per ottenere solamente l’immagine dett'attore. 

Da questi fotogrammi si otterranno i vari (rame di animazione de) personaggio, lì risultato: 

una fluidità di animazione Incredibile i 

I 


L ÌL 


„ J 




A, itp 
* 

* ♦ 

Kìj 

“ # ♦ 

• 

i/ 

±JSi 

f 

* f 

P hP 

« 

Jk 


W^llgi iprtlacolo («IdvIiIvd ci dovremo dure parafe flit 
dii 1#r« h non tfftgllMH finir* Impollinali. 



Qu -ledete che splendida citta. E pnniniii eh* in loto il 
perda un «ecco di dettaglio.... 
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sonaggio, mentre l'altro si concentra 
sulla soluzione degli enigmi (si sa, due 
teste pensano meglio di una sola). La 
grafica e fantasmagorica. Non solo per 
h tecnica Kntoscopc con cui è stato tratta* 
to il nostro personaggio (vedi boxi, nla 
anche per tutto il resto; giungla, città e 
alieni cattivi spremono dalla console 
tutto lo spremibilc, e forse anche qualco- 
sa di più. 

La cura maniacale per i dettagli dei fon- 
dali. con tanto di ventole, robot, sensori 
ed elevatori motivano appieno l'enorme 
ammontare delle ore-uomo spese per la 
realizzazione di questa cartuccia. Inoltre 
la possibilità di chiamare un aero- taxi e 
dì prendere la metropolitana aggiungo- 
no un tocco in più. 

i! suono poi è semplice mente fantastico, 
con suoni campionati a bizzeffe, ira cui 


(In biuta] Formo amico!! 
Un mowlmonio a li fac» 
eia un buco In ruotare 
affli occhi.... 


gli Spari ed i 
rumori di 
uccelli una 
spanna sopra a tutti. 

E la musica? ME-GA -I J Tf CA. 1 brani 
sono cosi bèlli che ine li sono registrati 
su cassetta pur ascoltarli quando vado in 
giro col walkman. 

Consigliato l'ascolto in cuffia anche 
durante il gioco, così da ottenere assor- 
danti effetti dì detonazione senza dare 
fastidio a nessuno, nemmeno di 
notte.. J risoni ma, una vera goduria audi- 
tiva, Ci troviamo quindi davanti a un 
Power Game assoluto. 

Uno di quelli che ti fanno dire: avere il 
Mega Drive e non avere Flashback, è 
come non avere il Mega Drive!!! 

* Jumpy 


[Iole ofrritr«*| Un ulta 
Acrobatico * propria 
quo Do eh* ci vuole..,.. 
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COMMENTO 


Urta arsarEà/ioiw .. s, r l a--e r«e -a a fa* 

re Obafeias afta ca 1 " .3 D'ecooenii Un 
:<3 S^s s minori ma a&cciiat Una gialla precisa 
ai ièri™? dc? : mamacaio Ccpdn « dottagli «voowivi 
pieni di almo&ftfh'i E mime una glocabultià zi Irvtìfo 
Watostenxi ma frustrante ar.c?ì& impegna a 
torrdo le vose' a malori* g r g>3 con og< camsrxi a 
dir poca partef ncMa Ti3.nciv-abiirt#. gcft dopo 
vira mursiiasa 11 secondi $ arre onte- 
HT6nfn Cosa dove, :: i d J* Lira teggont*!. 


SCHEDA TECNICA 


T-teskr.. _ 
Casa. 


riJfeHftbrtck 
US Gold 


N-GtàcaLn 
CorrUruifl? 


Giochi Fruitasi 


Uve# Oi cocolla 





PIATTAFORME 



SOTTO CONTROLLO 


E tlrae I* piala i b 



[ AGIRE & PENSARE 

O OOP o P | 

http://www.oldgamesitalia.net/ 








httpy'/www.oldgamesitalia. 


p ’ *v»^ Più impediti dei Three Stooge... Più uniti dei tre 
, , moschettieri {anche se erano 411!)... più furbi della 

■ ^4* • banda Bassotti! Più golosi dei tre porcellini... Più 

' V affiatati di Qui, Quo e Qua... Ecco a voi, cari amici 

* . jk . lettori, i tre vichinghi più beoti di tutta la storia: Erik, 
Baleog e Oiaf ! 




T utto andava per il meglio per ì 
nostri tre amiti vichinghi (una 
casa in campagna, una dolce 
ni aglietti ria, un figlio* un jet priva* 
to, il tavolo da biliardo, il Terrari no, 
ecc.*.), finché durante una di quelle tipi* 
che fredde notti d inverno i nostri $ amici 
vennero risucchiati nel loro sonno da una 
misteriosa astronave aliena. 

Quando ripresero conoscenza si 
accorsero di essere già molto 
lontani da casa, ma questo non 
poteva certo dissuaderli dal cer 
care dì tornarvi 

Fd ecco che entrate in scena voi. 

Ora il destino dei 5 compari è nelle 
vostre mani. Il vostro compito sarà 
quello di guidarli sulla giusta strada 
per tornare a casa. 

Ma da che mondo è mondo niente è 
Tacite per gli croi pixel izzati. I 7 una 
miriade di problemi li attende sul loro 
lungo tragitto, 

La cartuccia si potrebbe presentare come 
un banalissimo gitxo di piattaforme, ma 
la verità é tuli' altra, a cominciare dal fatto 
che questa volta dovrete comandare \ per- 
sonaggi contemporaneamente. 
l ‘obiettivo di ogni livello è di fare rag- 
giungere l’uscita a tutti e tre i vichinghi. 
Il problema è che per farcela dovrete per 
forza combinare i poteri di ognuno di 
essi (vedi box). 

Infatti ogni vichingo è specializzato solo 
in una certa disciplina e può compiere 
solo un certo tipo di azione- Quindi per 
poter progredire davanti a un ostacolo, 
dovrete sempre trovare la combinazione 
giusta, da eseguire con i giusti personag- 
gi e oggetti. 

Come se non bastasse- ve i ranno spesso a 
disturbarsi orde di mostri di ogni genere, 
sempre più pericolosi con l'avanzare dei 

livelli ITI 1 1 1 T‘ ‘ I T ì f M il 1 ^]-fL ùirlnncA t w ■ I t t ^ 
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pai 


(ero abbailanu ripetitivi, 
anche te curii Hi con sulllclgiv 
te al T en tj oiì e « daireupntto 
gommo HetluTH), Come al 
voli to non mancano bornie 
vari. 


Intuì al niente vi cl vorrà un 
po' pei abituarvi al porto- 
rtaggl multipli, ppl levciàr- 
ne ìndi tiro tato ptr avarv 
vare Con un altro vi sem- 
brerà fa ce» piu normale 
del monde. 


BONUS & C 


CIBO: 1 jftf.à ai ertela 

BISTECCA: Mutò 2 un . i energia 


SCUDO: 1 ij 'il £ : s JOS> e r ^ 

tane 

BOMBA: L-e potete motore da q ja)&as< parta 
1 per lare esplodere qualcosa 

SMART PO MB: 0 i 5 ì r , r;- -ni.* \* 

ogni nemicò sullo sche'no 

FRECCIA INFIAMMATA: c* - 

co in un capo soto 

CHIAVI: ■ . -d np' ■ ■ ■ •' ”■1 3 ima 

va?NdR'] 

STIVALI Ol GRAVITÀ: *. 1 ' 3r a urt Vdv > 

90 da canrnnare n ur carico g^-Aarónaie 
PULSANTI: Premete p> ìfov art,' ire 

aumoroge cose ne? gioco. 

INTERRUTTORI: ccrn? per pulso 


BERSAGLI: jftfsgpam :*• 

santi mg ottono essere colpite oa Baleog per 
estere attivati. 
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ERIK IL RAPIDO: t ; r> 

dei tre È it solo capace di &aite y 3 
e et i r?>itf a grard ct>r - 

rs:e canca.r>ctò 



B ALEOG IL GUERRIERO: 

Senza dt :ti. non oo&esfe stoni tg 
3 ere ii£tù :a scrutate 
che tocor^ef^e Sa usare ben f$ 
jmo fa 3 p.&ca f? : ’^JO arco . 


I 

I 

L 



c-i'Ofa soe&so furi ca- g^a*. 

OLftF LO SOLIDI ERO: 

ooélfo sur*» grassotjeiio & 
r ur ico a poss.?def*i u^o $cu0o 
poj &. pi j ^frangibile 
Con ^s-so boiate fìpafàrv . psi 
protetH; ne.rc.ci sinché «tetta maggior pare dei 
mo«f' fowftrB Oiat è capace- €fl- osarlo pe* planare 
o per arnt™'tizza T P dna cedola. 


I 

I 

I 

1 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

1 

I 

I 

I 

I 

J 




s tasc /{ gioco co» a»t poco p : « a <r n^. 

ip. v^6 

b,-vl ;> cabro p#f 

Hfi 

r*;, ’ ’. fcr jB 

I iSfwi 


(Soprai U itDf» dal tra ptim 
n»gi »no »mpr« presenti in 
cima elle schermo, affianca* 
te dagli oqgelti • dkipsiiiio- 
ne ne Ti in wrm tarlo, 

(A iato) Unimmagina 
detl'intredL>ilene...ma per- 
che Io vita non può tem* 
pte filare Iteci* 


nostri simpaticoni attraverseranno vari 
periodi storia (Giurassico, r&mico ligii 
to H ecc..,) <? altri posti bizzarri, come 
una fabbrica di dolci. 

I problemi sono dì difficoltà crescen- 
te e vi assicuro elio, verso la fine, certi 
livelli sono veramente tosti. Stimolan- 
te e davvero divertente, soprattutto se 
giocato in due! 


•Poponi 







| COMMENTO 


Originate, innovflttivù o di rumante Sono pen. 
(.• paroiu i;r i - i grandeitfa di questa 

Muovei cariuccw K Mh*l. ■■ a Iritarptay. tìhtì 
ba rag*™ 1 Non avovo ma. udiio mania 
le sul mro SNES a fa :v.. tù che te p^ima yqflb- 
■-,* wfcrvo tf i ava' .i ■> • ■ a -■? a - a a o accasa' La grafo - 
Cflfrttpgwsi ssrP'fj f* Ji--ima?iiDni dei p^fÈNtìD 
■' •■‘a wi i s^ant 1 b ’w "i d e nosirs eroi &t U 
scnittRjara <w f^ere a- :tv ,*n arso chiare Se- i 
tomc&api dei tx m vP n som curiosaci tic»! da 


tergi:* 


04ù aalte 

noe solo agi 

SCHE 


Quei* piu avar ■ v ccsvingcranrwj a '<&■ 
la vtìiffa rtvar-- a ghgta It g-3C& n sé ‘ 
awv re onto o • lare spante 
incoiteli al j schermo. M sì 
ajpcnij motta c-ai co Cosa 
i.1 9 Un Clima caducete da _ 

sic r il de rompicapo 

Tot 


Oslribui'iont; 

N'^GlOCAlQ'l 


The La*t Vthtngs 

Interplay 

Import 

1*2 


Rf Continua V 

IK> 

Uvaltt di O'Flicojfù 


%\ w paftSword 

1 


50 irrd CONTROLLO 


If pmui^onif ifl 


P*r compia re 
p«rlor4ggio 






un pulinntfl 
Ù un 


AJ gwwr fW 


Nf 

icoqliortr un oeQPttO 
[’rirlmtniBnti 


Divfrrti a iootmtfo 

d*l [ - 

usalD 
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e giochi epici di 




Un viaggio dello fantasia hi un mìtico mondo 
ancestrale in cui dovrai aiutare le forze del bene a 
sconfiggere il male. 

26 affascinanti storie complete con giochi di ruolo, 
ognuna con un nuovo mostro da sconfiggere, 
percorrendo assieme all' eroico Richard il Sentiero 
Ancestrale, per ritrovare le sei gemme, essenza 

dello vita. : 

26 appuntamenti in cui dovrai risolvere enigmi, 
giocare con le corte dei mostri, comporre il puzzle 
che formerò la Mappa del Mondo Ancestrale ed 
altri avvitenti giochi. 

Scopri lo frase che ti rivelerò lo fonte del male e che 
I , farà vincerei D meravigliosi viaggi ad Euro Disney 
per due persone. 

IN PIU 1 , storie di mostri e magie nelle leggende 
e nei miti del manda. 


Il WEST”* 1 "ri 
. iw 


CONTENUTI NEIL'OP 

• avvincenti storie fantastiche 

• giochi di ruolo 


enigmi dal Libro delle Profezie 

tasselli per comporre il puzzle delio Mappa Ancestrale 

e lettere alfabetiche per scoprire la frase misteriosa 

e carte della Forzo dei Mostri 

le carte guido per percorrere il Sentiero Ancestrale 

test d’abilità per trovare oggetti e personaggi nascosti 


Ogni 14 giorni uno nuova avventuro! 


1 ‘ - -jj 
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tl gioco di calcio che ha mandato in delirio i 
possessori dell'Amiga, è ora finalmente disponibile 
anche per il sedici-bit della Sega: impressioni, pareri 
e commenti da uno che di calcio videoludico se... 
nintende. 



VPftIN 

i 

l'BAHCC 

»msa 

M i- HAN-r 

% 

i t ai y 

m 

vut ot h 

mmm 

mt isti pì Anni: 

X 

SCOTLAKO 




SB5 E S 


llAlirftAH 


Ehi rflgAXxll Saetti i «ar'tt contento: tl *i*rtn> «nth# noi. un 
buon riu» pie por USA 94? 


D opo due campionati italiani di 
Kicfc off (il secondo in particolar 
modo indimenticabile) , il mitico 
gioco di calcio sì appresta ora a mandare 
iti delirio i possessori di questa conscie, 
tanto venduta e tanto acclamata. Per chi 
ancora non lo sapesse (e, per commenta- 
re questa eventualità, mi rifaccio a una 
frase dei nostro mega-direttore Ricak 
*Non ho parole") il gioco in questione - 
che sarebbe meglio definire come simu- 
lazione calcìstica - basa la sua forza su 
una veduta a volo d’uccello c su una velo- 
cità d'azione elevata e travolgente, impre- 
gnata di realismo, 

U palla, per confermare quanto detto, 
non è mai attaccata ai piedi dei calciatori 
e. quindi, tutte te cavalcate sulle fasce e ì 
cross da fondo campo sono azioni che 
devono essere volute e ricercate, rivelan- 
dosi come dei veri diversivi per le fas 
d’ai tacco v non dei semplici modi di 
* buttarla dentro". 

Gli elementi peculiari dì questo seguitis- 
snnn sport sono tutti presenti; dai cartel 
ls ni ai rigori, dalle tattiche ai vari modi di 
agire con e senza la palla, Rimandandovi 
ai box per scoprire la quantità delle 
opzioni presenti nel gioco, cercherò ora 
di illustrarvi la grandezza di questo modo 
di vivere il calcio. 
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MENÙ PRINCIPALE 



mono ammaro interrotti e 
tàlrmtì- 


AMiCHE YQLEiSe mi templi* qt amata apuana mi 
(ter* ptoputaa# un Ine antro a mie hmvoia me epiteti 
do lo dite oquaifr* do uno limia di modtcf di c tot. £ 
pomaan mi giocare cootre u computar, con un 
amico c O/t Irù il computar conno un amico oppu- 
r# dooldor# di radere li computar eh* gioca con* 


ALLENAMENTI * Con quocto opzione è poulfaiN «nlniv 
ihNi sortono dagli altonamantf, in Cui Si pud o£*f iter* > è 
P4t*fttidf* tv capacità di tiro dar rigori « titoli* pu frtoioai, 
eppure *o migliorar* l'aùtiito netto Ottoni. 


T Offriti ■ Quatta opzione 
p oi n > otlo tir mirare noi 


OPZIONI - &ua*l it .coito (a 
accedere ai oetlo-monu 
eh* p o r i n o Ho di variar* t 
vari parametri dotta porti- 


- Con puoo(o r uà to- 
ol ■otie'fnoruj 
giocato» 
di rivo furio****, mtmmno 
rtetf oojteff P, la mquodra a i 
giocatori* 


aMtCNMVQLE MTEtWà. 
nOHAlB . Pupo lo epiio- 
airamicNò- 
occotto por 


I 
I 
i 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
4 
4 
ì 
ì 
ì 
I 
1 
I 

Prima di ugni partita, amichevole o com- 
I petitìva che sia, si devono effettuare alcu- 
ne scelte molto importanti: in primo 
luogo c r è da scegliere la formazione da 
t mandare m campo e le eventuali marca- 
ture a uomo (un massimo dì due): in 
I secondo luogo sì devono selezionare le 
tattiche coti cui affrontare il match: quat- 
j tre. tra le dieci disponìbili, attivabili in 



i, oppone di replay contonlr di ammirar* tm a rioni piu 
mpwUacoimri o I fallimenti piu tltfWrMl, 



Lo porta* può * voto iuta 
■ dotala di tra, cit*nu# f I 
diaci o tonti minuti por 


’ 

I] 

pifotn 
opzione ai potranno 

catWatUlro lo ttoifo di 
memoria eh* L'u"fun- 
qonù i doti mattati cLdJ 
gtotfditve- 


dAch* mi Htend fi*eni*io 
per «Vito a*No ptt 
mata campo, ài mi pud 

dotta rmpoto dot 

; , ■ MMK.'i 

Olmata «amante éi moloc tonte» i Uveiti di AlSJltt* 
dono aqu mdto knpognol p in partito maceria 


Con nuoci* ai può 
mcegHara a* yUKOtO 
tu i m Qxmpc hdriiMto 
mi |U1 $ C(HWi « tonate 
daga ottoili dotta pioy 
dio. 


: ■w.v- ■ 


È l'opzione eh* parmotìo di attivar* 


o (Uaanivar# jf 

ÉRfiS^-' TfiB- 




'«4W 
-■\ • :-: 

n^VI^Vl 
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m 
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1 

P 




qualsiasi istante durante rincontro: in 
terzo luogo è possibile ridefinire la fun- 
zione di ognuno dei tre tasti: infine una 
schermata vi mostra i colori della divisa 
di ogni squadra, l'arbitro sorteggiato per 
dirigere l'incontro e Y intensità del vento 
(se selezionato). 

Durante la partita il giocatore tiene sotto 
controllo il calciatore più vicino alla sfera, 
mentre gii altri non se ne stanno impalati 
a seguire fazione, ma si muovono secon- 
do la posizione della palla e tu base alla 
tattica scelta, I colpi a disposizione sono 
quelli del calcio vero: tiri normali o ad 
effetto, passaggi, pallonetti, colpi di testa, 
scivolate, dribbling e stop della palla. 

In ogni momento dell'incontro è possibi- 
le attivare uno schermo che consente di 




dulia lallichv è villi* par un* buon* pariti*. 





I 

I 

| In quatta mettono d pò* sibi- 
la cambiare i riami « /J colo- 
ro dalia dttrioo dado oqumdro 
m t nomi, il a uto** dalla polio 
O timi canotti do giocai ori* 

4 

I 

4 , 

Qw«ti é la MiiofM riserva- 
ta aito tdtttoha, 

* 

1 

I 
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r 

t 
i 
i 

ì 
j 

Oiteaf* c anfani* dì radar* 
t* potenzialità dai giocatóri ! 
a i calori ufficiali a Iteri 4*11* | 

maglia dalia mqvmdr* molo- 
dottata. 
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E un forimi eli* «•da 
in Unta tri tei «qua- 
dre dii duD Oh# mi 
affrontano fa du* PW- 
a m cui 

o«M é direi la; fa 
Fieufa «Mi disputar* 
in rnconlre «fagoto, 


SI trilli dM ciinpKuulr 
mr Miron<7 fi 
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fare le sostituzioni, cambiare te dimensio- 
ni dei radar oppure toglierlo, azionare il 
replay e scegliere un altra tattica. 

Fin dalle prime partite ci sì accorge che 
giocare non è cosi facile, in quanto ta 
struttura realistica di gioco richiede delle 
particolari abilità, rendendo necessario un 
periodo di allenamento, 

A questo scopo c possibile cominciare a 
giocare a velocità ridotta pei apprendere 
gradualmente le tecniche necessarie pei 
giocare bene a quella normale. 

SKO richiede molta dedizione e quindi 
potrebbe non essere adatto a tutti, ma 
solo a tutti quelli che vogliono realmente 
vivere delle emozioni nuove ed intense, 
che vogliono per un attimo diventare pro- 
tagonisti delle vittorie di una squadra d] 
calcio. 


* log 


si ringrazia newal - mi 



Scegliere la fluita traiettoria per I calci d'angolo non a 
Facile ma può fruttar» parecchi gol. 



Tre uomini in fila? Che razza di settanta hai «cattò Log? 



NWX* dk fcmil 1 * 11*119 il* 

(«fai ■ fi' 9 %* (fa * 

* 1 * 1 ¥m «* 4 l 4 Traimi» 

iTpvdutegj» m-lni-M 

Me tutte tenldimtF* 

vigila' 


Tnwwelé 

■■ I jOyAie* (.m» ;♦* • 

tu™ e fidili- ■irtrn Ani * , 

tllT'lì m* U f«r| . 

*IMKM Idiò 

If'njtfsM. '(j'rMwfU. 


COMMENTO 


\ Me# non «*4 fiv'-.s 1 1- smr’t'CipofB ai ramai con 
i"'J di cruci gioca ioti umani, (orse non si polis* 

I iv’ qu*i cambi di i rr-rigne a novena e 0rù 
d*!ta vers .? u /•■- 3 -a 0 quari'fl irtene si‘ 

Sl*ve accendete la ^ ■ :.a di?no s?op do? av&9 
0 medesimo iitfmr - 1 -, beila grafica e l'etimo, 
•oooto, somchc * ' ! ; j stadio con ;anH> dH 

" n wtlffie e tarn&.r un-' allo trawi.jsme reto 

t ift a arior- e •> a\o - jmgfp <5* opzioni,; 
o ndano Eriche -n -er-ra de mitao róefc 

■off ur h«i dei gc- ••'*• j.iy ,n cerca di -m gw- 
i -Me 10 fi - ■ -.-^getévtiteiwr m 

votele entree neii a ca’c . " ìk 

■CÉtof’ CW ‘ nw 01 c ’•■■->/- ;7cnere i> ìoro pretella 
beli . Se** fccè 


SCHEDA TECNICA 


OisttftiEirode 


Giochi Preziosi 
1-2 


cawri 


CWfcnttef? 

1 1 /e ih d d"li)Ci?>?.ì 


SOTTO CONTROLLO 


Por effettuare le 
italta/paf muove- 
re I Uree Alar i/per ■ 
rtftrip alt effetti 


Re qui àlie dim-R-p* ion 1 
dal radar, par la *ó- 

stiiuzkmi, Il replay e 
per la tattica. 


Possono iiHft rii da finiti; tasto par 1 patta* 
nòti testa par i tiri * tasto par gli inter- 
venti (ateo dai la palla, scivolata, colpi dt 


OOOOOP 


. j£ W 



02 
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Se me lo avessero detto fino a un paio di giorni fa non 
2i ci avrei creduto! Sono rimasto attaccato per ore al mio 
. * fedele GB per sconfiggere il numero 23 del ranking 
f * mondiale! Il Game Boy si conferma console di razza con 
. ‘questa fantasmagorica simulazione. 


N on nascondo la mia passione 
sfrenata pt r i giochi sportivi, 
ma nel caso di questa recen- 
sione non temete: è assoluta’ 
mente impossibile restare 
indifferenti a una cartuccia in grado di 
generare così tanto divertimento in 
così poco spazio. 

Cercherò di andare con ordine c di 
spiegare i motivi che giustificano il 
mio entusiasmo (in parole povere: 
Madoc, perché diavolo ti esce del fumo 
azzurrino dalle orecchie quando giochi 
a Top Rank Tennis?). Cominciamo col 
dire che sia su Game Boy che su qual- 
siasi altra console portatile non si è 
mai vista una simulazione altrettanto 
realistica e che anche allargando la 
cerchia dei confronti p Top Rank Tennis 
riesce a tenere testa ai suoi colleglli 
visti su console più quotate (leggi 
SNES e Mega Drive). 

La struttura del gioco è abbastanza 
semplice e, vi avverto subito, è l'unica 
pecca che sono riuscito a trovare; il 
giocatore comincia la sua carriera dal 
numero >oo della classifica mondiale 
e, sfidando diversi avversari, deve riu- 
scire ad arrivare in cima, fin qui nulla 
di nuovo, peccato che il tutto non 
rispecchi la classìfica ATP (il ranking 
ufficiale di tutti ì tennisti del mondo) e 
che sia possìbile sfidare un solo tenni* 
sta per volta, dopo averlo sconfìtto, 
infatti, occuperemo la sua posizione in 
classifica e potremo affrontare il pros- 
simo avversario. 

In questo modo non vengono disputati 
dei veri e propri tornei, ma solo dei 
sìngoli incontri* levando qualche 


punto alla car- 
tuccia in termini di reali- 
smo e co involgi mento. 

Passiamo alle novità: se il Si 
primo Tennis della Nintendo 
permetteva delle sfide a due. i 
il nuovo titolo sfrutta anche 
l'adattatore per quattro gioca- 
tori! Quésto si traduce nella 
possibilità di disputare dei 
doppi con altri tre amici o anche 
con altri tre. lasciando d controllo 
di un tennista al computer. 

Se* però, non avete la fortuna di 
avere degli amici che abbiano 
acquistato la stessa cartuccia, non 
disperate* potrete ugualmente gioca- 
re il doppio, con altri tre tennisti al 
silicio, 


(Ili alivi II rrwvimarvto dii 

i (Al cenilo) 

v*ret* mal* su di una 
l palla li «Miro flecator* 
■ mi tilvtrà in pallonetti, 
(In ba«H| 19 doppio è 
ine icdibilnwntc Iriitt- 
ti co. «opra E luto quan- 
do si gioca svilo 
rata- 
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sStLtct # or Piavtn<:, 
)-■>! nvrn. 

C-X- PI, FI ve lì». 


PUBH START 
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1 ita di giocare sulle tre superfici del cir- 
cuito tennistico: veloce, erba e terra 
battuta, ciascuna con le sua influenza 
sul rimbalzo della pallina. 

Inoltre ( arbitro scandirà, con il suo 
parlato digitalizzato. Fondamento del 
punteggio, completando degnamente 
una grandissima simulazione che non 
dovrebbe assolutamente mancare nella 
vostra collezione! 

Ah! Dimenticavo,., una nota dì merito 
per la fantastica musica di introduzio- 
ne: un vero e proprio remix tedino che 
sfrutta le frasi digitalizzate dell'arbitro 
per improvvisare uno pseuo-rap sporti- 
vo,., Aaayeaah 


Il rBV«*cÌ4 • matti pormolt* d*J tungelln** officici. 


Il sistema di controllo ideato dai pro- 
grammatori nipponici spreme il Carne 
Boy fino all’ inverosimile: tutti e 
QUATTRO ì pulsanti presenti sulla 
console vengono utilizzati per ripro- 
durre la complessità delle situazioni di 
gioco presenti nel tennis reale. 

La cosa più sorprendente, però, è che 
tutti i colpi sono rappresentati grafica’ 
mente in modo credibile: a seconda 
dell’altezza della palla e della sua posi 
zio ne rispetto al corpo, il vostro tenni- 
sta effettuerà il colpo più adatto, que 
sto significa che vedrete delle demi* 
voleé che sono delle derm-voIeé t dei 
passanti che sono passanti... e così via, 
non un semplice a cc rocco di pixel che 
sventola una racchetta, 

A tutto questo aggiungiamo la possiln- 


•Madùc 



I tuffi por salvare alcune palle Imponibili non anno 
molto rari, «neh* ■» non vanno a cogno mollo fepoaao. 


23 ItOEtGV £ 


29MÌOBKHH < 


NmtfmJo 

RAMK1HG 


UHO. 

WOULO YOU 
m LIKE TO 

PUJYt 

AL 


OF im 


f 


iopj 


SCAHCM 

tDOWHI 


La elaasJhca <**Uo Miniando non a aultamant* «MttOrv 
Le.., già che « arano non pol*vanO taurire CflTPr?! 



Ala. ..Una vittoria ic hi ac conte attenui,--. dopo parecchio 
partite di allenamento, una «jtOw-b Boddiiofuiono, 
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0* uatìmmi 
non UNinno 

tflufltiv. VTVÉ 
ri {m*Ié11j|1 


n* un <um» {fLi-itm pui .jn di 

feay ni*» **ivti Hm «vMvnén 

HWI pr* unii, una MI taci* e U 
ttnd*.* v,>lij pimi le d> 

nvaSrotì, «urne, . If i dWjr? I Orq 

»N3*iln** 1 bmt* Jrnrt’H 


COMMENTO 


Pb\ pai afra naia nostro mi lice Rica 1 Mon he* 
parcto* 1 * Questa cartuccia e quarto di magno 31 . 
POtimtì dè^idmaffi per Irascoirrere un sstHì| 
■ u orninone con . Game Boy conti? fitto 

contpaprKi 

ivwmsaiì riescono a dare del file da ter rare 
tlft a> pr*ndipianii che a luterani (tetta raccr-eiia 
e 3 curva di apprend^merrio è <»hr*a- 


L aggiunta dai panato iigit3'>uato a pess-t 
or a teare t\ quattro (anche se non varanro rr 
4 poteva t fruttar e) e 1 ^cr&oibtte versatiEta 
comendJ sono una ìe c e 0 C"iagtne su ur,a s 

cnc farebbe inp-,i- .rt? ,vx^ l'tvan tendi 
attuto che abr.viv* n.^i potuto m iri mi e in 
1 momma m» sembra di avervi 3 *tco tolto, *1 

e comprano'/ 


SCHEDA TECNICA 


N’GocatOf' 1 .4 

— 1 

Conir ,_Vr* tei veleggi in memori» 

L MI di Jiff icona 1 


SOTTO CONTROLLO 


C ftr musvora 
t*nnl«t« « 
indirli «.ime 
i tvìpì 


Topspm 


Colpo 

piatte 


P.»i loti otto 


OOOOOP 
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PRESENTA 


(1) USA A BATTERIE 1,5 VOLT 

(2) FUNZIONA SU QUALSIASI TV COLOR U ™ 

(3) TRASMETTE NEL RAGGIO DI A METRI 
Mi RASSO CONSUMO DELLE BATTERIE 

(5) SUPER LEGGERA PESA SOLO 300 GRAMMI 
16) COMPATIBILE ANCHE CON l GIOCHI NINTENDO 
<7< IDEALE IN QUALSIASI SITUAZIONE 
16 ) FACILMENTE TRASPORTABILE 

(9) INCORPORA UN SUPER JOYSTICK 

(10) PREDISPOSTA PER L'USO CON MONITOR ì 
(1DPRESE ESTERNE PER AUMENTAZIONE ELETTRICA 

SECONDO JOYSTICK E PISTOLA 


La più piccola e leggera console videogioco a colori del mondo 
che funziona anche senza nessun filo di collegamento . 


■■I 




jPt il 


JlL 
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| Ooooh! Era ora che la Capcom si decidesse a fare 
E un seguito a! mitico, anche se il concetto è adesso * 
| un po' sorpassato, Final fighi . Pìm-pem-pum- 
Ahia! E questa volta ci si può divertire anche in 
1 due. Vediamocelo! 


■ 


(^0[iraj £ mollami... InaQrtV 
m*~, N n*$iJrto il ha Intorn- 
io !• buone maniot*? 
ùtìAAAM: 


rìeneranno svila vosira stra-on Ecco i && paes che 'walteraie* 1 

CINA -I pi:* " di Chur i in- potrei* • addir lU.ra o un mentre sin bevendo un cai'.? In 

un bar il vostro compito consce nei raggiungerò =i Dotto por tmoarcarv versola Francia II guardiano al fine 

Fvetfo, con la mannàia ,«n mano, «amora venuto *uon d-retiarr©Pto ea iin i t *m sgianef 

FRANCIA In quello i ve io r m:e a d> 01 -r ■ pieo ! st»o* parg^o * dovrete c ercam o raggiunger* 

l aeroporto dove vi .aspella un Boss piuncsio cali velia m luta mimetica Polirne por prendere l aereo per 

l'Olanda 

OLANDA io . Sita'* 5 piccole cassai a line c «i-ì . a*ptV*3 .,r ort^no 
FranK-ensteid. B cah 1 Non pove&be TafS» uria plastica "aciàie 9 Ard.arno m Inghilterra va* 

INGHILTERRA M ep 5 »-.Uiq d *!?• v.svdmoeu una rmiropokiana Queste vo':a su' etloc un nane 

Sarebbe tutto serri pino© se non c fosso quo pazzo gtocol'ern che vi aspetta alia, fine del l'vc’ro.. Coi suo 
bastone da certi sgarasson che lasciano A segno 

ITALIA Aaan 1 Vere? a * Siam » Abusi in questo livello <» vostro ooietiivo è raggiungere H tetto di un 
piazzo dove vi aspena un mi -re veterano reduce -è guerra in /Te t Nam 

GIAPPONE ultimo i vo lo de g oco Non v diro meri - ms non cne e uno m- oh. belli ma .mone piu aifhclff 


ucce de sempre 
così! Questi 
vigliacchi se la 
jprendono sempre 
con i più deboli. 
Mai una volta che se la pren- 
dessero con h redazione di 
Game Power o non so chi. 
Mah .... Tanto per cambiare, questa volta è 
stala rapita una vostra cara amica assieme a 
suo padre. Non potendo tollerare un cosa 
simile, ed essendo sempre desiderosi di 
compiere giustizia (dovere,.. 1 ), riunite tutta 
la mostra banda per andare a scovare 1 infa- 
me rapitore e tutti i sui tirapiedi* Questa 
volta, però, Li si rada da percorrere sarà un 
tantino più lunga del previsto dato che i! 
furbastro scapperà da un paese all'altro 
(Cina, Francia, Olanda. Inghilterra, Italia) 
lino a rifugiarsi nella sua tana in Giappone, 
Per la trama, tanto vale fermarsi qua r visto 
che per il resto, dovremmo soltanto scazzot- 
tare con una marmaglia di avversari... 

In poche parole, dovrete scegliere uno dei 
I re personaggi (due se siete con un amico) e 
andare a menare schi fidi teppisti (o pestare, 
picchiare, randellare, suonare, ma / zia re. 
secondo ì gusti dei nostri lettori) per ben 6 
livelli ambientati in varie parti del mondo. 
Naturalmente, ogni combattente ha ovvia- 
mente le sue caratteristiche (velocità, forza, 
ecc..) e le sue mosse particolari (il pìle-dn- 


Ghie «lo brutto be illune con I» mann ««lotta non vorrà 
mica laro «fai mala a una povera ragni ia Indile**, varo? 
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“HAGGAR MAKI 0 CARLOS? E CHI SONO? 1 ) 


iti p^jim ? numi TU ut ritti T~i finn 1 fioiKi n niJQ 1 ratini flnlo rfirniii ni i i ir hi m i m i un f u dì t fu un iti 

KiUftWfe ^ <£r arra pestare flytù QjfrUS è ^ petsor#ggfO utea*; £ - c*u inerente oe '/« ifuinch 
*tMo r i :jp-sct» di esegi. ?* amù f T « < n- Vfotì5*lir,§ v^amwiiT. miodw 'Jush supefrptxsfl t **»ri 

row|k y . 

maki: Sentirà un fonaci ;, 1 liuiduilè ma quanoc- si iffctsa a- - « /.'ir» nemica itf»gu«L <? una v«r .< twj. 

)iu v* < > l sì dei yrupco meancr ,j fa ototìeboìtì usua M&idifo gli pcmMifc p«f& cu poteva óhj v 

iof’f io stósaG a'j-vefwlf; imutre- ih supemosaa è ìdUisi arila 

ir rnr^s gruppo *\t i -, c pvXagcavsfc aisgorvwf è ■•»•>••’ i *: '"• ? « eraif^iiK» 
in iSfuEcsto ostar: e ma .:am>g> suf&emoissa «sa ìraffer ,a» v ;ilxjii«a n 36Er 


Wì: 






ifM® 


Chu tipo di r«p|»rii muri Cvkt 
con Umki? Eh«hah*h*li! 







■JP£3 
.." -Lm- fè 



eoir«r« M-iH,,,: AtNt**o r*c 




Ciimó 


s jj5c> vi ■ 




r»*4 a acuti bruto <ft 





« 


», 


t*incitrfl | Ecco Carlo* Che 
^ sJ osJbliCl In una splendi- 
da sciabolai* «rimile*. 


m 




UVrVÌV.'iW 






.1’ ' ' ,L\. , • *1 ■ M' V, 1 ' ' 

. . .- .... 

- 


• .'•^agMfeW::S?y 

•:.v '•!■ 









>v- '■ 




| ,;;i: 







09^1 Unno avrete l'occaàorie di stogane iiDefamìsritr. 1 jn 
d jc tivtffl (xr-us- drve^. 

Bf aT yrff yn B*wm , 
6'aaaa 1 Tfoppotfr beili® i 
Dovrete d sir uggire OTninle- 
tamervie questa macchina m 
meno d? 30 secorid anjlandc- 
•■ s£ rir.iCéSSarid. ecn spranghe e bàsloru Se vi ve 
DcSeCe flinct'tì n:f,mare 1 ! vostro compagnoi B&hehfl* 

fo queste tivetlo bunuì dovrete 
cerca rè di raggiungerà la line 
ni rnero di 30 secoli, dr&trug- 
gerido tutti oar i che trovere- 
te. li problema é che alcun d 
e$sj si ifif tarmar noe se verranno da voi coarti, oltie 
che a farvi mate *■ la ranno pevere tempo prejioeo 



ver di Haggar ricorda la super 
presa di Zungirfjn SFz!) k Sparsi 
per lutti i livelli troverete anche 
numerosi bonus per rifarvi 
una salute, aumentare il 
vostro punteggio generale o 
aiutarvi a sconfiggere le 
varie ondate di delinquenti. 

Come nel primo episodio, - 

non mancherà alla fine di 
ogni livello il solito guar* 
diano finale gigantesco tìt, *X^*c ùo/ 


■ " J&SSl’SS?- JO a 


che cercherà di fare a 


1 PiuttoetcHfiflicilfll 


fee. 

polpettine la vostra 

if - ■*- do* 

barra di energia, se 
non il vostro numero 
di vite, 1 livelli da percorrere 
sono piuttosto lunghi e fazione non 
manca di certo (basta non perdere 1 ! 




v„ 


:?: ‘w 


M 

- ■* i 



etti? 

àuaoto SÌ Ir Spati* Hangar..,! Qus^lp rnsfoon*' 
m m«h * un b*| di spartMUf J'' *;• . 


ci irmc nftujrft 
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Cba balla rriunian* di fa migli a : Si ItttogpiB qualcosa par 
ct»oT balliamo allora! 



Slamo fina (manta giunti alla fina dai gioco, Rolu t pro- 
prio UH tuo duro, ma la sua line e ormai vieta*!! t 




irti *aptè pcttf & 

ifes?aK^ oèat©f^: . X-'iM'l 

. '..^iiCCS$vHÌ^?c 


A - 1 -, i’Y, 


r à a^rws 
ìrtcfè tv? 


jKN 


0** rtgci’ 

è** 1 Z&c\ 9 


cP 


Aalp" 


■un° 


ritmo!). Viene però spontaneo eh ie- 
ri perché della flagrante man- 
canza di originalità in questo 
sequel, anche se la giotabiiita è 
ottimale- Insomma, sono stati ridi- 
segnati alcuni sprite, è stala 
migliorata l animazione, hanno 
cambiato il colore di certi nemi- 
ci, e,„ e.,, e basta! Almeno aves- 
sero cambiato i livelli bonus 
rispetto a quelli del primo epi- 
dso (hanno cambiato il 
livello della macchina, que- 
sto è vero! Pero.,,!). Non 
dico di cambiare tutta la 
struttura del gioco. Ma 
variarla un pochino alme- 
noi Non ci voleva mica 
tanto! Uffa.,,! 


(tìto ^ 
*25* 


Oupont 
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C Spediti 


oi itiruaf^ 

Dèlti d* ddltcoira 


SOTTO CONTROLLO 


SCHEDA TECNICA 


Final Fighi 2 


Irti pori 


Uaonc 


■ ilo» 


1-2 


E il puma 

JWftirCi d- 


Mbri h* filmi- 
ti d* 4 nv* 0 è*- 

™ « 

uti fn'i rtù 


I il pM**(o 
Ioti di' qw* 
iti ti nuitu 
ripidi * per 


Hcm r cirri». 
m*ia *neh» 
m H pelavi 
far* di oiu 


ffue-ij* ur 

rurt.a i«-di 






OMMENTO 


UhrrwTffh | TVnc- -h ■ ìpe-- lo ... quelli della 

oam T-cmcann.T‘S- i jjhto e superbe cor, unsi 
tirtpiioKa u n sonoro pio c*>é decani 

uni ucctòuifi perdila Si duo g oc-are m rj^.i 

oanWKiipwanédnv- :-- . ...- ? alieni» neanche u* 

pescai Vèr ameni? qDCk>iri:',na a Perché 81% aip4 
M 1 0*h Osiamo r*--> | ‘cneotto e un pò vsc- 
efre ani' ftproixle "^n^T-t-rite a stesso nodello 
d' 5CCO o®< primo r j j i •- ao apparso $ ann* la 
i tf4xrhi r n<flT ci sc r poco .arre l vogo?' 
it#C<i<ì Fìi’e voi 1 


AGIRE 8 PENSARE 
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, Per la serie "i giapponesi vanno pazzi per 
j tutto ciò che assomiglia seppur lontanamen- 
te a un gioco dì ruolo", vi diamo una 
... dimostrazione di quello che può fare un Duo 
l in questo affollatissimo campo. 


C era una volta, in un lontano passa* 
lo. oppure in un impretisato futu- 
ro, il mondo di I srena sa... un 
mondo benedetto dalle forze della 
natura nel centro del quale si trova* 
v : :ì regno di Farìayne retto da un forte e 
faggio monarca; il re Corwio, 

T -!a nella profonda oscurità della notte 
della settima luna avvenne un terribile 
disastro, lì castello della capitale, Syfvan. 
dove il re e la sua famiglia dimoravano, 
venne assalito da un’orda di mostruose 
creature. 1 soldati, seppur disorientati e 
sorpresi riuscirono a respingere l'attacco, 
ma la gioia fu di breve durata: il sovrano 
era stato ucciso. 

il giorno seguente a questo infausto even- 
to il barone Drax informò i sudditi che il 
re Cowin nell'ultimo istante di vita gli 
a 1 . eva affidato il regno, fino a quando il 
r ncipe Logan, il legittimo erede ai trono, 
iti avesse raggiunto i 1 6 anni di età. Per 
io anni togan ha atteso nella città di 


Exile* io lunghi anni... Ora è pronto! Così 
si apre questa avventura targata Falconi, 
nella quale voi dovrete guidare j! giovane 
principe alla riconquista del suo Irono 
contro it malefico Drax. 

11 gioco si divide in 6 atti, ognuno dei 
quali avrà luogo nelle diverse contee che 
costituiscono il regno di Isrenasa e sarà 
caratterizzalo da diversi obiettivi, tutti con 
lo stesso fine, ovvero quello di indebolire 
l'esercito del barone. Inizierete l'avventura 
nelle file della resistenza, pei poi poter 
condurre lu vostra battaglia in maniera 
più autonoma. Vi toccherà affrontare sva* 
riati pericoli e cimentarvi in numerosi 
enigmi e sarà necessario visitare moltissi- 
me città, cosi come buie grotte e tetre 
foreste, Dovrete cimentarvi in azioni di 
soccorso oppure trasformarvi in temerari 
messaggeri, Durante le vostre peregrina- 
zioni incontrerete moltissimi personaggi, 
alcuni dei quali vi forniranno utili infor- 
mazioni per il prosegu e o della vostra 


impresa, altri vi offriranno armi e altri 
ancora si uniranno al vostro party, anche 
se solo temporaneamente. Comunque sia, 
fate attenzione perché chiunque potrebbe 
essere una spia. Inutile dire che spessissi- 
mo vi capiterà di dovervi misurare con i 
demoniaci seguaci del barone v quindi è 
meglio spendere due parole sul sistema di 
combattimento, che qui si rivela essere 
quello tipico degli RPG. 

Ogni personaggio ha un turno nel quale 
compir un azione tra quelle disponibili 
sul menu di combattimento, dopo di che 
si seleziona l’avversario. A questo punto il 
calcolo dei risultato viene affidato al com- 
puter, die in base alle caratteristiche dei 
contendenti calcola i danni inflitti. Ogni 
personaggio ha a disposizione un numero 





li pnncdpa Lumini si trova ad attieni ara malanimi dun- 
gaort nelle *U* parlpaiìo I ani astiche. 


Il sistema iti aombailirnentD richiama I grandi classici 
deirRPQ fantssy di provenienza nipponica. 


La grsllca degli esterni non è cerio aN'itteia* doli» pos- 
sibilità di un Duo i per. pompai al 
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di punti-ferita che possono essere recupe- 
rati con pozioni, magie rj semplicemente 
andando a farsi un bel pisolino in qualche 
bella locanda. 

Un'altra cosa importante sono i punti- 
esperienza. Questi si ottengono uccidendo 
i vari mostri e vi permetteranno di 
aumentare le caratteristiche fisiche < psi- 
chiche del vostro gruppo. 

Tra le svariate opzioni a disposizione vi 
segnaliamo quella di save e altre riguar- 
danti le modalità di combattimento con le 
quali si potrà decidere di delegare al com- 
puter un maggior controllo su alcuni per- 
sonaggi, Tecnicamente parlando possia- 
mo dirvi che la grafica, anche se non è 
niente di eccezionale, svolge bene il suo 
lavoro, il sonoro è ottimo con un ^acco di 
parlato e delle bellissime musiche tutte di 
grande atmosfera, peccato per la mancan 
za di intermezzi animati (se si esclude la 
stupenda sequenza introduttiva). 

A tutto ciò va aggiunto che il gioco e vera- 
mente molto vasto e che il tutto si rivela 
coinvolgente e gioca hi le. non vedo perché 
non dovreste aiutare il povero l.ogan, 

* Rares 



L* njhr.Miòflo è divru in partL Ovvila allumi* * cnttan. 
tornarti* indicati In alle a ainlilra. 



In quarti *ch nemmeno la Bj ama* in eapirafttw 
quale eia. 


CERCASI TRONO DISPERATAMENTE 


» 


1 

» 


£ era ecco a vai una aet indiagorrisn o> questa avventura. I 

PRINCIPI IMAIbéft principe #1 o>èa>nn{ eo:i psdre jnf^tDi^aTTftcce lógan h» 

vàfcfà P'ér. TO rate cinà d» E*w prsoarafwjo&' a) gì òrrscr d» riiv^c-naz-on* * a la vertiatia 

MARK US: M . I® catta* corate'* M.. *>* i- ^ $nr& fióri 1 $ piai riiiàciw $ trovarsi ud • •* ^ 

; , pm^aggio ama girovagai* intorno 'a! vlteggà tsi S&vef* $ tanefóne ; 

Mss« Gte$ è an nbete e poetò * * ****** QQposp * Ori* * sar.ii rétèQm ■ ■; orse W mt v 

h » w esito* n* da; dove wm n* quoJi" siano ùm ws taiar**#* 

rA: H irli Fincpsssa r?. 5*dti Mtea - • gan da /> c 's* vror. -i : * && • 3 a 4 p^p* Lagar* ■ 

■nn» wza l-gteic de • acri? mi# «rarwe 

SONIA: Qutòtt ■&&&* ìà&m è uno dai membri Diti flessici che tò * n-r.--- 

levffi^ Sorte è orna & m p^nae senso tatoco # peni iuc to* ca**r\a è ^e^ta sa 

E7HAH : Uff iWactì £* aspr -« * ■ ' * 6 tifljiWt: b * c :«m * P&r* > "> Da a tento * « a t 4 fefc&r 
vdà è &*&mo quefle .di oo^& Afta ^anftecfi Ota*- 

III1I0MI WtAJfcfi ^^aiìecwgga^ cl i?ren£sa dcrrfatòe éèp&te 4 toro Phncipe o-antb questo avte 

PjW & gtrarsndp è iris 1 cqseènx te ►» pKtt-azw* a-surc 

LOdàn e afte sa fo* ivWW . 'efrfcri mtfcto 

. , - - . 1 . J ‘ ‘ . -s.* S," ■ 1 • *'a • 

■ ;.v 

■ 


> 'é-a 
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VrMiti^h 
jftft *1 Wi 4 to 
b- [PJUito Ui 
i-w*fe VI ptu. 


""mtdu» « UrnlQ VKtE. 

tpiriygKfirt' td 

ie liainic.i». 


LWrtif Sttyrt ù 1 li q?ì t-.D RPG diSC-'etamensc 
itì B’ttzpfi a molici tì 1 v e r :ente La v qstttB da! le ,6 
n>Ìmor‘' Urtila ^l 1 il ri ini-rtacCfi ùicntc e-s 
■ Un pedeiiò incrasnonFo se 1 vano n> drffìcetìE ^' 

*ontk' un prorj -i(.i -1 .r j ocabri® « 

CHttmj-i t( lOrtWC t , 1 55 rn© fr.UBiChfi \JTT 

’qACtCìi di dtacoc» !.c r oiTi li *’ Jnanifrgt g jpp.'ta 
àn-ahai &0 pOBi 5 > ^GCoSiarip ps? -ì ptUCB-!?- 

; rti conomra j^riHii-v-^a cx>"e '’tAgtsse. 

ttevia. OS è un Qjcr wpg lavtiP se rton . 
tf» VjmAfo a r ar t;i?i qì t cren 2 . omenti 
■O'C - G aop;r«i» 5,9 ! e quindi ^Ort.c 
f»HiM c**e cj^’ifb ,, t - .1 ■ ■- • -L' . isti? qefisre 


DA ncffiCÀ i 


Falconi 

Import 


DsiTibu^Jona 

.^G^Cfcatofi 

Qjffì mi? 

l voli di dittico HA 


Opzione- Save 


SOTTO CONTROLLO i 


Por rmiovera II ^rup- 
po;P«r fnuo vèrsi Ir» 

te opzioni ,, 


lo schermo 
dell# opzioni 


http://wvw.oldgamesitalia.net/ 












http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


M i hanno appena affidato una 
nuova missione. Devo 
distruggere un deposito di 
armi delle forze Kurita, Ore 
03:27, Mi sto avvicinando 
con la massima discrezione verso 
obiettivo. Tutto d'un tratto s’illumina 
una spìa rossa lampe ggiante e un suono 
frastornante rimbomba nel mio casco* 
"Due missili a corto raggio. Poro.". 

C"Ti un rapida prensione del pollici- 
destro attivo i JtimpJet per innalzarmi 
rapidamente “Vooooshhhh... Pff 
fiu..„ Ce l'ho fatta 
per un pelo!”. 

H nemico è da- 
vanti a me. 
coperto parzial- 
mente dal bosco 
da cui mi ha spara- 
lo. Con un'abile 
mossa eseguo una 
capriola e atterro 
dietro di lui. Non ha 
tempo di voltarsi. 

Ruoto leggermente il 
torso del mio Phoenix 
Hawk. 

fi finita per lui, 

'2 iuuuu ... . Z iziuu u . . . . 

BOOOOM1". 

Gli sparo Ire colpi in 
rapida successione con il 
«aser montato nel mio 
braccio destro. 

Una luce accecante riem Mrv _ „ , 

Un» l» tV 

pie i miri monitor quando 
il Mecha nemico esplode 
dopo clic gii ho trapassato 
il reattore. L'onda d’urto mi 
ribalta* 


Ma ecco che appena mi rialzo vedo avvi- 
cinarsi molto rapidamente un Jenner in 
compagnia di un Locust... 

Chi di voi non ha mai sognato di essere 
Actarus ai comandi di Goldrake o Teu 
suya ai comandi di Mazinga* 0 > se vole- 
te un esempio piu recente, vi ricordate il 
cartone animata Kobotech n ~ 

Beh. quelli della Acti Vision vi propongo- 
no un compromesso, dandovi la possibi- 
lità di pilotare un Media (del lutto simu 
le ai robot precitati). 

Ma facciamo un rapido salto indietro 
nel tempo. 

Quando eravate ancora un ragazzino* 
un gruppo di mercenari fece fuori 
tutta la vostra famìglia. 

Unico superstite della strage, decide- 
sire di diventare un abile pilota 


• lata ruminiate ilrutlìindti im («enologi* piu recenti. 














:'V.i * - l ! t ; :i' . 


■ - 'U'-f 








: t 








Vi siete mai domandati perché nei manga giapponesi 
non abbiano mai posto un pilota francese alla guida 
dei robottoni che dovevano combattere le forze alie- 
ne? Crediamo proprio di no, in ogni caso questa 
recensione fornirà la risposta al diianiante dilemma 
(sempre che la cosa sia vitale per voi}. 
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ARMI & C. j 


'$& Mectè ic$è <i$àfe- tc K&i > 

>t$||S[Ì j 

I LASER GRANDE: ; . 

t iASER MEDIO: > :>;<,:* vA & ->» -■'-■> m •« !;Wflr,- 

[ - Ufilfl PICCOLO* w (kmJvW irò?»: calare uh* wa$ * cesta è » k • .,:• 

M IT RAGLIATI! ICI : •:• :(tJ- .c-rtf; tf> c < nG 3 : 1 ?> : 


i r- ■ ■•. •* «ica<fc«te pwiottcsìJWt? o w?ta &&&$■& • ■-. •;<•; > ra&fc ■ ' . 

f MC; ^ v /i .- .v ’-wc* -h* * ■ ite*. ■- fcfftfciflfcfciii ib' mUtai ^j-ijrtyycr 3- e ' .-: 


I PPCs è ^.ssrtsifii 
J dì tcjcfitóar^ c nm&t. < 

. MI$$IU A LUNGO A ACCIO] ; tìte$ifèif& rrswtà*- 

I $tt 5CV. v*r* $* & » ritte** ***&& ^S m> 5 At^ 5 k- cc^ìtvq tsài^Si e 

«K* fKTrt^èf' \i 4H* 4Xjt£$ri>* 

MISSILI A CORTO RAGGIO: k 





.* ■ ' .. .• • r%. • va 

■ r . ’ l’v'*", A / ,'v *."r ■- '-' V' -.V *V “ V 

•% *r r -^*~ - L.VL^Uk^J-VsVC*. 


" vV à^IsS 

— _ _ ^ _ ^ ^ — — ; 


-. ^vVSXJ^tfBNOWNVAvWXvvWfSIIoAXs^VVv 1 , v -.- '• r ■ •, '‘VOrvv. v 






HI THERF! ►■‘‘al Nfsh'E'S 
CEftRLF.. LISTEK, IF WO(; 

WFM FJORF, THKRE ftRE so 

JOFS OFi OFiLETOK. fiNC IF 
?^Ot FJFìNT TO TALK TO 
SOMEOKE, F PEL FREE TO t 
F*J AF-bTIFE. OH, A*UF E;&» 

WAW, IF JiOt HEAR AKSeOG 


hi: r< h) ’ 
M m * 
HE A T i 

#■ T RSI ff 


I compatii che- «oHeftOrìvIamo di 
fùrrti'StìDnD I soldi por I naitii 
IMdll. 


4 OH «huni Tecnici uno armai 
un Cta «eie a por quatto genera ctl 
prodotti, 


Oh, oh, mi sa tarilo che ci «lame 
cacciali nei guai! 


Mechwarrior (il miglioro!) dì solo scopo 
di vendicarla. Il vostro compito v quindi 
quello di ritrovare i colpevoli o fargliela 
pagare mooo] to cara! 

Anche glì croi devono pine guadagnarsi 
il loro pane, e per questo dovrete "abbas- 
sarvi r ed effettuare varie missioni di 
combatti mento (lipo difesa di un deposi- 
to, liberazione di un ostaggio, attacco di 
una postazione nemica, ecc,.) per gua- 
dagnarvi qualche solducdo. cosi da 
poter perfezionare il vostro Mecha, corri - 
prarvene altri e assumere dei colleglli 
per darvi una mano fino allo scontro 
linaio, tutto questo continuando a inda- 
gare. 

In verità, ìa trama è solo un pretesto per 
Fare regolarmente a botte con vari robot 
armati fino ai denti. Questo è un pecca 
to, perchè al gioco tavolo originario era 
legata un' ambientazione ricca di spessii- 
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re. ed dementi di Gdr non avrebbero 
stonato. Va beh,,. Vi lascio che devo 
andare ,3 picchiare il jerrner e il l.ocust 
di prima che non vogliono proprie 
rinunciare. 


* ùv poni 



Il cruscotto del ne aire mechj el lomlK* pirtceMa inforni a- 
iloni utili nella frenesia 4*41* batteria. 





— 


COMMENTO 



SM F6&fj} d'introdu/iorva non vi ha wfuSiasrreto 
illiurj v. : , ’Oijru i 0(000 Oli alni OOSK/IÌ... 

-Agyve In tetLu'A La sont |>*r hofflitj ' 
■'flfxiifH non mà meni# mais Quarta per 9 
,>vv.frri '-tiTc ^f»ir;|ili1if s’.* p nf>T(| 

TJjA IftclW « un po "'pehjiva * „s ;unga ittfe 
r<« an" ifi i'r«-:i som r p- rti gomdarina- 

fr piu tuki “ qutr- h p^r ■ (^npigjvi 

paeofiàf visarahè**- 

Norosiftn:t Ci insila 4ir otifcrv 

La fjrai ' ■ • 'i..- iu r--a>e (w alo 
ti *i ray Traci*i 9 j an è[ 

ihjflEi .n totiizc^ ii Jiifcono ctt ■ 

►ri bi^mat» p "nód-z 7iiq Puf tri 
Oilticoilù (■ a'.:*.ijs= e^vaia tì 
trusn sr<, I q I OAKIN tìftMlO *3pÉffi.' 

CdKJ^ doleva (Averirart un f. ?fM.iyarr* 

SCH EDA TECNICA 

... yr* 

Mechwarrior 




T 



CAM 

DfSintK,/>r,' 

'jt^Gvx-^riiir, 

•uu 1 3 slot por salVAre 

• vitti i.fi ■ji!h'.ril:,ì 1 e un modo sltonomonto 




SOTTO CONTROLLO 


Cv • 


J^or muovervi 
t ith)tet* 






Po r cambi ara armi 

Par vocie- 
rò le 



PtK «pattar* Por spor*r« >P*r usare i 
14 mirino lutto Jump-J«t 

«charme 


AGIRE A PENSARE 
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.«nauoNE !! im ->fnn t:\rwss sm\ tur tetto il nmiuvu; 


evi ho m imi: 



Super Pang L 

Super Stadium L 

Super Volley 11 L 

ìwinBee L 

Worider Soy Maghe Adv L 

Work! Qiampkm L 

WWFW^ing Manta l 


14SOQO 

78.000 

148.000 

148.000 

118.000 
9B.OOO 

148000 


GIOCHI SUPERF AMICONI 


L. 118,000 
L. 98.000 
L. 148.000 
ì L 143,000 
L. 143,000 
L 96 OGQ 

L. 99 000 

L 138,000 
L 128 000 
i. 66.000 
mi, 163.000 
L, 159.000 
L. 98.000 
L. 168.000 
L' 138.000 
L 133.000 
L 128OC0 
L 83.000 
L 83 000 

l. naoco 
L; 148,000 
& L, 176.000 
L 118.000 
L 12B.Q00 
L. 120,(100 
t 143.000 
81 L 148:00.0 
L. 1 VS.000 
L. 06.000 

t. néxm 

L 143.000 : 
i : i i 3 .000 
L 113006 
Liti L 11&0OQ 

l se ooo 

L. 148.Q00 
L 148 GOO 
L 9SOOO 

l. naeóo #JHwhe Atoo*2 i. 
L. 188.000 lnind®\fe \viuTO 
l. -i 

l. 123.000 m 

od i i: . iradoo 

t •; * 1 3.300 fV jwtvHoKkcy a2 i. 


Kii uhi • (illusi Itm 1KI 
Snshvs Oi i si .li- 
si i>i;it l*ttu Hiii.siim, 
Strili Kit h-OlT 
Su|M*r S.W.I.V. 

Si; mqmsii... 

I gioco 90,000 


NOVITÀ 4 
{FI HAI FI 6 HT 4 

li Gioco oh Mese 

l. 168.000 


GIOCHI NEO-GEO 

Gour? Bout Wrestl L. 349, 

L 349 


K : Fightimo 
JOURWEV 
IG Fight 

LD SWDRD 

- Lip 
Man 
Furv 
Pilqt 

Joy Jov 

League Bowling 
Magfcaì Lord 
Nihja Combat 


GIOCHI SUPERNES 

Mó&m Fan^ÉIrc l. 143.CQ0 

L 138 000 

BgirnatìRtìturn 

Batitetoads Tttf&fgààfg 

BU83Y (PmpiinlblTe} L , 130JM0 
Ciiàssrr^ter L 116.000 

Dfts^nSlT(Ke ;;.j®SStìSÉtOCW 

FflS Stnke Èagìe L l4B.0cXJ 
FatitfFuiy L 143.000 


S6 000 
83 000 
33 00 0 % 

78.000 M 

98.000 -V 

93.000 $ 

88.000 

03.000 

98.000 
03.000,^; 
9B.OOO -V. 

93.000 

80 ,ooob 


cer Bhawl L. 169-Q0C 
ep S.KickOff L. 379 OQ( 
Super Spv L, 129.CHK 

DISPONIBILE I 

ORLO HEROES II 
L. 449.000 


-ftUWl l WSP^CJ 'ipor! 


BUM 


HlMkf l'HIUmUSVIHHI 
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Blaiteon 

i i J 1 l-i h 

L. 

! 

83.000 

Capitari Nuvoli no 

L 

73,000 

r Combat ri b£& 

L. 

98 OOO 

Do orna day Warrlor 

L 

96.000 

□radon s Lair 

L 

98OO0fc 

§ Karley Harmenp Atfv, 93 U. 

83 000 

?]Oirtlander 

L. 

93.000 ; 










Chiamatelo "catch", "wrestling", il sugo non cambia: 
3 Count Boat è l'ultima, stramassiccia, fatica delia 
SNK: quando lo "sport" più assurdo dei mondo 
incontra Final Fight, centosei mbit potrebbero farvi 
fin troppo male... 


| bbcne sì. dopo aver superato ogni 
limite con Fatai Fury 2 , Super 
SuM'icfcs e Vitwpotnt. il Neo Geo 
| colpisce ancora, E duro. Si tratta di 
Hun altro titolo *shockante H , che 
punta, manco a dirlo, soprattutto 
sull 1 impianto grafico/sonoro, settando 
nuovi standard in questa categoria. Anzi, 
diciamolo subito, j Count Bout è la miglio* 
re simulazione dì w resti ing della Storia, 
che spazza via ì comunque infimi prodotti 
apparsi altrove [WMF WVtftfknujnio, Super 
Pro Wnrsti i ng i*z. etc), coin-op compresi. Il 
gioco permette di impersonare uno dei 
dieci lottatori più forti de] mondo, di sfida- 
re un avversario umano o computerizzato 
e di giocare in coppia contro una corri- 


spondente coppia elettronica, nel 
cosiddetto tag*team mode {a propo- 
sito* qualcuno si ricorda lag Team 
Wrrst/ing della Lis Gold pi* r C64 ? 

Le risate, le rìsale!}* 

3 Count Bouf finalmente sfrutta 
appieno i quattro tasti! li del pode 
roso joystick del N r eo Geo, che com- 
binati tra loro e alia manopola della gioia 
(il joystick, of course), permettono di prati- 
care una considerevole serie di mosse, al 
contrario, che so. di un Super Stdefeidb, che 
sotto questo punto dì vista era assai limita- 
to. Pestare elettronicamente f avversario è 
estremamente terapeutico, soprattutto 
dopo una durissima giornata lavorativa 0 
scolastica, e non violento come it passatem- 


po preferito di Michael Douglas m Un 
Giorno di Ordinanti FqÌììh . 

3 Count Boni è immediato, il che non 
significa "facile": giocate a livello HARD o 
MVS (Arcade Mode) e poi fittemi sapere 
Imparare le mosse è fondamentale per 
poter progredire nel gioco, soprattutto 
perche gli avversari non concedono troppo 

per pianificare eventuali 
aLtacchi. In parole povere, stana- 
no a! cubo. 3 Colmi Bout rilan- 
cia il classico gioco a "smanet- 
lamento radicale’, che consiste 
nel premere i tasti con furia 
omicida (in particolare, A 
durante l'aggancio con ['avversa- 
^ rio) e smanacciare In stick con mae- 
stria ambiguamente consolidata. Il World 
Open Welght Tourneamcnt. die costitui- 
sce l'ossatura del gioco è costituito da una 
serie di incontri “normali nei quali è 
necessario schiena re l'avversario per 
almeno tre secondi per potersi aggiudica- 
re rincontro, in Tramezzati da incontri 
“esterni", dei quali parleremo tra poche 



C.AHr.HHPH 

PUSK S ! H 
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* JLjjfa r 3 
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A iuoft di r# m palliti II 

povero Qhn<idjferA. L* a*im«Jonì *or*a J et * 1 f: 
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e un match finale dei tutto panico* 
ii- combattuto su un ring ^elettrico", 
che ricorda piu un campo di concentra* 
mento nazista che non un quadrato sul 
cuiie v. pratica uno (pseudo) spuri- Dele- 
xeno. 

Li parte più interessante del gioco è la 
possibilità dì affrontare gli avversari anche 
m scenari stradali o “esterni", aggiungen- 
do un tocco di varietà a un gioco slruttu- 
^ - mie limitatello* Nelle sezioni "speda* 
h* (alle quali si può accedere, tra ! altro, 
dir e riamente- da! menu principale), t back* 
.md sono interattivi, ed v possibile. 




RING RING RING 


. ,x% u*! 

• ! ■■ .• 

• ■ 



UScvt ttvi. li def tmè ps$ serrarvi suiti i tatfo? ne* «worteo-stiie QP or » sm 
«r. ivunu Patos scejfjere Qoa : L.«mue 3*1 »w^l k oat fner-y prtwpftfc mi- ere : csRpjgtesc vi !'!(.ysmp>:« 

-era wqoenr-ate. ero issaaa. Può loccccKut di corrfcattere contro it personaggio thè w.* ^aurato ( 

£ CE docci, 5 ‘pun ex- roffptf t* con • paragoni;. Hi quel case 1 avversario saffi agghindate 
rua ttwnwihs non varieranno 

HOT WtlSOH F lòrwio tetl&tttfé ttìrjiontod'd 3 Còti/n 9oy|- orinano ctejlè Foresta Mera 

qiief^iitwa dopo decenni ^ii p«ci 09 ^i; : ^o.d^>. Bo^c^ictfo c^JHiy^sSff^ Iha ucc orno m soli tre 1 
minuto di corrbflfe’nertó. ), Roy c il carnoióno di wasttiiig europeo e mi tempo bto- ; gioca come cr 
trabanti nd Foggia Sui ring n« una pOJanza di attacco «nv.tó’Abde. aners ss te sue menai non 
« ttó dà' 'prisca». Vèsoctì, rm non veocfe&fno (anche a causa Me suzza pésa tpuav ih 
l consiglialo soto ai pò espé^t- 

TERRV RQGfRS VMkMNim ca£fàfR an -^estinto a cfctìeftefcufgflf e tota di mese, Teny e w sci- 
latore p*ù patere * lanoso tra quieto foaemi otti* $Nk -edoration Assai veloce e da nsdro- 

raggiere, Térty.é f tatti lis e ideate pét-^^riéVcqhibtóeN (wtbDtma p^àenerg» un po‘ trop^tap^ v H 
■ *Jdrriénte:^H>e<;.C) è.d altri wrestter).. Mpasa sòglia? fq.gi^o se dii«ma:‘ 4 ;MH^.SHÌ 9 fti Mi W, ètti:#; j 
Mìccq ite KeA ;;f (jtoenrw, céraWrtshCÒ deli# m^giorsiw dai pJCChiBpCCÌfà; 5 

— THE RED DRAGON Am v . !.••! Cruore l’s 56 oan.< : -.n . sofa fugo e: bai Sènoo libero patiti : ! I 



keraoiè AggJi*cs»Ke Sópww'fithato 'assassino ventile*. Combstfe. averne a Ter*. ralla verso- * 


1 


ne iag-iean:. e : ;a rrosea ^grera 4 ffQarLp SregJn' t'alito diigtc, una nuvoletta star* ^ 

disco gii avversali Vatocosar». immeoraco The Rad Drogon perde può» per cà che nguartfa 1 1 ai 

THE GAHDHARA: Or .-,;r . ieit i*?dT Sin dei - • = c:nn « , • , .tcte-a •:• yogi Ccnv - •> e Oaot.r'-.H 

e «spranfi^TO^ 'il còmor$ 3 dfìis<a &mv\ Ah, *h,.' ah Efirn. . Dicevamo:; è : tt .lottatone ^ vawqtj^p 






|HfPH^PMVSPmB|PPMWiepsnOTPSp WSM MHVIPPmeVipOTHWMISPVHOTISmiPRPMilllHP 

^ t»pji>fiùtó,-È il pfjm lino che Incontrate, èd e onchc ri p^ù tacilo do stanare,.. j 

LEO ORADLEV? Ceo«ti$a rxmc &nc* nretaltaro èiSrerno, L^c ÓrAiUey [>l mancale dice- ‘U(f . ma é j 
-^—tìtrsX s ^wsl5 di una cai .ma befia massicce oer nnrggofi «rtti w:'- 'Ownowe da', captai 
UjrT, come ?o omarva myrtTjA. Hdeaie o& c^. dCffCi un ti*o veloce; paiovo, 

HWW; ÌAC>ed3 paCTcnc-jg i imrt&xrtia. Consv^uiio 

BIG BOMBARDE’:: .■> jv:cso. i3à?lwoé u A :w!odi tv« -v 

to tuth tgenert Qrrrvii) Spagn^ccome ri ffeat MadJi-d, ^ 4 a nette cuoco Se. Citane cpm*: Ìqtt4 




il suo Megaton - 

ia ■TvilJaairro. 

llUBBEi MAN: JeWPGan» Wvili.if* di 'Tfcq>1a r ..• vm :•' . fj$e p..jTt0i'.0 %u r -!0 e rodénlfr 
rrenie drff oh cOTO0A'b r stiacci- seno cem^rasim S^i '2 iessiÉrtca ma ctì J« t 

B> g*rp , 

MASTER 9ARNE9: Trvr^i \*t vfi^dsse. e j -. •>• fcn«ir.n y.j. n'.^vCCi G Ò 0Oirl t amo 




OOCHACK RICOOWtti Se <D ptononoale- vsloce* • '■• A !>u0 ri^t’-c sutsìa. m irg-’OSiù corre ‘v ■ 
eor.tróÌJafé:l» mftgAbomtia' Hmrms/iftur, é certo un iupt.no FidteÉò'gtìrtw^to ‘di fi/g SomPatiÉfer, 
iSoÉ^àdf è un gspéto d 6rMa&>cs norchÉ pes'sffi consrjfeciaro-. lèaIo crr-c ma lattai, 
o^icìe da co^rotSiVe ÙoctmsH * tra ui®, ùt» et p - mas&cc- ?. fase a stacc» £cce r enta 
Ufi duro, sic; Hf ig e ppf questo 6 li rr-a^ aTt:G& PtUló netta vita rotte 

BLUES HABLAM; 3t20nos»:iutA età feorrgitìL g : rjJI alt- boti S. SA&<c eh-: . Ctì:^ vitoft 
màssime Ss vocierà eh* Jt tizio »>è rff reaHà S?udoer. r nAn, ma !« cosa è da'vwrficaro. Rispètto #;' 
qumuÉrnp. 0w$ 4 pià vBiode, ceti ivo .e rés-siente # s^jó ‘0'oooy Siesfi' ^devastante OtvwtilfVt 

'■'IH 





^ ^ - 


1 - - - ; • - 

— * * ^ ^ - 



asrtSS 5 -"' 



Con qyvwlb *tÌBc«a » Ir^dinf ci vengono I rrv«nl* I b*l 
Dalihlm eh* lurono.- 
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àhlo! Una «puucHCorvelli al giorno Ivv* H modi co rii 
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L* calma di Lea Binale* non ptrddnJ gii errori di^il ««vene- 
ri. Il cimitero deli* auto Fa da degno conlomo alla aeonirn 



nella miglior tradizione di Forni FigJtf, rac- 
cogliere mazze ferrate o scatoloni e sai 
glìarìi contro il crapone dell'avversario. 
Drastico. E possibile addirittura raccattare 
mi tizio tra la folla e schiantarla con vio- 
lenza conilo il cattivo di turno. Grafica 
semplicemente superlativa: le animazioni 
sono di un (ir)realìsmo pazzesco, gli 
aprite sono superbamente definiti. 
La longevità è assicurata dai differeiv 
ti livelli di difficoltà settabili dal menu 
e anche dalla possibilità di sfidare 
avversari umani, essenziale per questo 
di giochi. 

un abominio, ma ? Conni Bout 
stenderà al tappeto. Definitivo. 

• MBF 

SI ringrazia Console Generation - mi 
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5*i giù, Frj Letta; tìiUrHte combattiamo con Etndl«v non 
C« IVO piu por nesmi». Lo ripe |i amo; calerà rule*I 





Ì«wn.W4>4H 4 NHMnmphkn. QMttra livd- ì Jd «4 n’,|. 


«èVtWfUi (pUH* ila n. II. gMX ahil [4 

Imi ^ mtsjjii» P*l«rann *a i rimedi II LA « 

ritto « i*iuu or* di 


1# ^ pl«» il 
Std-^Cd il 


«M'I'Jig* M WL^' i* rq^dMlf *lHm IMIW- 


hr.il 


LIMMlli 


lino riluvt 





“7 C 
/,J 


Wt 


AÌA 


COMMENTO 


Hadieàta dm^urtivo se smatt li 

td «véle Iroviil u i vostro a «oc d 3 Count Eu. 
r»ì-v,c<s!9 II rtlogi-5 to I ceg&ioV} ài programmi itfft 
virivi ||EX> Ir ...io tfnp? WW tfert?aptì tX 0 
1 V f & itbriQ Sui pi t s t ut 5 I ... .. : i w t le gt a*iùQ VDSZS* 
a mascfllìfl cot corre io a- nazioni ette ormo, 
r anno con uà c i a I u * ' M >. □ Se r, conio la console 
Smanie pie s oua»f n crctì®W^i 

lunate ae gir n 3 Court &*jJassi- 
flfift un* puona •.■••• '.-} «-.c hit e sovrasti*’ 

«KGM fcnpadron.r* j. *. di luci e iteci 

ocn * fante - -< óre u- gioco.- Po** 

«CI tn ,1T!0. quwKìi SN* uC«j* n . 




II SCHEDA TECNICA 1 

■ìifcRJv 

3 Count Bout 


5NK 

Dr$l/iiOu4none 

lrnporl»lon« 

M‘ Giocatori 

i-a 

Onniirtup'? 

5 fi 

Live !' di difficoltà 

.J 4 La 


I 


i 


SOTTO CONTROLLO 


Muove II wr#*ttor f combinato 
o«i I tanti t*ru« p«r rbnlizEsre 
itiofcm o Attacchi particolari. 







m 


4 






Mann un Cele ione Ss Ita Sciite** 


r 


j 


A CIRI & i PENSARE 



OOOOOP 
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"Nello spazio nessuno vi sentirà urlare" così 
commentava il cartellone del primo film detta mìtica 
triologia. Ma, se è per quello, anch'io posso 
mettermi a urlare atte 5 del pomeriggio di un 
venerdì, in pieno traffico milanese, e nessuno mi 
sentirà, quindi non spariamo cavoiate immani e passiamo alla 
recensione! 



A lt uni di voi riun dei anno il triste 
film che è stato “Alien?" (pro- 
nunciare Aierme quubel!!), ma 
per \ lettori più beoti (anche per 
quelli più giovani che forse non 
hanno avuto la possibilità di vederlo, per- 
ché la mamma rompeva le scatole) faccia’ 
me un piccolo riassuntino. 


Mentre vi stavate facendo un bel sound li- 
no *unpo alcuni decenni (ibernazione!) a 
qualche super-giga -kilometro dalla Terra, 
furbissimo alieno dir si rra intrufola- 
lo in una tubatura dell' astro nave (alla fine 
precedente filmi) provocò un incen- 
dio. li sistema automatico di salvataggio 
-case cosi di espellervi fuori dell' astrona- 
ve madrr assieme ai vostri altri z compa- 


gni di sventura. 

Finite cosi per “crasharvi 1 " sul tetro piane- 
ta prigione di classe C t Kuiy ibi [ 3 u (trop- 


po sarete V unico superstite e per di più 
nei panni di una donna (maschilista 1 
NdRed FurylJ. 

Vi ritroverete come l'unica donna in un 
complesso di marnaci -pazzie rimi nali- 
omicidi. lutti deìl'altro sesso (tanto per 
rassicuravi!). 

Come se non bastasse, il fetentone che vi 
ha fatto precipitare ha assumo dimensio- 
ni notevoli, invadendo tutto il complesso 
con orde della sua progenie (qui ci allon- 
taniamo dalla trama del film per lasciar 
spazio al gioco). 

Eccovi quindi, armata fino ai denti, rin- 
chiusa in un complesso siderurgico a 
dover compiere un certo numero di mis- 
sioni per salvare la vostra pelle, assieme a 
quella dei vostri “colleglli", in attesa di 
qualche soccorso esterno, 

1 'avrete capito subito. AfienJ è uno spara- 



Ntìn IndOvkirtrtt* «mi In funiiont ai quello «chimi. 
Cimi? blaihman la no, no... 



Lo léhdfii dai livelli «ombra ratio apponi p«r funi 
wtnlra la ClAUltrotabla,,.* prObnbl Emoni» Ìo èi 



Ornilo fellona mal il 
adatta allo atmaritr* 
cupa che abbiamo incon- 
trato nel film. Comunque 
un po' divariali non pul- 
ita mài, perciò ala banrn 
nulo! 


wCvjBuwM 







M1 THAGUATORE a IMPULSI: 

Hi ifantfi. <jì rnvrnr»otf»‘. Jibfi è..pef •; 
ntórjid péfù'. (in ìootao (pfne# 'ofateré ’ 

rrn-giio Cjynkt&rii 1 armi» 

lancia granate: £ i . ii pona«t*' 

ve$s rp ftro*: "lUo rrm k^c 1 " c a poù il ( 0a 
iis&fé' Pef a. r-i. ,v/&ib ixx-tt* wuriorii. 
un uba» « con D Vf^rrtCrO -' 

LANCIA FIAMME: • ir* rrìtf& r- - 

anew- quf-ito cr>tf iffi cdrcsuna p*j iti frcE&.r-ti 

usaro $*>ò in WjùrtQt* '/rtiamenJe c^ton* 

0u*tett$ 4 g*iXL' uwtfcUi trovare -tca**che 
i anco**» phì chwastanfe 

r « ri' . ; :! le k&CB 1 ì-W* * * • vari . 

fj- e«K3p3i<l 

ÉÉÉÀIÉÉÉÌ ì sii Wf 1111111 
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COSA DEVO FARE DOTTORE? 


HUNT OR RE H UNTEOt Salate lei batofìe f - fri gtoftìeii cho stannò aef «ssere trtoiiDate 
I PRESSURE POINT: Questa volte dovrete :.jioc«i|« a tire gl? ut suite 

I HEAT IT IIP: Vi hanno etite mito per ^intestare ateùri© starne ceno di :io-/a alieno Vaasatil 
POWER link tipi I . soi-ji adente Hwa'e il 0*770 • vite por un generatore 

CRQSSCP WTRESti Dovuto- gessato te meni.' ■ parare alcuna cpnnessii m vitali per siti erre a> 
sespr ,i ■- ■# vtnza d&ttnegu a : a dagl! a)«r i 1 

POWER PLUS+: Quest i «e? e r *: ahi £rn?a energia Oo.- assotyfanr*©riie riparai'- *yti • g^a- 

I sii «inrnpiqrto eiettfroo, se no sorto guai! 

I CLOSED DOORSt Per frenate Saprag rei asiane dogli alieni devoto aasctotan . ritoccar© un© porta 


Falò presto. , Àfgn! 


I 

l TOTAL CONTROL: Arene $ué -toverc rttjsc. n a b.occan- un« ocrts do? barare a orogiteéàioriie 

I at'Sna 

I 


|J 



I prigionieri dagli Alleni 
sono ridotti In condizioni 
drtuman*. Non perdete 
tempo « noeraieiit Occhio 
■©Il «tla^chl rii tvprtH, 
po»0! 


lutto sulla falsariga di Turricati 
I originalità della cartuccia sta nell' incre- 
dibile accurate ^ a della sua realizzazione 
e nei fatto che dovrete compiere un certo 
numero di missioni ben precise, quali 
salvare dei prigionieri* distruggere vari 
nidi di alieni meubatorì, riparare dei tubi 
per il raffredda mento dei generatori, 
ecc + „ Avete a vostra disposizione un arse- 
nale piuttosto pesante (che farebbe invi- 
dia pure a Rambo) per legnare tutta la 
moi inezia aliena presente, con tanto di 
mitragliatore a impulsi, lancia fiamme e 
lancia granate (il tutto con munizioni 
limitate, purtroppo!). 

Comunque non mancheranno, sparsi per 
tritio il complesso, numerose ricariche e 
power-up solo per voi, ma anche passaggi 
segreti et sìmilia, 

f lira- violento e mega massiccio! lìudda- 

buddabudda......Woshh hhhh Aaaaahh 

h.„.,.Brooom! 

(Mota per i lettori) Dopo aver proferito 
queste parole Dupont è stato, visto allonta- 
narsi dalla redazione a torso nudo r con 
un lanciafiamme sulle spalle. Eventuali 
notizie sulla sua scomparsa sono ben 
accette. Grazie... 


+Dupmt 












La nostra Rlplay, novella Strider, e aneti* capace di 
effettuare aie uni paesaggi Invero acrobatici. 



La Hcctnuj di pariiCeierì Te onere afte grandi capacita jrtfl- 
che del Super N-m.-ndu. Ammirate questa «peci* di numero. 







Aisgo^CàRlfi, «WO^rlie e ^nlcnsO acro tto 

c! iesc p ver© gmt»ic "Vj 
«' co fpoco oc •© Acc à.r i coca mori© 

v©Tfraste'c angosciarne deict sene e 

aopra riwiirj r«/ ry ni' .ir. aia tiui «moneto (wjjj 
ToetHte'gl* scftlflcHssimi ©"©ni non a mal ©lisi- •. .siti 
br?f‘< fteantliw !iwI!j vui/gr© Msg&dt-vtJ <1 ijufr- 
Jto akìo. i a h»:ì •• !im& arw awe se^ft 
ft?p*ey e spettacolare la yiocafeiRé a s&s- 

txtosa «te ootonriM se-.-- a venire » Brt^ 

«cttcea P* r a* P u - g eco a abbastanza a Ucr* 
pAGto a «volte tette e non o sc ,n v ^u3it.Mùc«f| 
ma ec&astanre intrippali ù da costrirnj. • i .n. 
caton*'© o&snv*y.ita* nei suo sioóD i- uni- ■ ■ pru- 
e che o so* n • motte missioni o ohe 
sùtTO ri gioco si svelge r r ite sso sosto in ■ itero 

ili un mese- o avrete - m à'o 


SCHEDA TECNICA 


Aoolalm 

Import 


cesa 

Dlstribuziont 

Wt&fZ.- ' 

’N*G*X'}5lcn 

Conu^oa^ _ 





SOTTO CONTROLLO 




Ppf muover* Pi 


■ttivar* P+t contriti Ilare H 
numero di fluini- 
zionl di «qnl arma 


p*r usare P^ar lm** Rer 
il litri ci a- elare una «altare 
fiamme granala 


Par «(Htram 
con la mitra- 
gilafrlce a 

Ifrtpufaj 
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i giapponesi sono incredibili: s'inventano le macchine 
più assurde, i robot più tecnologicamente avanzati, 
le armature più toste e poi, quando vediamo le scene 
di combattimento, si prendono a calci e a pugni... 
Beh, certo che è un bel pretesto per fare un nuovo 


picchiaduro! 


U fficio di Difesa Colonie Terre- 
stri t/8/2061 . - Air attenzióne 
deir Ammiraglio Àznabìe. - 
Dopo quarantanni daH’ultima 
battaglia con il sistema d: Àkh 
le navi da guerra nemiche sono tor- 
nate nel Sistema Solare per conquistare 
risorse energetiche e spazio vitale. Non 
possiamo permetterlo, Le sonde spaziali 
che avete inviato sono state distrutte e 
la stazione Defcon 2 è in pericolo. Tutti 
i piloti abili devono essere addestrati 
al r uso del CÀ.M, (Cybernetic An Litro - 
pomorphic Machine) per contrastare 

r avanzata degli Akirovìam, che utilizza- 
no nri loro assalti armi simili. 

Vi abbiamo inviato elei software con 
tutte le informazioni necessarie pei 
l'uso di queste macchine allavanguar* 
dia tecnologica Selezionate l'opzione 
manuale": potrete visualizzare un rias- 
sunto degli ultimi scontri con gì! Akiro- 


vtani (Story), l'interfaccia comandi del 
controllo C À M (Control) e tutti i dati 
tecnici riguardanti te nostre macchine e 
i mezzi cibernetici del nemico (Machi- 
nes)* Vi consigliamo vivamente di sele- 
zionare l'opzione “Configuration* al 
fine di inserire tutti i dati relativi alle 
asperità del terreno e del livello di diffi- 
coltà per gii scontri simulati di adde- 
stramento. L'opzione "Exliibllion 
Mode" vi permetterà di scontrarvi con 
modelli simulati di macchine nemiche e 
alleate governate dal computer o da un 
altro operatore umano. 

È possibile anche scontrarsi con più 
avversari di seguito e decidere un pun- 
teggio di addestramento, con le opzioni 
Tournatn e nf e “Leaguc Mode ", 

Oltre che essere un valido allenamento, 
è un modo rapido e divertente di pren- 
dere confidenza con i comandi e impa- 
rare nuove tattiche. 
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NttC :UENUS 

GRtìUime.qe? 

R0TATI0N:24?.98 

«WJlUS:59Btì 

EEHSITY:5-413 

escape sreEB:ie.4i 


r/ ; * 

f\ 


Sopra: «ma accnj di anl- 
m allena pa* urtMhm 
flato. 

Più «olio: il veltro Cyqvr 
It Ih* fatto pi*ita pulita. 



Ecce una ictna di cwnliilllnwntoi i robot Hh» diacona- 
ti In parlotto itila mono*. 







Quartati Vi muovai* i NMHOrt d*l robot aiutami II pilota 
0*1 inovlm*nti. 


QucalO orlarlo # p artio oi arma ni a lu^ritnin: ilamo 
ta un iit*rOlil« in mciio alte «palle 
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Uni volta fatto tutto questo, quando la 
vostra squadra C.A,M, sa s ii pronta 
al razione, non vi resta che registrare i 
vostri nomi ad accademia ( M N a m e 
Entry") e selezionare l'opzione "Opera- 
tion Black Hole Àssault" che vi permet- 
terà di affrontare in prima linea le forze 
Akìroviane, 

Ogni C.À.M* ha un'arma speciale 
potentissima che può sfruttare in qual- 
siasi momento a patto che la sua riserva 
di energia sia al massimo e che si trovi 
alla giusta distanzi dal nemico. 

Vi consigliamo, comunque, di usarla 
con molta attenzione* dato che le ener- 
gie. sebbene ricaricabili, non sono infi- 
nite. Penso con questo di avervi detto 
tutto* 

Vi prego di comunicarmi al più presto 3 
progressi del L ' ad d est rimerito della 
vostra squadra: non abbiamo tempo da 
perdere. 

Cordiali saluti. 


* Capitano Starlet 




£cce «jfìà cartellata dais'C.A M (alleai/ e «ernie 

dne porrete trova/e «b? gioco. 

PII C.fi.M.A - CYÓUEST: 

Vjl : he r n*l ir:. 

■ ai 

I -i- arroti 1 sua ixr t % n w < 
uri l S Qflilip tì-Utì 1 ’ 

C.A.M.B - OftlON 


sedar: a < 

mooeiiG attesto, ha, cdoie- a* mo $pa 
c-ate. ur-ia cogpm missìr 
x> ostie C'fstc a 

STASI; Jl pri/fiu A^lfOvttìrtO.-Lahcii 
dotte terribili palle di fuoco. 


UttCHlN: 

tefv* con ur. mie tarate coleo a- r-Tett*2i 


THUG 501 - Q l-_L S&iV I 

crafs oewe lame tfi energia che corco* J 

no m .Girono, 1 

TMORAXE: -m cJ fhortfXe e. ! 

simne a muì'ta 0 STASI. ma s- tratto ! 


GHOSTWALKEH: l | robot {■ 

veloce e y prenderà a spanate ouan 
; lo , r * ier 10 ve lo aspetterete 
IOCUST: La {pila di Locasi può 
sfrecciare in avenii c laodfire-dei 


MAN Ti S X; i*ma di energia dà' 

-••xja^ppro ava- '/ai.j : 0 À, J te Affro 

. •; •. ... ■■ ' •' 

via r*c? e un arrivi tìn ienef*i d'accNo* 





A 







a fi h*ai w*lh*r * un rwmitfl din«e dura da scwtlH * 1 
re- Qui, Infall l ha avuto I* meglio »u 1 C.A.M. al leale, 


/ 






fiuti*» wrtf 
P*** lelrnt 
io» a, am 


COMMENTO 


Stmo è 1 *- sobv ti*.- ■ t niroduu-ior shnofò! 

^ ; gito, if rat *- .;!(•: F .| 

qaX.j'? Un ptuuli .in , - ncunid m». : -ut u trivi 
nc te schef n -.rii- 1 1 ivelb ai Mazin Saga isolo 
dha orerie erano pio Delle, seconda iti#). Al riiaé* 
aimo livello iji di li. col :ù 0 impuigato mtsrft r.nrnt> 

rrQCKj pur fin imo Un pi.i pochino. non WfwjeWl 
Ofc vt pofrfito divurtirn :':ón gl .irricl U&Qnìr! IéiMJ I 

moosfe 3* robot a lacetiOu t tornei me le tnoass 
voto troppa 1 imitate u eriche i> sistema .1* contro** 
*0 non 0 - il mattimi K mi ji.mriJilsffii 
noni ce rno rr>r n Me^d CD Ma mi 
pensar* or* sul?' h -, ■ CO o san -.Ita* fiieio m 
gioite .Ira volte pio grand# di quello, r-on pi 
mwaeliù piu grafica p' - amma^«or»i, eoe h i 
pfi'-ihé acconren^ar-js 


■ • > . 
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CRANE’S 




A dimostrazione che spesso i giudizi dei vari recenso- 
ri sono giocoforza soggettivi, arriva la recensione di 
Jumpy della versione Megadrìve di questa simulazio- 
ne tennistica, la cui versione SNES non aveva certo 
impressionato Madoc* 



Lm pr«ip«<r»;iiona d«i vari colpi * *vtrarnim«ftta rodalo mi 
■mvinwiti r««ll di un gioculw * tonni*. 


D avid Grane r stato l'autore di 

alcuni tra i fiochi più divertenti 
che io ricordi: tra tutti. Pi ijhli U e 
Cimsifiu per C 64. e A £foy 
and his Blob per il NES. È quindi 
con molla curiosità che ho inserito questo 
Tennis nel mio Mega Drive. Le 
prime impressioni: grande giocatili tà e 
<i tu fattore di divertimento* però conlm- 
biiaruiatt da una grafica alquanto sparta- 
na Ma andiamo con ordine, 

,< tensione ci accoglie una schermali* 
ria un po dimessa, con una musichetta di 
. n mpagna mento che non è niente di 
la Ir. Subito dopo appare lo schermo 
menu: possiamo scegliere se giocair 
contro il computer o contro un nostro 
umico, se vogliamo che il nostro giocatore 
sia mancino 0 destrorso, il tipo di supc rfi- 
Ji gioco (terra battuta . erba o cemen- 
to!. e se vogliamo imbarcarci nel torneo o 
ir. uria partita di esibizione, 


Tutto qui. "Come tutto qui?'' vi starete 
chiedendo. Su proprio tutto qui. Manca la 
possibilità di giocare in doppio, mancano 
i campi medio* vel od tipo rebound-aee, e 
manca (dato che non esiste il doppio) la 
possibilità dì giocare in due contro il 
computer (die a paier mio, r la più diver- 
tente in assoluto), 

Ma andiamo avanti. Premendo il pulsan- 
te di start cominciamo la partita. 

La vista di gioco è posta molto in basso, 
quasi all'altezza delle spalle dei giocatore. 







Un Mtlro colpa i«rticnto 
rip, ricardata: più la fate c 


Ita in difficolta fi 
• m#ql Lo r. 


MFH 



tiri 


hrrttv 


* tf | |i| 

“i 


«HI -Si IN 




1111 filimi 


11 



' 



òcl torneo ci mHtn II noatre 
*, in gennai», la tchoma dagli uve ani n. 


S#*«! Non vanitoci m ricconi are che 
ivoLaua.. di ehi a » non ri 


non hanno dqitaluulv I moviroanti éi 


il. Quardal* Rutila magl)«lli eh» 


l l ri tir nihiàff n 
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GLI AVVERSARI 


ì 

I 

I 

V 

I 


* 

I 

I 

I 


JACQUES (FRANCIA); Un paOett&rG beli' io 0yqbo salo per caminctflfe 
BORO (ITALIA ): Coiti# $ solito p h italiani non cri fanne- ttfi a figura Doboluccìc 
«JOHN (VSÀ)ì Non è McE/voe rna afmeno quatette voita va a refe, 

«NOMAR (MONTECARLO); Bici vino. Ce # s ci* pressa' a da tocco 
RAJID (INDIA): Forte auJTtffca serve & voitoy a ,jo-go 

KAN VANTA (ZAMBIA); Gioca bone a corra- molta A volte cerca cc^.! impossibili 
ARTHUR (HAWAII); t|jòa» solido a regolar'- BuQf servizio 
A NOIE (ESTONIA); Gioca mtfn bene 1 pur ti mpofìant 
RICHARD (SVEZIA): \ioi , o bravo da fondo c'n^ 

STEN (ESTONIA): uY mtole! Corre 


L imà 


™ _ 





HFlin Mi 
tÌT‘F-UHt MI 


1 il fini 1 -• 1 

HtHfl M IrKflKl Mi. U»,' 


fin tu mrmNtr 

unì r rwri i‘i hvf m* 

i r> luntTi 1 , (surra;)' : ■ : 1 f IV t^mi m 
! 

f 'Lf JYLIi 4 f _ _ Ì4Ì 

: -fjJiaif r.|Ì j i 

f fife Al 


fi ’W1‘i ìM* NT j Mridflpf) tiONKHIi. H)H 


il buon J acqua» r piu o meno f'«qulvja*nL* di Urta tran- 
quilla patteggi*!» in cumpsunat un» «chiappa! 


Boba invece,..* quatl paggio. P*l ™*ln r»l cl Ponh+flfrtO 
pupillare con gli «datanti ri tu II «ti doli» FtdOrtiiono» 


.iHciniOi 


I f fìftNI I 


n i run jimu. 
iw fi ì M(* 11 im *iu 

irfifm ; ttfiniiii : • ri f»v * uitia 

: ■ 

fuvff-n 1 

. ■ •■ I 

1 i r i ri 1 1 (il I , 


con il tennista da me controllato visto di 
schiena. Il controllo dei colpi, a parte it 
servizio, è del lutto immediato» senza la 
minima difficolti, Già dopo pochissimi 
minuti mi escono dei colpi incredibili 
(top-spin o tagliati, incrociati o in lungoli- 
nea) che a Super Tennis me li posso anche 
sognare (???NdRf L'omino che contro! ha- 
mo sembra, 0 1 r egi io è, la copia sputata 
di Andre Agassi, con tarilo di rovescio 
bimane, diritto aperto e maglietta che 
svolazza durante il servizio. 

Peccalo che i fraine di animazione siano 
un po' pochini e che il nostro avversario 
sia un altro A gassi! Eh si, proba bil meti- 

li- per risparmiare memoria, il tennista 
pilotato dal computer è assolutamente 


identico al nostro, trarrne che nei colori. 
Roba da VlC-20! Anche il fondale non è 
esente da critiche: la grafica è scialba e i 
IlOÌoii sono così poco incisivi che quando 
il giudice di linea alza il braccio per indi* 
care che la palla è fuori, quasi non lo si 
vede. 

Un'aìtra grossa pecca e data dalla man- 
canza di un sistema di password, 

Cosi è pratica mente impossibile riuscire a 
vincere un torneo, visto che le partite da 
giocare sono quattro e ogni partita dura 
circa due ore. 

C'è invece un buon replay che d permette 
di rivedere > colpi migliori, 

* Jumpy 

sì ringrazia newst * mi 




Hi Hi I L. 

■ t-.ia iìn| I laNlh rHMtl No. ™> ■rwi' 
«nU>fn 1 ffe t 

« unita, Urtd il 

I mn ',1 «e» dfgii * ‘rfrt* it* * 


1 # hKi. 

(M }fàl« 


COMMENTO 


• Oftifì Orane s a *w - _ .j r -jkjcìj tfca M ^ 

c . » numo^o&' Qìfetti z * • *' di ìm pòafrir'ìffl ìff, ,' 

wo chn Qraz<d aia 'uà M m. - ■onsfò giourtsihMh srfrf 
ió pMioim tulio 

14 B La grtthos dei aic<"-i f vr t r-? !o con il « 

Aq* tv cr>« j 1 r , ,irnp.c £ u «ac«HU4fj ;.j 

^ 0 *9*e j' ^ ^ ili il Oiflll r. - lUiJO 

PN^raln fu?' • nr-r^ ■( .ir, n- alieno. 

: Urt |>%iiiSC pc<-; v.-i ;• • i’STiapTWtltì tsifcin* 

ciato di avversari 1 ; i. iv -1:0 acagHatts fiori 

ci artntìwrr-d . trippe s m Nnrrni'.^ 


> 

V 1 

* 

■■i’P 

jb-__yv,‘ •. JMl 


i v J 

i 

L « 1 

r 
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V jp ■nj ■ ■£' 
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ila gloc r : *t V u forti 3- lift 
gioco ^ireoran-f - •*' vi v-' e 3M0 ’JWOt 
irorw* > 


SCHEDA TECNICA 


D C- AmaxJng Tenni 


l,fn|f Or 0 ^ - ; > J 


Ab^oiute Entertal 

Giochi Preziosi 

i-a 

_No 

JLi - t 




SPORTIVO 


la; J 

M 

_ 

— 


SOTTO CONTROLLO 




Pbt muovere e 
dtrigtsre ì colpì 


Col fin In 
silo» 


Per lobbarc Colpo In 

top-spin 


OOOOOP 
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Luce rossa... dai 3 ai 5 secondi... luce verde, par- 
titi! Finalmente anche i possessori di SF possono 
gustarsi una simulazione alla Super Monaco 
GP... Ma ne varrà veramente la pena? 


G rand PrU... Grand Prix..*, Sei 
Ni gel io. seì super campionissi- 
mo, ì a rabbia del motore espio* 
derà. La strada, la curva, la folla ti 
grida 11 pericolo ma la jndy aspet- 
terà Grand Prix... Grand Pria.,, 

Feeh.„ r a gazzi, non sappia mo proprio 
cosa dirvi ora che il batto numero uno di 
Inghilterra ha abbandonato il mondo 
della formula uno per quello più colorato 
delle corse amene due cumuuqur memo- 
ri delle sue grand] gesta {ed anche delle 
sue ftappe ad esser sinceri!) la software 
house lidoajin ha pensato bene di por* 
farcelo supjt schernii di [ulti i Super Nin- 
tendo. Il gioco in sé ricorda sotto certi 
aspetti Super Monaco Gf J (meglio non 
nominare Senna, non si sa mai cosa 
potrebbe accadere), e di conseguenza il 
prodotto in questione risulta orientato 
più sullo stile arcade piuttosto t he su una 


simulazione vera e propria. Dopo aver 
inserito la cartuccia nella griglia della 
vostra cara console ed esservi accomodati 
al posto di guida, vi verranno mostrate 
tutte le opzioni che avrete a disposizione. 
Potrete allenarvi su un qualunque traccia- 
to, con M ariseli come istruttori*, parteci- 
pare a una gara singola, oppure dare vita 
a una stagione vera e propria. 

Via andiamo con ordine. Dopo aver scelto 
il tracciato, vi troverete a: box, dove potre- 
te cercare di adattare le ca ratte rist ielle del 
vostro bolide alla conformazione desia 
pista, anche se dobbiamo dirvi che questi 
cambi assetto non portano a grosse dif- 
ferenze di prestazioni (naturalmente a 
patio che non pretendiate di avere una 
super aderenza in pista quando diluvia e 
sulla macchina avete delle gomme lisce 
come la testa di Starlet! p 
Quando sarete pronti potrete iniziare il 



Alta f*fmil* Ai bai (tolta 
ma d#cto*r* I* mescola 
doli noi IH pneuma tici. Co 
gommr morbido offrono 
alto j tnttotiì ma «f 
dolertorano molto più rapi- 
dairwirt*. 
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giro di prova, e sottolineiamo che si tratta 
di UN SOLO giro dì prova, con il quale si 
deciderà il vostro piazzamento sulla gri- 
glia di partenza. 

Anche se le prime volte non sarete dei 
razzi non preoccupatevi: la qualificazione 
è sempre assicurata. 

la corsa vera e propria avrò così inizio ed 
è qui che comincia il bello, 

I dodici avversari contro cui vi dovrete 
cimentare» che finalmente hanno nomi 
reali sono infatti degli ossi abbastanza 
duri, che faranno di tutto per rendervi la 
vita il più difficile possibile, anche se il 
pilota che vi trovate davanti è un super 
doppiato che viaggia trainato da un mulo. 
Gli incidenti e le varie collisioni non sono 
niente di particolare, data l’ impostazione 
del gioco tipicamente arcade le conse- 
guenze di uno scontro o di un'uscita dà 
pista non saranno altro che una perdita d» 



fi H ft f i 


* iUMMl il 


|_M ì II H UH 


t KHlll-i 

n M Li* kit 


Una vtiton* i'inipomo d*l grand* circa dall* Formai* 1. 
Sono pr«»nli tulli i circuiti dì Svnns A *OCt. 



Fin mimanti: In pi*t*. Ila vtauftl# « qLiulla cintile*, con il 
mute 0*1 Valida ch« spunti dii buio dilla p fwrnw. 
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i. fii iitJUHUIKH Y 

iit Hnit 

itfil i ^ 

^ -i. HUlUij «U« 

— | ihUiliii!! 

*. Uh i t fJS^j Li . '■ ' 

. *r, ui-Nuj -* Mura 


•i, IIHMSU 4 


i *. 4 J l «H I (Ni 


i it. K( i f HVHUH 


■' — : j.MiUfìi riti 


là propria vettura * un Compito etto tutti 
I piloti preltfiitmiiti attront iranno prinu di ogni gara. 


Là priglla di pàrtcftu- Como nàti* realtà guadapriart-i 4à 
poi# poàltlom è una Màfia Ipoteca alla vittori*. 




Stanno alia pirìenuS Pn. (uwini«i a ffti^dAanm dnrifit M^lalwkl,, abbiamo olla va fibra tfavaitli* 


velocità, mentre 3 'unica parte che si può 
danneggiare sul vostro bolide, e che 
potrebbe costrìngervi al ritiro, sono le 
gomme, I vari circuiti sono stati riprodot- 
ti abbastanza fedelmente e sono assai rie 
chi di curve, sali e scendi e chicane; la 
sensazione di velocità e ben resa e la 
vostra posizione nellabitacolo è sufficien- 
temente bassa, mentre le macchine awer 
sarte non sono niente male, è un peccato 
che i fondali lascino un po' u desiderare e 
le piste sembrino tutte immerse in una 
immensa prateria. 

I comandi rispondono bene e il livello di 
difficoltà è ben calibrato. 

Concludendo, NMFjC c un discreto pro- 
dotto che però non aggiunge niente dì 
nuovo all ampia biblioteca di software del 
nostro caro SN'ES. 

Se andate pazzi per questo genere di gio- 
chi o sbavate ogni volta che vedete Super 
Monaco GP allora compratelo a occhi 
chiusi, ma se cercate qualcosa di drastico 
e innovativo oppure una simulazione rea- 
listica. allora vi conviene risparmiare i 
soldi per qualcos'altro^ Pilota avv isalo... 

* Roves 


OOOOPS...TIONS 


Bonjour mattiames e messieu^ Gu^t t on- 
atiti istmo scolto PO'- voi caf morti delia sap'aftina 
cuti-r a dr Game Power un piarlo d- pesce senipt- f 
cerner- v div no Sigro^e e liguri M attuilo 
lem, 

race CIRCUIT: Vi perdette c> corare una gara | 
tre (e 16 disponga i I 

mansell'S ADViCE- Con questa opzione j 

avrete la pOfiarbiliSà di provare un tracciato con la 
supervisione d i Manali Ai:/i nizio N ige» vi dare una j 
serie di infor magioni sui circuisci e poi vi preceder-?. I 
in pista suggerendovi la velocita e le marce con ìe 
quA all romane so curve 

FULL SFASON: Seìez»’ dote nv-ort:e à 
stagione mondiale 1 

DRIVfNG PRÀCTICE: Ques'S opzione rappre- 
se'nts i aHonememo vero e proprio Nkn 4 gin a 
d&poftlzione potrete provare la macchina con I 

veiocim mass-ma man mano crescerne (213 Km.ni 
nei odino Jap £66 Km/h nei secondo 320 Km/h 
nei *e*20 e 360 Kit nel quarto} e qu catti per | 

poteivt imprechi*© a-’ migliti con J controllo detra 

vettura | 

CONTROL: ] - J sceg er? m- odo d cònlrotto 
tra i 4pisponipiii, t 

NAIA E: per camtóAfe ngm dei vàr ocltfi 
PASSWORD: Per Inserire «s paSSWOfd 

OPTOOMi Per entrare nelle Bdiarmo Pelle opzioni | 

I 1 


J !• H 


Jt litui 






•MN fleel ■ t e ■■ prgtiort 

per un Suce -Lrnvcorrt sapnAvjq 
occne -<T . 3 YrrngMrjfccfie o f 

tàmn5-£5«ri: Mode ? 
tl#i su© tute co ii oci-a ^ m 
cawienw «ce» ricada n- -/in un nii 
iSSiwre •,nstrwvh:l-- j>-r Vi'.) iwcro P< tcw 
GP età! gufilo neri si d: 5 G-j 5 t-a moliti aer puahlA. , * 
ftimariEirt 0! garrn' 1 : i; ■ /. : v ■ ■ . - , idnn/i m im Ot»rv® 
risicete a cornar:] y H ,^.' i gio&Hbfctà.ti una 
buona kxtgavii* 1 1 ? :ó i lw*b di > 2 $ soli* 

A^<hà m fiJMfiC n or i IKtjito Ut ruuù£za 

Otite b giòc^J»l:ta ót airi p'ooalli fitlri ìF25Sfd| 

«feti Kan iy.c di jn attro pumaU'ì r< 

un r;u:r f :j/ ! ■ ostinato ag^f amsrM) 
igenete- auN-gui-c eo-aa tr mw* « OIWA 


ì 


S 1 





••■"7 ' 


Time 


Nigel Mans&ll FI Challange 

InfMQffl 

Import. 

1 


a< ri ‘ilice "!s 


COMMENTO 


SPORTIVO 1 


1 SOTTO CONTROL 1 0 \ 


f— ? •*' - ' . 


Muove U mac- 


Par «calare Mette in 
le marce pausa 


— 


Per IfMMfW* 


AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 
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COMMENTO 



3& fmcB & urs. ssj* r > ? i" ? -j ,a;‘!à non 
ffìon^it s'è ti : r-e-.i ■ ■•>' Mefja Ouve ni* 

anciw d di i.. ■ '.«rv Mega CD. *e rvcrtta * 
aftro. non èpendéfelf- ut <.ì -<■ pig per quest duo 
Moli (conuriqbò f v-r-v- \ r,- ; i,. ■ riha rton r*hÈ -m* 

■tiL'iffl idi pena ) i. ■ • -a ,\.r sì lene «ertìuolan 
a®* gioco sorto aco-iv. 1 uva i ve rasami ( corni. ‘ 

50 dillo pare’- 3v ■ ! corrornpcffiir^Si- 

"nr-mc uns nt- ra^,-Hc a -^- i^rigr., 
tjoed'r* da • .. . . , « ’iv t&eriOTOinl 

rton gjLfsìif.cs": t ' sortire, una stfrute 
Con te caoar, ta di "lentw/atfGnsf di un 
CD ai ni!0Jjh(. ljvIui* J cii iiit- uh giteti 1^1 
latito moloriùlo {^alifw. awuiM rln frw - uccappowi*- « 

1 la pftlk. invOCrj 


I SCHEDA TECNICA 

Tiliiu 

Sol F^ac» 

Ca&ù . .... 

Wolt T*nm 

1 :•••• i.-irtni 

Qiochi 

W’tAHWatori 

i 

COMnua'* 

$1 

UWn d d’EPlGtKtà 

2 E 




SPARATUTTO 


SOTTO CONTROLLO 1 


H 


Muove r»l Tonava 
a ra^ola l'apertura 
dalle firmi: 



Spara 


AURE & PENSARE 

OOOOOP 
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Game Power fa gli sconti estivi: due recensioni al 
, prezzo di una. Vediamo insieme il software incluso 
j. I* nella confezione de! Mega CD della Giochi Preziosi, 
r Dopotutto quando si acquista un accessorio dal prez- 
* zo così "potente" si desidera poterci giocare fin da 



subito! 


N on che siano delle novità, questo 
no. Molti oh voi avranno già sentito 
parlare (in bene o in male) di questi 
titoli della Wolf Team: si tratta di 
uno sparatutto spaziale e di una 
specie dt gioco al laser in cui guidate un eli- 
cottero contro una banda di terroristi. 

So/ Feacc (andiamo in ordine, prego) e 
ambientalo nel jr secolo: im enorme siste- 
ma computerizzato, denominato GCS-WT 
prende coscienza di sé e, considerandosi 
superiore agli esseri umani, impone il suo 
dominio sulla Terra... (Origirnile, vero? Asì - 
muv si starà ribaltando nella tomba), Voi 
siete un pilota della resistenza umana che si 
è rifugiata vicino alla stella Si rio e avete il 
compito di attaccare le astronavi governate 
dal computer: uno scienziato (che, casual- 
mente, porla il nume della vostra nave: 
Peace) in ha danneggiato e sfruttare questo 
momento è l'ultima occasione di speranza 
per i terresti ì. 

Detto questo, sappiate che accesa la console 
potrete scegliere se giocare immediata mente 
0 cambiare alcuni dei parametri nel menu 
opzioni", li gioco può essere afìrontato a tre 
diversi livelli di velocità: bassa, media o alta: 


a velocità alta è davvero difficoltoso schivare 
tutti i colpi e sopravvivere più di un paio di 
schermale: vi ci vorrà un bel po' di allena- 
mento, Poteie scegliere, naturalmente, un 
vero e proprio livello di difficoltà tra normale 
e "mania', cioè per maniaci (non saprei 
come altro definirla: se poi scegliete di gite 
cart Sol Feacc a livello "mania 1 e velocità 
alta, siete completamente pazzi.,,). 

Potete, in questo menu, scegliere di sentire 
anche tutte le musiche e tutti gli effetti sono- 
ri inseriti nel gioco giazie a un'opzione di 
sound tesi. 

Unica particolarità di questo gioco rispetto a 


GELATI PER TUTTI I GUSTI 


in quesio £p at&t uno t;i sono quattro aver sì ripi di j 
| 1 : ■ ■ e- ■■ up che per reU- r af‘::icglisr&. co ne polcic | 

1 vodwc ou' sotto f 

1) Pigola di ptas-r<i la mate Ta c'è dr me-zjho 
?; PaF-ona* di piasti» oc-oca pò* f appunto j 

I 3) Lise? e è bisogno di spigare™? I 

41 v >5 k- sì usane» ancóra 1 -tu» i nsA 31 ' secolo^ 1 
Pragc notar o che potate raccoglier fine a uè tp di 
j «l'ffli ccsntamporaneflngflti pei n cannone iuperiorg, j 

1 por Quello certraie c- pùt quello inferiore. I 

„ 1 




Sf'P-rji II erti* con II w*tr» * I ic a It oro: CQ*<I poli*»!* 
4*iJtferflr* di pjiùr ForiR n»no iwrieL.. Eh.,J 
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tutti gli altri sparatutto in arcuiamone è il 
controllo delle armi “speciali". I due cannoni 
aggiuntivi, die potrete "raccogliere* con i 
bonus, sono a geometria variabile; se schiac - 
ciate la croce direzionale a sinistra {verso A 
"retro" dello schermo) senza sparare, avrete 
una posizione completamente chiusa, se la 
premete a destra avrete una posizione com- 
pletamente aperlLi, se andate in alto ^i aprirà 
il cannone inferiore e se, in line, andate in 
basso si aprirà quello superiore. Conoscere il 
livello in cui siate giocando e usare bene 
questi trticchetti può aiutare non poco la 
vostra sopravvivenza. 

Passiamo, a Cobra Command.,. Siete di inter- 
no di un elicottero {più precisamente un LX- 
3 FX) e dovrete superare numerosi livelli 
{ambientati nei posti più strani: ih Rom^ iti 
cui la missione è uccidere A poca r, a New 
York, in cui dovrete riportare sano e salvo a 
casa Raist che si è perso ecc.) e sconfìggere 
bande di malfattori e di terroristi. Il gioco ha 
piu o meno le stesse meccaniche di Dragóni 
Lair o Space Au\ mitici giochi a] laser coin 
op. Via il Mega CD non è un coin-op, e si 
vede parecchio. Il gioco è noioso, lo scopo é 
imparare le mosse a memoria e sparare al 
momento giusto, inoltre le animazioni non 
sono eccezionali e la grafica è alquanto con 
fusa, Nel complesso un pessimo esperimen- 
to* Comunque, sappiate che ci sono diversi 


livelli di difficoltà e di velocita anche qui. nel 
solito schermo di “con figurazione". Il miri- 
no può muoversi a tre velocità, aitila rido u 
mettendo ancora più in difficolti il giocatore, 
e potrete scegliere di giocare a Cobra Coiti* 
mand a livello "facile" o “diffìdìe" W I ori- 
ginalità. W la Wolf Team, 

* Starlet 


IL GIRO DEL MONDO 
IN OTTANTA MISSILI 


FASE lì W< ■ • * corro ats i rtn elicci \o< 
grattacieli 

FASE 2s ir-' Ca yen ci s e 1 

cte vi mttaQmnno a più noo oo*so 
FASE 3 : d e li- éltivo e .‘ f ■ ■ ic . p li ì * * un enorn-.i ;w 

laeroi 

FASE 4* leda i Prtsqu ■ n ■ i ’ . irm 1 è p-ern :ooidi 
iwors.h nalitoota di Pasqua 
FASE S; ■ . 3> 3 • cetra s? 

1 boss dei cut! v ira te moni igne 

FASE 6 : ■■■.roa ri gruppi 1 U ■ ■ voì^ttSi v ni 

J etera oaii a ilo I a le a l tergete 
I FASE T: Definirlo dovrete fare una strage di camr 
FASE Bt vu? :■ r> : f ' a ■ jna vacanza In 
Matiagasca' 

FASE 9 : • i ■? ' r Il giamo d' Ut j 

caverna 9 Grande 

FASE 1Ói Fortezza principale del nemico, finalriwis 
sete arrivali a: a !>nt' éjb ora! 
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fyìfk-. Ma no uirrtrtì^jcn* cne qu$&h due CU 
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\ 'Non se ne può più! Ormai resuscitano perfino i 
, morti pur di escogitare una nuova trama per il 
■ prossimo "platform" in uscita!". Coro della 
* redazione: "A quando un platform su Apeear?!? 



cordatevi il doppiò se non venerate la 
buonanima di |ohn Betuahi. ennesima 
k vittima di sé stesso ma semplicemente 
t grandissimo iti Satwrddy Nigji I Lhy e in 
ogni cube; a cui abbia mai preso parte. 
Imponente b coppia Belushi-Aykroyd. 
'|in r’i'nìijmo aiKuia ai /.ilio i attivo, m,i ^umr 

potremmo esprimerci di fronte a un onirico 
duu nc!iu>hi-Brd:ndudrdi? Non osh© peiizarci, 
come direbbe Dupont Se r per quello, comun- 
que. non u ha pensato neanche fa Iftus e quin- 
di .in questo Bino fruttar» ritroviamo Jake ed 
Elwond così come li conoscevamo nel fonda' 
mentale lungometraggio di John Landis* 
fake L Bclushij é quello più tarchiato, mentre lo 
smilzo Tlwood (Briosi ti .ah, no, Àykroyd) è sol 
tanto apparentemente il meno esagitato, ma 
entrambi potranno muoversi alle docili solleci- 
tazioni del voltici jnypad, anche cantei n pera - 
rn oi ' i.ie ut lo decide rale, e se ovviarmi tle lo 
desidera l'ipotetico player i. 

Lo scopo del gioco è condurre fate (o Elwood, o 
tutti e due) alla fine del livello, rappresentata da 
un Juke Box Wurlifzrr dannata. la cosa origi- 
nale e che ci sono dei nemici che tenteranno di 
placcarvi in modi poco leciti, ovvero estinguen- 
do vi. ma voi avete a di s posizione degli I P. con 
cui fargli andare la music a al cervello e possibil- 
mente- segarglielo vìa. Le bordate di vinile sono 
limitate ma reintegrabiU, dato che tonnellate di 
longplaying supplementari sono sparse per i 
livelli, ma prenderle non sarà sempre semplice, 
Per aiutarvi ulteriormente. la Kemco ha disloca- 
to ovunque dei funghi elastici su cui rimbalza- 
re, olire a degli strani Trampolini nascosti anche 
tra le foglie degli alberi. In alcuni livelli Elwood 
io fake. o tutti e due) dovrà arrampicarsi per 
strane catene ed evitare noiosissime tagliole 
viventi e palle chiodate rotanti (in un gioco sui 
Blues Brothers? Mah,,,), il tutto entro un 
bastardissimo tempo lìmite, sempre troppo 
stretto. Ma passiamo ora alle chicche del gioco, 



Oli Borii* o#i du* ItaUiii 
blu** * enfio carini * b*n 
di Legnai. ^Imputici I bai' 
l*Hi Ch* imprOvvifcpno di 
t*nto III inirtn: v*f y body 

ne uria Apeear..." 



Jl Juk» Idi che i«gn«!a la fine di un 



Man* chiodalem Ce«‘4 un gioco 
■u Cón*n? ipvcar ha rtgjmu! 



Elwood nvtlè dell* cÉrìUrìatich* di' 
àgi Ida noia «oli, c«M H» Natalia, 


SHAKE YER ASS, OVVERO. 
“COME SCOTTA IL SOUL!” 



! Stitt gatto* Blues. Gery? N&tt* paura. qu ■ c è * vecchio Apec*’ cw £ tfS Ùrie CN la. e&ingergo dai /scesai Pét 
i suo pozzo & scienza (e dalia sua innegafcde modestia) .imperare a gest : ré ■ a ti è ^ispertfiaOflol o afirinenti 
| airti passaggi «amino negati, * ocofdaievi che non atei* Mario. fluiva! frónte zompi m test» é nemid. Pot, esooi- 
t ^tevr questi» song pef giocare col giusto ripncc £veryt>ody eame^dy tc leva {è un cias*o$. SttOfce your 
\ ■ la.afeatoef (C'èftdyl^S»xSùui Man jStag e Cave, cove» zzata da Jake.à EJwoctf), U OaVàièé# ciaf ié VsfKHir< 
j {Wagner 01 vaiavi Old Lartdrrwk (è luL il piu C&xriptanaio del rr.cmdo- sue maestà Jssmes Qnym). 

^:?lh^ : {0benà( alle dorine, diceva Aratte) MwropoEis pari 1 - ihe Miraci irvi m S&aper (C'Attira ma è 


i 


i»,. 


telale ricorda fa', ìr& neve* ? so late Cd mancT 
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BR1EFCASE FULL 0F BONUS 


I viète nei lltm scene in cu» i BB (cte non csnirano ntente cori voccnfe attrici ora locvenii ammali, cof nolo Kifkg o eoo te 
bartda dt ledei Difcneyana) attedi sseto in aperta campagna o avessero- ptcbìemt oon enormi limacto e rrwstric fattoti votomi o 
accorte salassero su IwgW giganti le cui cappate ete&fcte {Mrrnctfesssro 4t raggiarle «iposaftìli- Mah. alia 
Kemco devono avere osi video bootleg con scene scartate da^etitoore Retate osi segatevi \mMK 80 Ve stente di power 
up- A bonui assortiti. 

i LP BLUES: i arma ufficiate dft frati# Bfcàs ctoaif ariamoli* non r « .Ione omaggio al vinile, ormài In via d'estinzione a favo* 
l re dei CO Enfaili Jake ed Etocod ubbzzano i dfechi come arma scartando gli LP feti Branduard^) a destra e anctoa detto 
1 ilUHE BOX BLUES; Diventate' rassdabN come Urte Tory è Gran Itoremft con questo piccolo ma comodo oggetto 
I bonus (H sodile a=- :-oz&ò nei tx>j iijuiunfarrv 


1 

I 

I 

1 

I 


CUORI BLIHSc Come n mta. toi ressa Non ascondete i Tempie ol Sto Qpg, non evootwe!* lo sptoo di Médtfr Watere né 
j le note rmmon&k d« Pfc'cy Siadgo, ma potrete oonsolàrvt con- un po' di energìa gratis 
MIHI JACK BLUES: Blues Bonus 2 Vite supplementare per i soldi giccarafi Imbrutì 
l Torta so myc* Blues ti bonus più 4<*a e Suon cesto deaintero gtdCP: séte prendete n Carter si scapperà te camicia Ispac- ‘\ 
1 ca e anche te cravatta tconos.-on of conkvmit/i e (Averterà pai veloce e agìe Eumvete <n tiflto e p« nido sì ttfigo di Mina | 

1 SOL: Ben. porrebbe aneto essere un Do# minore. Urto non t e I pentagramma Dovete prenderla, te bona., e poi è così l 
* ctotea; piccina, cote solette 

CLESSIDRA BLUES: Vfrte 7 M v Energia? ftotfi Punti 7 N‘aa ah I nmpo? Ntek 0 terse si. è li lenp wy\is f già g • • 1 

dovere 4 piegamento ,. clessidra tempo si, si tiev essere cosi 


programmato dove l 1 incocrenza vive ancora allo 
stato brado: A) non esisto punteggio i : '!?[) e 
quindi non sé capisce bene a che scopo si debba 
andare avanti (per vedere quante volte verranno 
riutilizzati gli stessi fondali forse?).,, B) oltre 
agli iprite e airetichetta sulla cartuccia non ce 
nulla in questo gioco che ricordi il Film, anzi, al 
contrario, i due BB sembrano completamente 
fuori contesto: esiste un livello in cui si cavalca 
un drago volante {?!??! e che è, Space Htmier ? 
ndApecar) c abbondano barriere laser e partico- 
lari che fanno pensare a un inserimento dei BB 
solo per sfruttare un prodotto già pronto da 
tempo ma assolutamente non eccezionale, per 
rientrare nei limiti di tempo imposte per lo 
sfruttamento della licenza e, infine. C) cè un 
bonus assurdo a forma di torta che rende più 
potente Jafet- (0 Elwood, o tutti e due - ok, la 
pianto, tanto mancano quattro righe), e gii fa 
strappale di dosso i vestiti per sfoggiare un set 
di muKolom alla ferrigno. Pazzesco! “Kenshi- 
romeets Blues Brothers"', suppongo, ma anche 
sul cemento tutto questo vacillerebbe di brutto, 

• Àpotar 

SI rìngriurlA Magato? Club ■ Roma 




I Bluai Brothar* ■* lo apa sanno ■nelle in campiqn^. M rt 
quando mai? Ma dova lo avalla vi»to 7 ? 



muu» gioco a piallali or- 
ma « nemmeno quello al 
dlacoala da quatta 
cliché. 




Si i 


f 11 % * 1 ri j 1 - ■ 4 1 f *• i - J j* 1 . T " 11 ì* r ’^aI. Jt" A»I 

.JL-- J> 1 
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Mettiamola così: avete almeno cento carte da 
spendere, avete un Duo, amate gli sparatutto e il 
vostro negoziante ha appena esposto in vetrina un 
ciddì dalla cover assai appetibile... Sorge spontaneo 
chiedersi "Comprare o non comprare? Cosa ne 
penseranno quoili di Gheim Pauà?". Eccovi la risposta. 



C rnrmì è un giochino delizioso. Non si 
tratta dei solito spara-e-fuggi dozzinale 
che si sopporta con fatica, ma di un pro- 
dotto stremamente giocatilo, vario e, 
talvolta, includi bile a dirsi, anche origi- 
nale. Invece del solito Procaccia © mcchultra- 
carenato, in Fautàstic MgJtf Drtam Cotion 
pilota una carinissima magjterta rossa di capei- 
li (non sarà mica Red Fur>?| in una strie ds 
livelli a mtilu scorrimento (prevalentemente 
orizzontale, ma non mancano i frangenti verti- 
cali t obliqui) estremamente deliranti. Lele- 
monto domrnzialp trasuda da ogni sprito 
anche se siamo lontani dagli eccessi di Pwto- 
dÌM5. Cottoli vanta alcuni tra gli avversari piu 
cattivi € sinistri della storia degli sparatutto. 
Prendete, ad esempio. In zombi verdognolo che 
risorge dai sepolcri del secondo livello: il tizio 


si stacca la testa e ve la lancia contro... Drastica- 
mente splatter! Non abbiamo ancora chiarito lo 
scopo de! gioco, ma per essere sinceri è pi li 
insulso del riassunto settimanale di una i eie no- 
vela a basso costo, consigliata cioè a nani con 
problemi economici: il regno incantato viene 
conquistato e avvolto da una nebbioima satani- 
ca dal cattivo di turno. I unico (anzi, runica) 
che può salvare folletti e cricca varia e Cotlun, 
apprendista stregane cor tendente suicide, 
creata dal genio di H ideici Tamirra, Se ho ben 
capito, la voce ti ella maga digita lizzata appartie- 
ne z una certa Tarato, pop star giapponese ido- 
latrata dai teemagers. 

Torniamo al gioco: aiutata da qualche Vt illune 
(di cesi Willow folletto di sesso femminile 
discinto v versatile che segue le vostre perfor- 
mance e svolge il ruolo di power-up pseudo- 
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Carne nella miglierò t/«liu9' 
nipponica eriche fn Col- 
0gel qggóllo 4 dotalo 
di ùcchinltlt ilmpolic* le 
nuvolotm! Un» pannrjfnl. 
ce sui mrteTfi rii line Uvei* 
lo. Che celegorl* inqrata; 
una vile penante ed 
a arieti ero l'arrivo del gio- 
catore che «i conclude In 
un breve momento di 
dittruilort* Beh! 


rotante}, la nipote di Maga Magò dovrà supera- 
re una serie di scagnozzi mostruosi (nell' acce- 
zione forte del termine) al fine di riportare la 
pace eterna, Quanti sono i ribaldi in totale? 
Bella domanda, fratelli. Non saprei rispondervi, 
perche non sono riuscito a terminare d gioco 
in tempo utile per la recensione. Dietro la mia 
ammissione si cela uno dei difetti principali del 
gioco Hudson: non leggetela come una scusa, 
ma Cotton è di una difficoltà aberrante. In certi 
punti è assolutamente impossibile scansare i 
vari avversari che vi insidiano da ogni posizio- 
ne immaginabile. Ci sono tre livelli di difficoltà 
selezionabili: N ormai, Super, Hard. Ebbene, a) 
livello Norma! si schiatta letteralmente fi tre 
crediti concessi vanno vi;a come il lupo), a quel- 
lo Hard praticamente non si gioca neppure: 
non fate nemmeno m tempo a capire cosa sta 
succedendo sullo schermo che già compare 
l'esplicita scritta GAME OVER Senza dram- 
matizzare eccessivamente, Coffon e la giusta 
medicina per coloro che sono afflitti dalla “sin- 
drome delle ire ore", ovvero del tempo media- 
mente impiegato per completare un gioco. 
Guarirete certamente. Quindi longevità garan- 
tita, ma anche frustrazione assicurata. Senza 
formalizzarsi troppo su questo aspetto, va rile- 
vato che Cdtton è stato riempito cor un sacco di 
grafica carinissima, anche se l'uso dei colori è 
talvolta opinabile; risulta diffìcile, infatti, 
distinguere il background dai mostrili vari, Nel 
terzo livello, ad esempio, i massi e le cascate 
talvolta coprono o confondono i nemici, e pur 


riconoscendo 
ImtenzionaìUa 
del gesto, non 
sempre lo 
apprezziamo, li 
parallasse è dav- 
vero efficace, 
mentre dobbiamo regi- 
strare qualche minimo rallentamento 
quando ss spara la super arma. Niente di grave: 
non hanno niente a che Fare con quelli di 77tun- 
dtrforce /V, pu- fare un esempio illustre. La gio- 
cablimi non e affatto pregiudicata, anzi, possia- 
mo dire che Cotton ha t suoi grandi momenti, l 
inostri di fine livello sono strani, issi co: alla fine 
del quarto livello vedrete una colonna di 
marmo alla Bitrnap Bros trasformarsi nella 
spina dorsale di uri guerriero armato di gladio. 
L'effetto è assicurato. La colonna sonora sbaia* 
gnaus-rockettina è molto orecchiabile, mentre 
presentazione e intermezzi sono stranamente 
al di sotto dello standard Hudson (pron. 
'Azzon da cui la celeberrima espressione 
“Hudson, che gioco!"]. Le opzioni selezionabili 
sono ridotte all'osso: .si possono settate fino a 
cinque vite cosa che vi consiglio caldamente dì 
fare, onde evitare fastidiosi esaurimenti nervo- 
si, e si può anche optare per li lingua inglese 
invece dell' in comprensibile idioma nipponico, 
that's all 


•MBf 

SI ringrazi a Condolo Ctonoration 
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intìnte ». w^eObe beccaio j r curtocto© piu 
vate, il iivcsito * tìi+ttcortà è molto ito (eo^o «rfti 
to a tiveiho cinque con tre creami. il che 
come diCflvàfTttj, una certa .cngcviia Se vi 
piaciuti Parodttrs o S'ar Vwvùpr compratalo 
ocT'i ctiijs? m w sparrM'’* turufrira 

terse SprtQ&r' 2 q Wetanvi-j-ùtrtgf tartìpo.-o il 
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. Rinnegato sei un 
. rinnegato parappa- 
■ pappa zazzazà 
' parap...(ad 
’ Ìibitum)."ll fango di 
Bennato", orca l'oca, mica io 
sapevo che glielo tiravano 
addosso anche in Giappone. 
Si impara sempre, si impara. 




A h, come dite? *Fang" non significa 
"tango 1 '? Ma si, lo sapevo... Dai Edoardo, 
non te la prendere, noi di Garrì pouer si 
scherza, ovvia, siam dei s impati hom. e 
^oi la tua musica ti piace, è spontanea, ci 
campi onestamente... viva la mamma, la tua 
spero, la mia la prenderei a craniale sul setto 
nasale [nò scherzo marna, sirack. snuck. damme 
li sordi 1 ;!. On with thè review, please Giocare a 
The Fan# of Edo è un pò come vedere la vostra 
rigala mentre bacia qualoiii altro, una specie di 
doccia fredda che sfocia in discreto mulinello di 
sfere, Questo perché Edo è un incrocio tra AJitft 
Stori?], fiygar e Centra Spinh c am un simile 
pedigree di influenze uno come mìnimo si aspet- 
ta il lecito (ovvero che la propria tà gazza Siaci chi 
di competenza ufficiale), nella fatti spec ie un gioco 
quantomeno ottimo. Invece no, Edo vede il vostro 
cyborg correre lungo dei livelli a scrolli ng orizzon- 
tale, corredato da un boomerang laser e da uno 
stiletto altrettanto luminoso. Sul cammino di Edo 
si pongono dei tizi carenati, motociclette con 
regolari piloti, camion armati, androidi pasciuti e 
armati di landa fiamme, e le .solite amenità ciber- 
netiche che piacciono tanto a noi invasati. Ora, 



Edoardo corre pacifico A beato per le Mmclc di urta 
rrAlropolli urgerle una- Corri Samalarp, corri,., 
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Edo ha delle armi che sarebbe opportuno usare, 
per liberare la strada dagli intralci e continuare b 
sua sana mezz'oretta di (ogging, e probabilmente 
il nostro dolcissimo cyborg non esiterà ad impie- 
gai le profli .furiente C'è da dire anche che l'acces- 
so ai livelli superimi è precluso da qualcosa di 
estremamente innovativo, ovvero dei guardiani 
esagerate alcuni dei quali sona animati tramite 
modosette con b solita fluidità e scorrevolezza, 
inoltre ci sono delle sezioni in cui lido c a bordo 
di uno hoverskate (tipo quei lo di Marfo McFly in 
Ritomo al Futuro i\ e deve più o meno fare le stes- 
se cose: sparare, evitare missi lazzi. sparare, 

La grafica non è male (ma il camion di fine primo 
livello ha le ruote ovali, sarà uro licenza poetica), il 
suono nel compiesse pompa abbastanza, soltanto 
una cosa non va: l'azione è terribilmente sciai pa - 
neologismo ottenuto dalla fusione dei fonemi 
"scialbo (privo di sapore, piatto) e "Sciai pi" (arte- 
fice del nocchenrafling per resistere)- e ripetitiva, 
cosa che fa soffrire tutto il gioco e manda all'aria 
un implementazione tecnica decente, seppur non 
al livello del già ricordato Confra Spénte, 

• Apecor 

«i ringrazia - Roma 



Il camion dell* "mOnriHia 1, è stalo portalo di re tt ampli- 
le dA fttopoh dui Buon rockettaro. 
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"-ae Per chi non vedeva 
f i. 1, t'ora di cimentarsi 
r f in un'altro 

p » * incredibile rompica- 

r . 6 . . * po sul modello 
dell'Intramontabile Tetris, 
ecco un prodotto della Bullet- 
proof pronto per altre 
mirabolanti sfide all'ultimo 
minuto!! 


cr voi, impavidi del GB, una 


mova, appassionante lotta, un fi 

u 


n 

■\ero e proprio puzzk da nsohtrt 
più in fretta che potrete! Dovrete 
cimentarvi con mia dolce cascata di 
* biscottini" dallo forme più svariate: dai cuori, 
ai fiori e alle nambelline, tutti appena usali dalle 
abili zampine di Yoshi. e che. a quanto pan 1 , fanno 
molta gob anche a Mario. 

Dato che tra ì lettori di Cippi i golosastri non 
dovrebbero mancare, noti sa rii un problema per voi 
riuscire a “far fuori" un buon numero di dolcetti; 
per riusare in questo intento, dovrete fare in modo 
di allineare orizzontalmente o verticalmente 
un intera linea di biscottini lutti urlali. Con la croce 
direzionale potrete spostare il puntatore ài una fila 
all'altra e premendo contemporaneamente il pul- 
sante A, Ca fila da voi prescelta scorterà nella direzio- 
ne die avrete deriso. In questo modo non dovrete 
più preoccuparvi se. ad esempio, nella sfonda linea 
verticale vi manca un certo simbolo per completarla, 
potrete sempre muoverne una delle sottostanti in 
modo da posizionare rimmagi netta che vi Interessa 


■h 


sulla suddetta colonna e quindi far Li 
avanzare verso l'alto. Una volta che 
sarete riusciti a compiane una riga 
o una colonna questa sparirà lasciati 
do combaciare gli elementi limìtrofi e 
conferendovi tanti più punti quanto più 
lunga sarà stata Sa fila. 

Se sarete tanto abili da far sparire dallo schermo tutti 
i biscotti (occhio alla lineai) potrete passare ai succes- 
sivo round, fino a giungere al decimo, da cui potrete 
accedere allo stage seguente* In rutto, perciò, vi ^ono 
io stage composti da io Tpund tutti con livello di dif- 
ficoltà crescente. Prima che corriate in negozio 
voglio dirvi altre due piccolissime cose: fate attenzio- 
ne ai dolcetti a forma di "faccia di Yoshi" (non è un 
insulto!) perchè varranno come jolh , uoe ponete uti- 
lizzarli in qualsiasi composizione; inoltre ricordate 
che, grazie a l’adattatore spedale, e possibile sfidare 
fino :i quattro amiti (con regole leggermente modifi- 
cate, che accentuano il gusto della sfida) con il risul- 
tato di vedere raddoppiare, triplicare o quadruplicare 
iì divertimento! 13 

* Red Fury 



i ■ I 1 1 1 



Prima di CDmindara i «fidare I vostri amici dovrete 
decidere pii handicap m la v«butH, 



Le Krllte eh» appaiono noll'm-oa «opra al campo di 


gioco indicano 1 boni» a nostra disposizione-. 
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Vampirelli dì tutto il mondo, unitevi nella lotta 
» contro il mostruoso nemico! Ormai i succhiasangue 
* stanno invadendo ogni campo delTìndustria 
multimediale, cosa combineranno su! Game Boy? 




P robabilmente per la prima volta 
nella storia del Game Boy, il pro- 
tagonista di questo nuovo gioco 
della Renami è un giovane e sim- 
patico vampiro, che ha deciso di 
salvare Se sue contrade dall'orrendo Gara- 
moth. Kid Dracula deve superare otto 
incredibili livelli, dal Castello in Trans ih 
vania alla Nave Pirata Fantasma, per fi ni- 
re nel Vulcano del MostTo e poi arrivare 
infine alla Fabbrica di Robot del suo per- 
fido nemico. Naturalmente il geniale 
vampi rei lo ha diversi superpoteri. e ogni 
volta che finisce un livello* se ne 
aggiunge uno nuovo, Può spara 
re dei piccoli proiettili per 
difendersi dagli aggressori* 
oppure trasformarsi in pipi- 
strello e svolazzare per Io 
schermo per secondi. Elimi- 
nando il primo ectoplasma! ico 
mostro- di- fine- live Ilo. potrà anche 
lanciare l'atta eco -pipistrello (proprio 
come Batmanf) che colpisce i nemici e 
toma come un booomerang. Finendo il 
secondo livello potrà poi scagliare dei 
colpi a ricerca automati^ a, e cosi via, ricé- 
vendo poi dei mirabolanti poteri come lo 
Scudo Umbrella Lugosh che lo difende 


anche dalle torte di Zia Harisa, la 
bat-bomb. in grado di distruggere 
di tutto, ecc. 

Ma no n finisce qui! Ogni tanto 
accederete a uno dei cinque sot- 
togiochh che potranno rimpin- 
guare le vostre tasche di talleri 
Transilvanici: inutile dire che sol- 
togiochi sono troppo divertenti: si va 
dalla morra cinese (quella con carta, sasso 
e forbice) a una specie di acchiapparello 
Ma non dimenticatevi che Garamoth vi 
aspetta.., 

* Neon 

si ringrazia ncwel - mi 
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Impipo un mite 1 Pensava che Super Mam Land 
«at* , tntooH'ib-'u "u .mw-siu Kit* Dittante mi 
wrK! ri&tvduito - y- j* «ito àa loro»*? La fra- fi 
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V«t qkj anc^t mu# ' CcmqaeiaiQ 11 luna i c.*^ 5 
quHS aoTlogiochi rs . 1 nuin^m *cno dóvin^o 
óiweil^mi (m è c scruto un co r-ì^no csusHa in • 

«■ «(kVmfì i r» ,rr C.-."q.igl-ato & Uti 
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Ok, draculelti 4iiac« di piu volar*, però anche con 
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t cavalieri I» armatura hanno la pattimi ibi I Udine di 
Partitliirci Cor I* loro lance. 


Per lo schermo, 



re me tei lo n Alo 

Por »*l Ottona re II 
»ui»r poter® 


AURE & PENSARE 

OOOOOPl 
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l 35.000 


Novità Super nei 0*1*1* 

Addcm’s fcrisnly 2 
Mm 3 L 

BofmEit: -reven^é of thè Jeker L 


Bebes Kids 
Btibsy 
Cfetìck rock 
CsmlMtr&ei 
Ouffy dud 
Fatai fory 
' Bwri 2 
Rre e Ite 
footbafl fury 
Rwdruiinff 
^ngub 
Sto fax 



l 

L 

L 

i 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

l 

l 

L 


U 9.000 
li 9.000 
119.000 

119.000 

109.000 

119.000 

119.000 

129.000 

149.000 

119.000 

119.000 

115.000 

129.000 

149.000 

1 19.000 
119.000 

fcL 

119.000 



Addami Eomìly 
Advenlure rsbnd 
Alien vs Predalar 
Àmciìit] Tennis 
Axeky 

Best af thè best 
Bros; number ; broli 
California game; \ì 
Chester dedali 
Contro spiri! 

Cuoi wodd 
Final fantasy 11 
Fina! fighi 
Godi 

Goldei fighi er 
Hook 

Jlmjny Cara*; 

Kli’ckal 
Mogie sword 

" al - « , y * fi i.jlj i. 

if.CyiiGì QIW 5 I 

N tU Basui y 


L 

l 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

l 

l 


109.000 

119.000 

109.000 

109.000 

119.000 
119.000 
119.000 

119.000 
1)9.000 

109.000 

119.000 
101000 
111000 
111000 

1 09.000 
121000 
101000 


L 99*000 
L 111000 
L 99.000 


NKCPA Hodey '93 L 111000 

0»! af this wofk l 1 11000 

fcnq L 101000 

1 109,000 

Parodia; L 119.000 

Prime of Persia L 109.000 

Power aititeli L 129.000 

PowOfmoves L 119,000 

ftaslìng bea! 2 L 131000 

ftelwiof doublé dragati L 129*000 

Sputa megaf or» L 119*000 

Spider mao e thè X-man L 1 1 9*000 

Street comburi L 129.000 

Street fighter TI L 149*000 

Super slam drink L 119*000 

Super Mario kart L 99.000 

Super sauer (barn a L 1 19.000 

Tiny Tows L 1 19.000 

The Uvei bratber 1. 139.000 

Turtiess IV l 119.000 

U.N. Squadrali l 119.000 

olire 200 titoli in listino 
giochi a partire iù L 59.000 


'.■■V. 


Novità Super fnmicom 

Batmasretwis L 149,000 

0ra»e bai 2 L 1 69.000 

Dead dance L 149.000 

fdsNuKibo L 139,000 

Fatai fury L 139.000 

Final 2 L 151000 

tal ma 2 l 1 59,00: 

Rushing Beai 2 L 125,000 

Sin fax L 149.001C 1 

Super eri mt 

The gremì bal l le 

Game gier f Sonic 

L 279,000 

Altea 3 

L 76*000 

Chakoa 

L 69.000 

Donald Dock 

L 59.000 

Indiatiti Jane; 

L 79.000 

Land af illusimi 

L 79.000 

Predala?? 

L 79,000 

Prinre af Persia 

L 79*000 

Sanie 

1. 59,000 

Sanie 2 

L 69,000 

Super Manata G.P, 7 

L 69,000 

oltre 60 titoli m listino 

Game boy + Tetris 

L Hi. 000 

Alia 3 

L 55.000 

Mcgaman II 

L 54.000 

Slar wers 

L 64.000 

Saper Maria land 

L 54.000 

Saper Maria bad ? 

L 64.000 

Twy taans 

L 54.000 

oltre 300 titoli in listino 


«I 
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Finalmente è arrivato ii bel tempo, e con il ritorno 
delta bella stagione si riaprono i circoli privati di 
pesca sportiva, un particolare passatempo che conta 
milioni di appassionati in tutto il mondo. 



tutti coloro thf desiderano avvi- 
cinarsi a questo in usuale sport, 
senza però correre il rischio di 
bagnarsi {e soprattutto senza 
agare le quote d iscrizione ai 
vari circoli, di solito salatissime) è dedi- 
cata questa cartuccia* King SflJrtttffl* 
infatti, è una simulazione di pesca spor- 
ti va e permette al giocatore di cimentar- 
si nella gara “ittica" più prestigiosa del 
mondo: la pesca al salmone 
Chi conosce le abitudini natatorie di 
questo pesce, particola r me me ricercato 
per la pregìatezza delle sue carni, sa che 
il salmone si può pescare sia in acqua 
dolce (di solito nei fiumi dalle acque 
fredde e poco profonde) che in acqua 
salata (vicino alla riva di particolari iso 
lette dell Atlantico Settentrionale), per- 
tanto anche nel gioco è offerta la possi- 
bilità di sperimentare le diverse tecniche 
di pesca, a seconda che si stia pescando 
in mare o sulle foci di un fiume. 

King Salinoti si compone infatti di quat- 
tro stage di gioco di diversa ambienta- 
zione. Si inizia con h gara "open per 
principianti, al largo dell'Isola di Van- 
coever, v si continua, via via aumentan- 
do difficoltà, sino ad arrivare alla "World 


Record Ghallenge": la sfida che Ogni 
anno ha tradizionalmente luogo sulla 
foce del fiume Renai, pei entrare a far 
parte de! Gumnes dei primati. Ogni gara 
inizia alle 7 di mattina e termina alle 4 
del pomeriggio, 

lì piazzamento viene determinato in 
base al peso dei salmoni catturali. 

Per potersi qualificare al torneo successi- 
vo bisogna riuscire a piazzarsi tra 1 primi 
tre posti, E allora, pronti con le esche e 
in bocca al ...salmone! 


• Vordok 




Ecco foro dol Capitanai: 19 salmone orge- ut .Ho è corto 
una bollo proda, ma possiamo foro di mxilio,.. 




Il comtaolti man lo con il pavee è l'unico loie d'oilono di 
lutto il qfocii. Peccato che duri oolo pochi secondi. 



Taea lanterne non si ojq wq c p e il g-oco :--n 
staio totìniaso a pa'to 'orse pf* .1 
un JX> scarna e et aliandosi d> jrm lÉTOMiLftona 

Ofeogna riconoscere cte 1 pfogrsmmalor-i sono 

fUmoi*' a riprodurr? acr.asianra aan* qu»l tu’ii 
0*1 4np*Hi flftH.-t n*>sr a -.rv * • P»k* filò rftn fa 
tlCN; 4 «.amtiMb precipitare il volo *. pàtri 

■"-tfh.a. l "eocetso di re-ai- ■ s ■ 1 kj A 1 t . tj Stitfìé m 11 ut \ 
g*oc.j !^Ìbilmo r 'iù noioso intani In ruuggk» n.ir» 
dot lampe m una oart.ts -.■enei ad attoooe- 
m cfte gualche pesce appoco^ m ratio e »to 
entra ne v ;c :or. „na fòt J :atfura 

Ch#du»8 ££4ù jx>: InOrtfS fltìfl C4 «fcalj 

«a' vft mrtÉ e runica ■pesa zt 9 d H etera** un ttveMg 
<J«naitfg (a parse sa dtf-eottà) e «tanto c ^on- 
do Forse -Quacti* locasse naie di pesca potrà 
i rtiv; ire qu-n-cna 1 '■\ wk%g 


SCHEDA TECNICA 


King Satrnon-Th* blu catch 
Vie Tettai Ine* 


Dtffitiu/ 


impari 


N‘Goceh.- 
Cowiìiw? 

Ove-iiid fl:1t,crj[iÀ 


SOTTO CO NT HO ILO 


Por accattar* 
al menu dalla 

op ii orli 


Par manovrala la 
barca * par 

ri avvolge re il filo 
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, Sega Wing Carrier Fighter A8M5 Mk I! "Zeek": mai 
, sentito questo modello di caccia? No, neanch'io. Ma 
• piloterete proprio questo, se infilerete la cartuccia di 
1 G-Loc nel vostro caro vecchio Mega Drive. 


M ettete le braccia parallele alle 
spalle, con i palmi delle mani 
verso il basso. Ci siete? Bravi, 
Adesso buttate in fuori le labbra 
e cominciate a fare bruii m 
bruum,,, Bene, bene continuate così. Ora 
muovetevi a destra e a sinistra mimando 
ogni tanto il suono di una mitragliatila Per- 
fetto: avete appena sperimentato personal' 
mente il grado di simulazioni aerea di G-Lor. 
All'inìzio dì ogni livello potrete scegliere lo 
scenario di gioco tra quelli disponibili sullo 
schermo (non ho ancora ben capito quale sia 
la differenza), dopodiché verrete infilati a 
forza dentro questo aereo e vi verrà messo a 
disposizione un numero limitato di missili e 
un numero illimitato di proiettili per la 
mitragliatrice. Il vostro scopo? Distruggere 
quanti piu aerei nemici possibile... Semplice 
no!? Avete un co-pilota che ogni tanto appare 
sullo schermo (invadente come Sgarbi in 
televisione) e vi dice quanti aerei dovete 
abbattere in quello "stage”. Alla fine di un 
livello potrete scegliere l'armamento da cari- 
care sull'aereo (trenta e passa missili, nean- 
che Gundam arriva a tanto! j t Tutto qui. Ah r 


no, dimenticavo! A volte dovete evitare delle 
colonne nel deserto, volandoci in mezzo, e vi 
capiterà di dover atterrare su una portaerei 
(ci riuscirebbe anche un bambino), Come 
sparatutto mi sembra troppo facile e comun- 
que davvero poco vano (anzi, decisamente 



r. 



noioso, dopo un po' che si gioca), e come 
simulatore di aereo è ridicolo (totalmente 
idealistico). Per chi non l'avesse capito, G- 
Loc non mi è piaciuto affatto, tuttavia è solo 
un parere personale.,, Vedete un po' voi. 

* Starlet 

*1 ringrazia nevt el-mli 



La prima fato In alto m quHti qui upi rkmIxmw I* dtM 

■ — —5 — —— - 1 J jg-f - J-, 
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COMMENTO 


Nyn m'C pieci ut t t confjso, burnii» 

e tot-j , c r-ut^zioni dt* program 

rnfijtx erano a - V r -.rr _. ÌC s parai tflMaB 

dimenticali u arr a protusutfi* rnuntCI 

dfoni fi diwjMflint. i p iwt'r ,p e ti irte iquesi-a rtarffaJ 

tisncìie-che. per quonro boriai', fendono e iti qk 
dfìgnu di «s«r t* quk^ii: &» intendevano iare un 

siryìufasére? di Vf,h. ■ ! * o^isetaihérit* hml di' 

‘tela il sistema a. - t ^anriaiamemfl «Co- 
modo fd jojpst: v marame* P 'Obtrq un 

sacc,* ai v i . sterna rt‘ n iiihii|i|tnffifM 

tsone finché Evolti rmc< G&a con i» "mragfWil 

tr-oe e tutta un altro ..;ar:,c S - meramente ve» ne 

r ; ;cor:sig|fC l acCiJibta 


SCHEDA TECNICA 


Disi'ibtù'Jone 
‘■f Giocar m 


Giachi Pf olitati 


ulfch d v-i 


SOTTO CONTROLLO 


MI trilli latri ce Mìh-hOi 














1 NEGOZIO 


^ VlDtrO j 
GAMES 

COMPUTER CORSICO (MILANO) 


NOVITÀ D'IMPORTAZIONE 




SUPfR/NES 

GAME BOY 

BUBSY 

I 1ES T SAMURAI 
S-ADOW run 

SUPER NiNJA BOY 
S-.OOW Of TH£ BEASI 
DSaOJIA 

JAGUAR XJ220 

JIMMY CONNO® PRO TENNIS 
SPEEDY GONZALES 
LETHAl WEÀPQN 

AODAM FAMILY 2 
PYRAMIDS OF RUN 

ZEN: IhfTERG NINJA 
BATTLE RING PONG 

MEGA DRIVE 

MEGA SEGA CD 

STREET FIGHTER II CE. 
BUBSY 

SUMMER CHALLENGE 
x-MEN 

ROCKEF KNIGHT 
X-RAN2A ESPERÀNZÀ 
ROLLINO THUNDER III 

SILPHEED 

ANNETTE AGAJN 
DEVASTATOR 

HMt GAL 

AFTER BURNER 3 

JOE MONTANA 

POP N LAND 

NEO GEO 

WORLD HERO 2 
SENGOKU ? 

VIEWPOINT 

KING OF MONSTf RS ì 
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ARIUIUIS 

VIDEO 
GAMES 
COMPUTER 


SERVIZIO 01 VENDITA PER COR RISPONDENZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITÀ 


r 


1 


ARMUIS 1 

CARD 

IDENTIFICATION 

T 

CARD 

N 00593100 


SCONTO SUGLI ACQUISTI 
PERMUTA DELi USATO 


lò2S^« 

Tel./ Fax 02-4408 1 43 COMPUTER 


OFFERTE CONSOLLE 


GAME BOY + 


GAME BOY+TETRIS+ 

TETRIS 


SUPER MARIO UNO 2 

£. 155.000 


£. 209.000' 



S. NÉS + MARIO 4 


MEGA DRIVE + 

2 JOYPAD 


GIOCO 

£.338.000 


£. 268.000 



NEO GEO + 
JOYSTICK 
£. 598,000 


MEGA CD 
£. 549.000 


OFFERTE DEL MESE 


GAME GEAR + 
GIOCO 

£. 199.000 


HANDY 8QY 
£. 55X>00 
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Comandante, abbiamo perso il contatto con la 
navicella R-9! Il velivolo è uscito poco fa in 
ricognizione... ho proprio paura che l'impero Bydo 
stia preparando un'altro attacco signore... Ritorna, 
‘ . \ . . ' dopo qualche annetto di attesa, la grande saga del 
papà degli sparatutto moderni. 


Va bene che 11 primo titolo ora «iato un hit» ma ripropor» 
re gli ileMi tettami» isnu modlltcho... 


I mostri di Tiri ir livello mantengono lo * lento look bio» 
cibernetico ch« «vvva fatto la fortuna di R-Tyf». 


osBina 


M ay-dav, May-day: qui caccia R-9, mi 
sentite base comando? Sì R-9 vi sen- 
ti amo. avevamo perso il conta fio ma 
ora la linea pare nuovamente ripristi- 
nata. 

_ Roger, Ho delie brutte notizie sull'impero 
Bydo: sembra che siano tornati per farci la pelle! 

_ Non èra quello che avremmo voluto sentire ma 
riteniamo che, con una squadra di nuovissime 
astronavi R-9 come la vostra la vittoria non tar- 
derà a venire neanche questa volta. 

_ Attenzione R-9 abbiamo avvistato dei veivoh 
nemici a ore lo. Hanno oli tv passato la fascia di 
asteroidi che segnava la linea di non-volo. Da 
questo momento in poi siamo in guerra R-9! A 
voi il compito di abbattere chiunque $1 faccia 
avanti. 

_ Roger, ci avviciniamo... accidenti a questi 
mutanti] Ci attaccano! Qk lutto a posto ne abbia 
mo fatti fuori un paio con il raggio laser aria-aria, 
K davvero un'arma super precisa come dicono» 
ma bisogna mirare bene! 

_ Ok R-g, avanza. 

_ Sono di nuovo sottotiro ma questa volta penso 
che userò il laser riflettente perché le astronavi 
sono leggermente più distanti, ìn questo modo il 
raggio si rifletterà sugli asteroidi e su quei rotta- 
mi che vedo uggiu. Cosi sarò sicuro di colpirne 
almeno due» 

_ R 9 vi inviamo la navetta di energia. Cercale di 


prenderla vi sarà utile quando dovrete sfondare 
deEle postazioni nemiche o per difendervi da 
attacchi alle spalle. Con questi tipi non si può mai 
stare tranquilli. 

_ Siamo in prossimità della navicella di energia, 
ora come ora penso che ci serva sul davanti! 
Abbiamo in funzione anche lo scudo. Base, con- 
trollate se ci avete ancora sugli schermi. 

_ Nessun problema, vi seguiamo j vista. 

_ Eccoci, siamo giunti al primo sbarra menta Rare 
che abbiano rinforzato notevolmente le difese 
perche ora cV una sorta di grande guardiano che 
controlla l'entrata e suscita dallo spazio terrestre. 
Credo che per distruggerlo dovremo trovare il suo 
punto debole, ma come si sa ogni nemico Ira un 
punto debole. Perfetto, è andato Ko, Proseguiamo. 
_ D'accordo R-g da qui in poi sarete soli però, il 
nostro collegamento non può proseguire. Cercate 
di ricordarvi che il raggio laser avrà molta più 
energia se porterete per due volte la potenza al 
massimo prima di sparare e questo non c e biso- 
gno che ve lo dica, si ottiene lenendo premuto 
continuativamente il pulsante di fuoco. Dopotutto 
avevamo conquistato le sale giochi di mezzo 
mondo con questo semplice espediente e i nostri 
power-up.,. Buona fortuna e fateli fuori! 

_ Niente paura torneremo prima de; calar della 
luna! 

■ Red fury 


rt‘1 IrflMMt Ar* r.*m M 
JM. 


>1 rH- 

1^14 «rt#, 

b uno trac* ti 

ptpM*Ùl 
*rrw-nHj 






COMMENTO 


Ma n ©*3 ap^iiirric ts. are d! Spdn ifli 
, J rn f’tr Vt-l- iri'. ' : n--|-.pi r J i «n chfff fì-ì 

sia una veri ciotfica ma, a diro la varili r 
rii scosta molir, «• mr r 1 r U •eists t>ro Ot 
èvert fondai *.t :j 1 scf’t 1 nra:i"amefiie 
t design ds< nei ~or sembra 

! ortg n * - — -< . a r r >nt*r » 4 

per ui utilizzo 0T’F.a-; ron ^ sijrhciefTtfi irai 
decori^? devo-v ' ccraizoni prati 
putrite tdavvorr i Gratina u 

'VTl =;- 3 no 11 mflc imo in-- h»r- oorchù if Sullo ti 

v3 r 6i‘ 13U J?0 schermi-, o:;, r -im ogtjg(tf cft 
f acuita davvero i a ccsc *j p r ovoca dei 

Utmlafr niv I n i&op“nrn .1 «se j i II 

farei* bone -i ertelo lauto «‘-.--irò «t 
pg w in tu* i *ru, peti 

: Boy fiaterai >a sparatutto più diw 'tenti 


SCHEDA TECNICA 


1 ìfdit, 

O&sfi 


n-Typi 

Irem Corporation 
Impofl 


i nya? 


Uve li di dlftoulLù 


SOTTO CONTROLLO 


Per muovere 
la navicella 

Vi permeile di 
aggine lare la 
navetta di energia 
davanti e d re tre 


Per epurare col 

raggio faiar 

Per attiva» « 
disattivare la mu« 
ca e «cagliare it 
livelle di d tfleeita 
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+ gioco in omaggio 

0*3*0*8*11 rum tH ULTIME NOVITÀ 
Sito 5 Oratati * Cftuck Roefc - Listisi W 

Ufi Quartstesa* Ciute - Storna 3 


\ 


NEGA DRIVE 

SCART - RGB + gioco in omaggio 

DISPONIBILI TUTTE LE ULTIME NOVITÀ * AJier, v$ pr^of ■ 
Basmarr Revenge Qt jofe&f - Dcskai** D'acori 3 * NBA H Sta? 
Chaiwge * 5y veste? & Tweety *T*iy Toans Advertjre?. * Ygung 
Indiana Jor« - Bar! Sìmpson s Nchtmare » jenes Bor-d QQ? ■ 
hWk King Ot Monsters ♦ Sh.nQfr 3 * X-Men * Amazmg Tennis - 
Anwricwi Giddau^s * Brain Sttors Dracuta * F-15 
Str#5 Eagie 2 * hook * Str<fcer 2 * XDR « Grack 
Dwm - Danus * Mete? Mouse - Fantasia 
v Moftsler Hurter Yo-to * Super rian^-On 
Vapor Trai - Zoom * Batt-e A 
\ Souadfor * Bonanza / 

\ Bros - Da* Gasile 
\ Eoe. eoe. eoe. 


GEAR 


con schermo a colori 


Sito : 


ASSISTINE 

ASSISTENZA 

ASSISTENZA 

ASSISTENZA 


OMAOtìl 
OMAGGI 

OMAGGI 

OMAGGI 


279.000 


DISPONISI U TUTTE LE ULTIME MOVfTA * frvn 
Ip s tatós * Ho». - 80 *.!*$ * te* Alane 

RwfcpiBj ■ $up& 0« ■ tei Sunpsqri Vs tfarìd 

ÙutrWìH * Storni*! * Slnoer z * Terminato t 2 * WWT 
Side» - WOOdy Psp * Geiaga 9T 
k Goti • Per^o * Gftessmtor * Junctoi 
te ■ Spacfc ten* » Sop&r Goti 
Supé' Monaco tì P £ * Donato 
Joe Ma 
<x#»B ■ Sor.. 

2*Seo.«.£ 


SCONTI 

SCONTI 

SCONTI 

SCONTI 


- z m- 


CONVENIENÉ* 

CONVENIENZA 

CONVENIENZA 

CONVENIENZA 




259.900 


Tutti i preui sono coi 


QUALITÀ 

QUALITÀ 

QUALITÀ 
OHMICA 


■Cyw 


NOVITÀ 

NOVITÀ 

NOVITÀ 

NOVITÀ 


ACCESSORI 

ACCESSORI 

ACCESSORI 


ÀCCffSORì 


CORTESIA 

CORTESIA 

CORTESIA 

COITESI A 


Wtfo / OtSPOftflBiLi 1U T TE LF| 

v?f^lfÀfe’ -Sùpef "'y y UL'iMt NOVITÀ * Awescme Gotti 

* Hm' 7 5' yN. £, ìsattf Hatofts - Skx* OU! ■ €mcET0w71 

Batoli $t# * fttutf* Jotnr% * Mf»3-.xtn Lord ♦ > \ / 4 Saìman Révengt-Oi'^pÀer» Acclams WorM x * 

M !^'.ì rombai * H mJnhi Hwo'* S up&r % * Top Rayer Gtf/ Cup Socr*r * Brasi Sito’s Os-Ribcia *-D«%'iW &\ :h#c*wpd Fiag - Chips Gtialferjge » Crystal M*nes 2 

A$8 Mfrslmt ? * Bumtog * Citasi fttcì * Kj^C^ / MÈM * Dtìtìmstiajr Watr^r ; f .Mushà ‘ MPl Fooa»C *' \ Galea Ot Zfino&gyi * Ms Paccar ■ Pactand 




WWlOft ♦ Rftbd Araty » S^ngokir « Siipét Basei?all In / SÙJVffltian ■ Ta imita - Term?ratoi 2 * Aàrobtìf - Afen vs 
2C£C * BasÀtial^ Star P*n 2 • Swords * E>ght / P j k1.Tq? * American Gìatfa&rs * Ballar' Ratvmp * DraQon's Uir 

t4en * fùry * FodbalF Fr#nzy * Usi Resurt * A fata! Fury * Otfenla War ‘Super TttfrifcàTi - Te^minaJw 2 fyc&te 
1 Mtrfalion Narion * Nm|a Commartoo » Soccer Brawt * j Tìny Too^ÀWtefi^ - Torti i J^rry - Humans » Kawóti Canbbean 
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THE D U E L 


A quelli di voi che, come me, hanno sempre odiato 
James Bond per la sua sfacciata fortuna nel lavoro e 
con le donne, la Domark offre la possibilità di vendi- 
carsi facendo schiattare 007 in tutti quei modi che 
abbiamo sempre sperato e non abbiamo mai osato 

chiedere. 



P erché detesto lauto 007: Ma è 
mai possibile che lui trascorra 
la maggior parie del proprio 
tempo in luoghi da favola, 
come certe stupende isole del 
Pacifico, sorseggiando tranquillamente 
champagne in compagnia di biondo ne 
da cardiopalma, mentre io devo trascor- 
rere le mie vacanze ai Lidi di Cornac- 
chie sorseggiando della gassosa com- 
prata alla Coop in compagnia di mia 
madre? 

Ma veniamo al gioco: la prima cosd che 
balza all'occhio è l' originalità della 
trama; il professor Gravemar. uno 
scienziato brutto, idiota e anche un fili- 
no str,*, ehm. stravagante, ha deciso di 
conquistare il mondo mediante un 
oscuro e intricato complotto e tocca 
all'insopportabile agente 007 sventare il 
suo sinistro piano. 

Per riuscirci James Bond dovrà supera- 
re ben 5 livelli a pian a forme, pieni 
zeppi di imbecilli armati fino ai denti, 
cercando di recuperare gli ostaggi del 
'olle professore (che. a proposito, sono 
biondine in min igni na che quando 
vengono liberate da 00^ emettono un 
ambiguo mugolio..*) per poi attivare 
una super bomba ad orologeria e scap* 



Mi vi •lai» mal domandali p«rtht diavolo la giacca di 
ipm*! Hortii noe «bina inai un# fria-ga? 
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pare prima che salti tutto, 

Non è molto chiaro cosa ci l'accia no 
degli ostaggi in una base segreta ma 
questi sono senz'altro dettagli voluti 
dalla Domark per stimolare la fantasia 
dei giocatori. In ogni livello sono pre- 
senti, olire ai soliti guardiani, tutti i 
nemici più famosi di 007: dallo Squalo 
(quell'omaccione con un'enorme den- 
tiera in ferro battuto) al folle mago Voo- 
doo Dr. Bones e così via. 
iati Fleming | l'autore della fortunata 
serie di romanzi che hanno come prota- 
gonista James Bond) si starà certamente 
rivoltando nella tomba. Sub. 


* Vordok 



1 compienti ani imenei hanno aamptd la 

fantasia di Inn F'I^fning: un omaggio dalla Domai*. 
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7 rerse (Sfune parirt -;i save^te ai coiì^ndcre 
■} urrà riga delle sio' w ■ : i 1 -' una oiaitalotnw, con ti 
. or 1 ■ .•€* .1 novero fronti hj 
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Dopo Out Rim, Turbo Out Run, e Out Run Europe, 
l'ultimo episodio della saga automobilistica più 
famosa della storia ha luogo ne! 21 -esimo secolo. Ma 
dove andremo mai a finire? Sigh... 


S econdo i programmatori di Ouiruri 
2019, nei 21 -esimo setolo tutte le 
auto somiglieranno alla bat mobile 
che abbiamo visto sul grande scher- 
mo [avete presente." l'enorme . ridicolo 
tubo di scarico posteriori’?) e viaggieranno a 
una velocità media di Hoo chilometri orari, 
Il bello è che questi signori, invece di tenere 
per sé questa loro buffa fissazioni', ite 
hanno addirittura tratto un soggetto per un 
videogioco. ì: perciò inevitabile che da 
un'idea così insulsa non possa che nascere 
un prodotto mediocre. IE gioco r rimasto 
pressoché invariato rispetto ai suoi prede 
cessori: si tratta di una corsa contro il tempo 
che attraversa tutto il globo. Ogni tappa 
deve essere percorsa entro un determinato 
numero di secondi pena [ automatica e defi- 
nitiva esclusione dalla gara, l 'unica varia* 
rione, oltre ovviamente alla grafica dei pae 
saggi e delle macchine, è V introduzione di 
un turbo booster (un dispositivo che può 
lanciare l'auto a una velocita supersonica) 
che si attiva automati cani ente se si mantie- 
ne la velocità massima per qualche secondo. 
L'idea potrebbe anche essere carina se non 



fosse che. una volta 
attivato i.l booster, 
l’auto diventa asso- 
lutamente ingover- 
nabile, “Quando, 
nel ai -esimo secolo, 
vi troverete a vtag- 
giare a aoo miglia 
orarie, starete sol* 
tanto ingorgando il 
traffico!". Cosi affer- 
ma uno slogan sul 
retro della confezio- 
ne del gioco. Può 
essere, ma se cosi 
sarà, c’è da sperare 
che le autovetture 
siano più affidabili 
di quelle di OufniR 
20ig. 

* Vordak 



piloti «bblBTH) vinto La patente alla Ruota dalla Fortuna 0 
In un concerto di biecotti par cani. La rlipoifa vana for- 
nita in una prona Ima rvetniona di Vordak, par ora 


ROUTE 
00 1 te*' 


fifna...tnch: 
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Il miglior gioco por Super Nintendo non ovrò più 
segreti dopo l'intervento del Dottor Dupont. 
Monetine, storticioie, spendiate, ormi e bonus. 

In questo guida trovate tutto quello die non 
avete mai saputo giocondo a Super Mono fot 
Mo l'Help di questo mese continue con tutte le 
mappe di feto per Megadrive. 
Non dimenticatevi che io saggezza e la conoscen- 
ze (nel campo dei giochi per console) ce! france- 
se di Game Power è a vostro disposizione 
lutti i giovedì (ogosro escluso) dalle 1 8 olle 1 9 
al numero telefonico 0?* 33 1004 13. 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


LA COPPA DEI FUNGHI 
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C s<tur amenti e uno dei circuii» 
piu taciti da superare a vi for- 
mate un ottima occasione per 
fami li ar izza re con i diversi 
kart a vostra disposti ione 


C sono 1 2 Bocchi bonus 
poti rie scegLere- e vod* opzio 
® ni possibili 


ò 


le trecce pe 








- 




'U 






U.t tVt.r 


-» vi 




SS! 


m 






"a --“V 












La guida sulla letta • piutto- 
sto dittici le: potrete scivolar* 
in curva e certe curve sorto 
mollo streile. Piuttosto che 
uscire di si rada vi conviene 
rallentare 


Su questo rettilineo troverete un 
socco di monete do raccogliere. 
Se ce i‘ avete, usate un fungo in 
questo punto. 


Se avete un fungo 

u votelo per sfruttar e 

questo scorci atoia 
senio mtlentore 1 
•toppo 


Se volete raccogliere i 
borni contenuti in 
qu#v due Bocchi 
dovrete salto» e sopra i 
irampoli.ni. 


La difficoltà magi 
questo livello, e r 
cadere nei vuoto. 
q il fungo sono gl 
piu utili r nella Vai 
tasmu 


Mi 














Il 


1 » SHI-Ctn 


La valle de 


Quando capiterete 
iji sassi cercate di 
non accelerar* ir-ap 

po o di curvare 
pano, dando dei pìc- 
coli cospetti sullo 
dìrézionote 


Se usate un 'fungo poco 
primo del scilo potrete 
fogliare una buono 
porte del circuito 


■■foce direzK 
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Quello livello noti è poi 
cosi difficile come se rubra 
Dovrete slam attenti alle 
mire che vanno so e giu a 
'limo regolane e ai salti, so 
non volete cadere nella 
lava. Indine fate molla allen- 
irono a non prendere male 
te curve, altri meni! andrete 
a sbattere contro I muri o 
gli spigoli. 


> riv<jfy uno piuma potrete 
''aggiuncjere questa scorciatoia 
.neé oieno di monete) 


pfl nei fr 6 '* s«o ? 8 * una h ““"« M 

**•- ^™ry.r,£r 

'««tetaì! anchsjt^u*. i1al,no PU ° meno H, 

piu *pr *■*> « 4 * * e « e “™> 




Stale cHeorì a questi trott- 
è pitta pieni di polvere. 
Si slitta moto faciiirrvente 


Prendete la curva molto larga 
o siringe#- al massimo verso 
l'interno 


piu POIenh. .ss wne 3 “*> «ef ks„ 

I ii N«n° W ZÌZ SW* in ™ stiamo p.^ 

, Se siete un esperio s,eaSl P'ODlom, di Bo» 

sce^e 

Non è esl^memerne ?eJM <fe ' e S ' 3billrp v « I record 

* ede “"'“«Ima M e,r* , CU ™ "«•» b-nfe lo, 

motte ? 3 IU * le » 9 «re«a: eie.» «hi? ° W '° h ‘"<«c*p 
facilmente d*,,, conc ^ «feti* P J 3 

Joact t,e pf eticamente,.,... 

c ^pgermenfe mig(t ore fltfra< 0513 !a son 


Violi: ita bucce di benone e gusci verdi pei 

quelli cta v' Eseguono. 
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La cosa miai i ore per 
Fare il salta senza 
riscontrali: intoppi 
gli grnvo è dii riarsi 
tra dufc talli Se nwte 
un fungo di riìfmra è il 
JTiom*nlio di uia do pur 

tagliare un bel peiro 
di circuito. 


La parte piu 
divariente pi Questo 
circuito è «*nz* 9 ltro 
Il salto, verse le fìne. 
Per il f*Mo non è 
particola i manìe tftfffc 

elle. 


rj 1 


w ^URSA? * 

| Milr ' 0 # P‘ùUostofBDiri D „ 

W" usuila Ie„do? c( a nr dL ' abbas '“"*. tene 
ZS2HÌH& s 4 SSmS«S" '“Oflermente T 

""***» '^ S JZunZ IOCe ,e *“ 

u ’ “filma scelta 

H9 0 e ader “nj a nuli » sfall0 / “■ f» r “na 
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IL PUNTEGGIO A FINE GARA 


Alla fine di ogni gara vi varrà assegnalo un punteggio in base alla vostra 
posiziona di arrivo. Sa lagnate il traguardo por quinti o peggio, perderete una 
vita e dovrete rifarvi la gara da capo. Drammatica! 


Primo posto = 9 ponti 
Secondo posto = 6 punti 
Terzo posto ? 3 ponti 
Quarto posto - i punto 





Questa cuna è piuttosto 
diffidila do prone?™. Evita- 
+e ót dimore 


Evitato la poiiongHr 
ro Se ci captate oen 
tno cercato di non tur 
vare troppo, altrimenti 
, li ni reto in losta-cocto 
Usato il Fungo pur 
oltrepassarlo senio 
intoppi 


Stato alienti a 
questo porle 
scivolosa del 
circuito, 


Questo freccia turbo 
si r i velerà molto utile 
topfotatto ridi' ultimo 
giro, quando un tar- 
pano cercherà di 
fogliare lo pista 
dorvonii o voi, 




Questa curvo é ver amento mota drefla 
Andateci piano altrimenti finirete krorj 
pillai 


Evitate queste talpe o viaggé 
reto alla velocita di una lumo 
ca Saltate varie volte per iha 
ro£2orrone. 


Attorni a non finire 

ndtaoquo 


Gu«to o un vicob 
cieco. Ma se avete una 
piuma potete tentare dì 
tagliente ur pezjiei dd 
circuito 


Mi par e una buona acca 
stono per u»ro uno 
piuma 


L irregolarità di quésto Circuito n« 
costituisce la principale difficolta La 

pteta # Pteoa 

-A' - " ' vT ->f di buche odi 
1 «-*.**«* 
r-. . -V 0,i sta*® 

all occhto 


Cornine lune te prime vere rJil itaoM al State 

attenti perche cedere nei vuoto e motto 
péti tacite di quanto ai possa credere t 
blocchi dì tegno .-ri bordi dotte pi «te «pari 
ranno, una volte colpiti- Potrete lare un 
buon uso dette piume 


Lo Volle dei Fantasmi 2 


In questo circuito 
dovrete imparare e 
prendere molto bene 1# 


curve snel- 
le. Se usate 
un kart con 
una buona 
arioiwza al 
terreno non 
dovreste 


Dovrete stare motto 
attenti all* curve 
perche sono tutte 
M annoio retto Le 
piume tono i bonus 
piu utili te questa 
gara 


problemi, 
Mei caso 
contrario 


te Super Mano Karl, piu monete r accoglierne e piu veloci andrete 
tteio a un massimo di 10 monete). Ogni monete raccolta dopo te 
decima non aumenterà te vostra velocito ma si rivelerà utile in caso 
* scontri con altri concorrenti o nell eventualità di un incìdente, 
Ricordatevi che queste monetine fungono tinche come armatura!!! 


n JL 



a* 
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STELLE 




spiaggia di 



Stette sulla 
destra se votate 
raccogliere i 
vari bon 




Questo circuito non e parlt- 
colanrmntfi dllficile: non 
dovrei!'' curvare molto. Tutta- 
via dovrete sempre cercare 
di stare nulle parti di pista 
che vi pemwtieramKj il 
migliore attrito iqumdt autis- 
te \ acqua e la pianto) od evi- 
ta re di co dare nell'acqua 
profonda 4 blu acuro) 


filiti I nostri concorrenti si 
sono lai mente divertili 
sull 'isola del cioccolato 1 che 
hanno deciso di ripetere 



Cercete dì raggiungere b piai 
Informa in mezzo alla palude 
per esse re piu veloci {se volete, 
potete usare anche un fungo) 


State attenti dì 
peici che rim- 
balzeranno 
sulla spiag 


Questo posto è l'ideale per usare un 
lungo o sorpassare un avversar io 


Oapsl Una piccola 
Korciatoia. 


h questi Iratti ci sona dei blocchi di ah lordo che potndtibar'O 
ótlocobrvi Se li urterete vwrauia dii Urefli Aj gira soccouh 
vo, ricordatevi dt quelli che avete già toltoli! 


Attenti a questa Curvò „ 
oltrimenf'.,. Piouf 1 


Mi sembra il pasto giusto pe< 
usare una piuma... che m dii 


tftspettonca su un percorso 
si mito. Il problema maggiore 
sera cosi imito dall'enorme 
lego db cioccolata a metà cir- 
cuito. 


I Nocchi bonus Si trovano 
subito dopo la linea d arrivo, 
dandovi cosi la possibilità di 
scegliere una delie opzioni 
disponibili sin dall inizio 
Dovrete esser mollo abili e 
prendere velocemente i tratti 
piu lenti del percorso 


il percorso e ghiacciato, ma anche pieno di ostato! i eh ogni pene* 
re. Stale molto attenti rie orbatevi che la gara e abbastanza corta 
e che dovrete curvare ^ = 
con linuamonip verso )%É 







un posso 


In questo punto 
potrete scegliere 


tra bon 3 corri-doi 
diversi ognuno 
ha i moi pregi e 
difetti Scegliete 
quello che pifferi 
to con attenzione! 


Ove ito è un ottimo 
punto per toccare 
nu parte del circuì- 


Passate attraverso 
questi tubi 

questo punto c'è una 
piccola scorciatoial 
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Ogni percorso nel castella dt Bowser è 
una vera e propria sfidar Non dovrete 
curvare quanto nel castello 2 ma sarà 
comunque necessario essere molto 
precisi se volete arrivare tra t primi 
quanto 
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UWrì 


G U *£ 


Ecco Tuli Imo circuito del cam- 
pionato. Non a particolarmen- 
te dittiate ma i vostri avversari 
andranno veloci come scheg- 
ge. quindi raccogliete piu 
moneto possibile Se vincetele 
anche queste lega nella cete 
gorln tOO ce potrete accedere 
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LA COPPA 
SPECIALE 


Se Jote lo curva heppo brgo 
p&rreile incorni ore quolcW 
talpa diaposto q lavarvi i vnrir» 


Jte, ma prcpa 
otterrai' 
laEE'ollro porte 


— — 


Qui <Tovtìrcto uh 
singolo blocco 


bofKis che 
rlrcbbv rivelar ■ 
fi viib 


Queste mi ‘..'KTibra un ottimo 
prato per abbar^onore qual- 
che boccia a un grado verde 
peri vostri inseguitori 


Per partecipare a una gora rn tonivi f impiccici ito. 
Al momenio detta scelta ilei personaggi tenete 
premuto *1 pulsante V mentre premete quello A. 
Non che sia utilissimo, ma può essere di vene me 
quando si gioca in due. Art! Ari! 


Questo percorso e in assoluto uno dei 

più difficili di tulio il gioco Dówrote 
•rtcavArsarA due paoli partetìle Stèsimi e 
doveste fare delle curve a V spesso 
ad alla velocita, quindi impugnate bone 
il ipypad! 


In q tips lii gaia vi consiglio di rimanere sempre sulle 
sinistra del percorso su lift terra ferma 
Quando stira verserete l'acqua bassa, state sitatile a 
non cadere nette buche in cui è Invece piu prolanda 
irono scuro), E meglio lasciar perdere H blocco bonus 
che yia in mezzo alla baia. 


[r ■ 



!» 1 " J J T * | 


fì*S » c* 

* 



F -, r r ; TqT 





L Cj m 1 


. r- 



Armi, bonus & C. 

GUSCIO ROSSO; E paragonabile a un grosso missile autoguida- 
la, Una volta lancialo si dirigerà aule matte omeri Se verso il nemico 
< piu vicina, 




1 


Lì USCIO vfcRUfc: t praticamente uguale a quello towo tranne per 
due piccoli particolari (non tarilo piccoli, per In verità!) Non si 
dingo aulo mancamente e viene sparato dritto ncllu dilezione 
nella guaio stale andando (quindi occhio alla mira}; rimbalzerà su 
tutte le pareli lino a colpire un avversarlo, un oggetto □ liriche non cadrà in 
acqua. Potete anche depositarlo dietro di voi come una volgare buccia di 
banana. 

* S PIUMA; Con la piuma potrete eseguire Sditi Incredìbilmente lun- 

ghi e ulh che vi permetteranno di stira versare burroni enormi O 

n , barriere. É molto utile per tagliare corti pezzi dei trecciato o per 

evitare gli ostacoli 

STELLA; Quando prenderete questo bonus sarete invine iodi per 
una quindicina di secondi. Ano rete molto p;u veloci degli altri e. 
se li col p irete, li costringerete subito a un pericoloso testa coda. 
WowT 

MONETA' Raccogliete piu monete possibile; non solo vi serviran- 
no ad andare piu veloci, ma anche come protezione contro I 
nemici. Quando non avrete piu monete il mimmo scontro con un 
avversario vi manderà in testa coda. 

BANANA Le huece di banana vi manderanno in lesta coda , Cer- 
cale di piazzarle noi punti in cui passa piu gente, ricordandovi* 
naturi il memo, di evitarle al giro successivo, se nessuno ci e Unito 
sopra! 

^ FUNGO II lunga di Mono lunziona coma un lurtre' Quando 
4 schise ccrete il pulsante A, atterrete uno spinta supplementare, 


Ac 





ma state annoti a non perderò II controllo. Usatelo sopretulto nei rettilinei per 
prendere certe scorciatoie senza dover rallentare oppure appena prima di un 
trampolino per eseguite un salto mogaga fallico (provare per credere!), 
v FULMINE; e sicuramente il bonus pid interessami del gioco 
anche » e molto raro riuscire a beccarlo Quando fo userete, un 
fulmine attraversar* tutto lo schérmo e r impicciolirà talli J vostri 



avversari cori tutta le conseguenze del caso. Se State proprio 
sadici potete anche divenirvi a lume delie stupende piattine passandoci 
sopra (0niiark1 Gnìarkl). 

\ FANTASMiNO: potrei? raccogliere questa bonus solo nel duelli 

ned arena. Con questa opzione diventerete 1 invisibili per oltre un 
■minuto e nel momento In cui I attiverete, negherete un bonus 
all *v ver sa rio (sempre che no abbia unol)- 
BL0CCH1 BONUS quando passe re lo sui blocchi bonus (dipìnti 
sullo pula) raccoglierete un’opzione a caso con una specao di 
«tot- trinchine Potrete tarmarla premendo il pulente A e, se siete 
molto abili r un po fortunati (secondo lutta le redazione, la mia ò soltanto 
fortuna!), potrete quoti scegliervi il bonus migliorò. 

FRECCE Le frecce dipinte sul terreno vi offriranno lo stesso 
et (etto di un Fungo. Approfittatene. * grana! 







TRAMPOLINI.: i (rompali ni vi serviranno pòi saltate Olite i burro- 
ni. ma iato attenzione: spesso sono messi apposita monte in un 
punto por impedirvi di prenderò alcuni bonus Giudicate voi se vi 
conviene evitarli o mano. Se usate un fungo appena prima di uno 
di questi trampolini, farete un salto allucinante (approfittatene per tagliare uno 
parte del ci retino! HohohoE). 
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1 pochissimi blocchi di fogno, posii per impedirvi di cade* 
». fonno di quello percorso uno del piu di lllall, quindi 
guidato con prudenza. Cercai» di rimonde al centro della 
pltlo od evitale fo numerose buche. Se vedete che non 
ce tft fate proprio e sfoie por cedere, provole a * di In re 
non sì se mari 
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5FPC I CUP 


GHCST \ 4LLE'l 3 


m * w ^ ^ * ? 

r «^ j - • 

w 


■ » Se avete con re i vai lungo e il 

momenio di umjutIo, 




La valle dei fantasmi 3 


\ 



Eccoli ouq, i motedtf 
fi blocchi di ghioociol 


i matadet 


Questo circuito «ombra motto piu etiti ielle di quanto 
fo si# In realtà. Si i veto, il laghetto in mozzo alla 
piata e motto grande, ma non dovrebbe infostkflrvf 
troppo II vostro problema maggiora a ara cosili uno 
dai blocchi di ghiaccio che potrebbero ostacolarvi, 


H 



Se oete b 

piuma, utopia 

per «rare 
quella fessuro 


Top 1 Lino KOTClG+OKS 
molto ufrta 




Ct anno parecchie mone le invisibili lungo il 
percorso. State motto attenti a non scivola- 
re fuori dati# pista; tutte le curve sono ad 
angolo ratto; per di piu. numerosi Gtocchl di 
pietra che salgono e scendono cercheranno 
di ostacolarvi. Occhio! Se riuscirete a vin- 
cere ri ii che queste lega potrete gustarvi la 
magnifica sequenza hneleth 


Vai di turbo,* 
fratello) 



TECNICHE GENERALI 

-L# ptrttnu. 

Se votai# ttìi e gnu parforu# loigoi ditto dovrai» trovare !a giu- 
sta quietila di gas da dare prima del via. recando 3 kart che 
usato e delta tundmom detta pula. Darne troppo vi tara villi»- 
re in pairenza. tacendovi cosi perdere secondi preziosi, mentre 
dame troppo poco vi fera partire aita velocita di una lumaca 
Sperimentate vari db»aggi o, a# avete I orecchio molto fine, 
siale ritenti ni rumore Otri vostro motore. 

-La scorcialo*: 

in morto cine udì esistono Bcoreialoto. piu o meno tacili da rag- 
giungere, che vi faranno guadagnar? scandì preziosi. Spesso 
dovrete usar# un bonus per raggiungerle o per appr ofittar ne 
pwrfoment# {tipo una piuma o un fungo-lùrbolu 
-Tagliar# gK angoli 

Potrete usar# la piuma p#r fogliare Se curve ad angolo retto 
guadagnandovi qualche metro di vantaggio# senza dover sp&- 
sfora il duo dall Aee#ter jtote 
-Slittar®: 

à volte sfittare in curva può essere molla piu convenfofiie eh# 
ralfonfora. Provalo com: cnt*Jte larghi nella curva © curvate 
su No versa il suo inforno, senza togliere il piede del faccele- 
rator#. Basterà poco atfonamanto per comprendere i vantaggi 
di questo Ir accheti o 
Ostacolare I avversano. 

Un» delie migliore tecniche per ostacolare un vostro inseguito- 
re consiste n«f multate una banana o an goscio vtjrnif rari punii 
m cui la pitia ar tq pau stretta (ponti o strettoie i, oppure in certi 
posti strategici: imeni tra In mezzo a un» curva a S'ecc..,). 

<1 «alti: 

U Blindo I pulsanti L e R potrete eseguire piccoli salti sopra te 
bucce di bnnnno o oltre certi piccoli ostacoli. Mèi 
co m ball intenti In arena corti™ un Avversarle umano, saltare 
può essere mollo utile per evitare un guscio, ma anche por 
tilt# un'tnveraionr quasi Istantanea. 





f- tC I 4L CLF 


F -3 I > I: C PC * r 

i? u. sartina 


Peniate a desilo, rimo 
nendo sd bordo uni- 
sco 


La pista arcobaleno 
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Év-tate quoto n^dvw pordto, con» ogm aito 
nemicc ód gioco, vj bt^mo penderà preziosi 
punta (fi oneralo vitali Non pertnenv^ cf» il 
votìro livelle di energia iva tomo bosso te non 
w>eki onderà inserto o ym fine prematura, 
Mangiata r p«cidiii pn coti per ricoricarvi 


Pfoedo ifi qu«ta punta do^rot» 
ofeiepoìnmp Ufi ostacola. Usato 1 

pulserà B e C pur qurtto'ttartì ks 
votìro vincita *6 ownuif'i un Is- 
sata. 


T tn ìtaifi tono dimpot tomo vitale per . wccewdl Ecco tornata 
eji rxnprjfot usnec lui di «ìi per sfBefw© un metraggio ù tò chove 
lutata dal fivxfiio jdfejtoniitì destro}. Poucno eum nofcosFi 
molte b«iT • trovodi potrebbe portarvi via un po' di tempo 


Un nitro dei pochi erotti fktkki i d povero Ecco 
questa oro he vi decorno ipesto dw rnewiggj |a 
volta un P°' enigmatici \ :ta potori ■ \q o lutarvi a 
capire cosa ceroore ns? W 4 i soctes 1 . vi 


€em Th» Do/pAtit è stancamente Il gl oca 
più wlglnata dell'anno e Ha corno 

curiosi) protagonisti] un simpaticissimo 
del tino, etra supera in Intelligenza 
portino Flipper (quello della sette 
televisivi. Hcofti.de?). Ecco deve 
assolutamente ritrovare il stia branca 
scomparso e salvare I suoi amici 
risucchiati dal terribile vortice. Dovrà 
affrontare mille Insidie piò terrificante 
l una dall'altn. come mari intestati da 
pelacani c pterodattili del periodo 
giurassico. A parte l'incredibile grafica 
0 1' Impressionante velocità di 
animazioni, la Sega è anche riuscita a 
stornarci uno dei giochi più originali 
dell'ultimo perioda, tanto elio potrebbe 
os sa r i II capoti !p ite di un nuovo genere. 
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Durame i intfóouzro’ « ^ i 

cj possono animi rare dei 
tìeltsni C he stanno giocando 
n L-Uoto giardino subacqueo 

menlra Ecco continua a bat^ara luot' 
dall acqua, eseguendo salti sempre 
pia alti- proprio durante uno dei salta 
più alti un disastro colpisce la 
popolazione di OceansV'He. Un lo za 
ni letica e ultraterrena " s| jccMW 

«ulti oli abitarci con un putente voruct 

portandoli tri caverne P rDl °™?° ® 
Qcnyfe E cosi inizia I me r ed ifrte 
avventura di Ecco per salvare r suor 

aroid 


Qu&^O Irvi/Un di liltnnamentq ve peitneriefà di pf&nu«n? ■confidenja 
con i vari mo vi mùtili cihì può coropierc Ecco Csp'ifllfi .inebe chi sono 
varamente i vostri ri&miùt l salii costituiscono i movmiuni'i piu tìtoli 
da imparai ma to un po' di esperienza non pò hi che 1 ornarvi utile 
rifti livelli successivi. .Buona lori un a 


’VflL 

il 


mujM 






: ./ri* 




rr 
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irtili 


Scegliete un livello quaUiow « 

" nome stillò 

h giù. 

r ,J L a . . premuti 1 

pulsanti A b Sfart insieme . 
Prànctej infine. Stari 1 e avrete 


quando vi appare 
«berma premete 
siniilro, destra e tenete 


su. 


vite in 


/finite, 


nessun tesoro 


t,Eu* 




BHBl 




■*a. Ci sono molti p u ngmaea —— *.-* ?*! wla '««aratore piuttosto 
"■«D So ^ e,<>a **S»ne’e. questo 

■'appasona, per sawtfe oo™ siete ‘ ’ ‘ ,p9r3[evi e “Sale spesso la 




,^0-bw 

1 . i"llA fi 




inscio 

: flfwrg^Q 


'^’ìSISb 


-Aggaas sSs: ìszzì^st--^ 

^Ì, d ° PO<Ìd * NooowidnS^’ **S23^»S5V* 9 |,| 

-atawnoe nan* bino cwfc efa * <Wn 

""""**4 * «r» ' co,,am '«»'o^™mic,)p™ Bt ) w 

< jiÉ i firf>.sr#A imi i _ _ F VKurJtJ u f ugg^hgwv- 


aSt 


mura df 


derfcjffli 


ili» li Jr .. f 

flntnonjR À r 

rì »*>->^tfrop«f W * ♦ E inaile tensore a 


1 m li batate 


WTtrt ci paswre d» qui , lo 

poter oqiiot» “ 7” * ***> TOdoteu. 

«P-rJ^em, 

CWtWXC « 


I » \jn 


▼ f ^ ■ «i * 

— avmmque . ^ 

jwogsw.btKo*^,^ 

w* °*m me d-wolo , o ^ 

, c *°k**d* blocchi rii rncrv rw 


, - 

• Ai^tcun^i a 5^, ifp^g 

1 0f ‘ a - Ptìd» una nua 

ofr^ecssata queste cnudb 

tMfTjero non patate bù 


■ rpt •/ 

^ flte -n viteip J aistei 
P^vt»a _.■ p^o’^Tunte ne- fiveSo t 
tornar* ..TtìiHrn * » t 
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Quoto é«ÌD unti 
dette tante barriere 

che inumeranno 

£cM rpdb 'rtJQ kingù 
ow«fihtr{J, P#f 

atenei ta chiave 
dmre* dii spassate 

, uro pjo^rci poco 
i soci»? vote 


ftfftm rqgml Q»** * 
fvecilcit Ma tifate uM 
rKicmrtìlO « bbcrartfl Andari 
opmxjweb ditow posto dd 
pori* oppone e portjj 
axrtpttsiar* 

Gonio éwi « p*rfnw**rà o 
«sene cblb troopoìa Lhcie il 
venira w*** pv iptttot* b 
>*w nonna cjp tjUord i 
di rocòa L'nnportcrrUe è ewtrt 
wflfciCf 


coÉTw'xOòre se: 


i rancfbgto posto peu si tato « 

ìemcfliertì di rnwnft tfMPto 

moda Uscirà* torà mono pv 


( Per cpnptofcFO i «db fino* dtwrBte es&e'e ndfei 
abili nei manovfcprt la usila nscrinQ. alando tJ ^slro 
sonar «fvg «due tace» che vi bloccano I qochic 
ali yw to 1,0 roLfr- M ekwi*rQnM> ragiaynanto’ 


Questa laguna e un livello abbastanza particolare, intatti contiene 
ire (telimi mnappolai! e nume rosi enigmi piuttosto di fittili da 
risolvere Dato ette non e facile sopravvivere in questo labirinto 
di caverna, ricordatevi di usare spesso la mappa-sonar di Ecco, 
sopra Mutio se siete a corto d aria o se vi siete persi. 


CHIAVI 

prende» k&àa* 
k dì questi diiw^P™* ® 

I periti pallore 0«* 1 tn|to 


| cfiitoBi’bampTO un**» 
o OVtocdbrè 

1 povero Étto- 


I cralt^i ii4pr«lWÌon».vj 
daranno preuoii (ùflwg® W 
problemi presenti c iuhin. 

appannarti* più QVtìntr ne. 
QiOCti- e per'neWtTQnno 0 

Lo di panare attiww® 
.moggìOf parte degli ogg^ 

inanrrraitt. 


Quei» wfdbtìto «tn i 
delfina MreMak* <» ™> 
bisogno del" aiuto tJ- E«o* 

1 criw-.il à 'iiwvilpef obiivo 
■daranno uno pro'tvuon*' 
m^ni-nionw (ofltr& M** 1 

tip di mnm 
i potenr del tnitolfa d 

<dwiMN»b 

vé*«* ffimthevob dw b 
trev^ra hno db IWf *> 
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- 
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LiJb 


lì j 

Ir 
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nritid 


Usando i «nwh't.gTOp suporwi 

« un po' di W353 bruto 
nfrxcwtng quftsfc 


è -I pa»oc^ céra ri pc^erq 
ma non. cndctoc, prima di 
ew Wftfc I rUfM^s 0 f di igiio, ^ 
do IDMlVlà I gii^nQ 
borriva. 


peróofcsfl ctnditgJ* 
■ Decesse sta meno 
*™ xy&xxw « o un 
dnflo iipi m^'<iy«s *r 


foresta <rdx eWiern co» Cj b Queste tdb -noma qui in ^mc 1 fidi, cao>eta in 
che si omm grazi® d -toto sonar e che dovTte loisge^o d*r* a ponti per 
eii^inofe le ^occe cN ri ostacolane Questa owraiitìne è piv^se ai'fdie e non va 

QJUtehitomvto ocriptto eoo teìppa rapidità 


Questa c lo sJirtdb per 
T 3 tiysurt$rfii l'yhrffio 

àmr*>, ma pomi «chi 
0! cawo -di '■netti grarehi. 
Pfwnete il potante B per 

■dimiflorli 


1 'l t ,K *1 • H. 

■ ■ 

: 


Questo irato dir to 
ri p w tiwttfà di 
laneiare Ecco a tolto 
b,rna f frenata prima 
dì roggrungete il 


1 X 00 


Ancata una votai. quatto muro 

opporentanvi ‘ip m^xii mobile, pja 
«sere dttUtofa stantie io condhrfljl io c 
un irdhvco (saprai 


Guasto biTipfecb A molto -e-aot come 
ovnM* notato. ma topraftoto mollo 
pencebw Evitatati o ogni coste 
U 3 n»i«r<fcin 0 luto vrioc to 
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Per scegliere u. 
('vello con vile 
infinite scegjj el( 
1 opzione 
P^sswòrd e 

J"» 'a Perda 
Se 0 ui 1 a dalle 


seguenti jet rcre 

rj: i 0!ìa <11 Ghiacci 
ì.q. f "" 8 «teli® Isole 

« ; sas?" 

* fesr 

q . ^ mo Ccmbsltlr 

nT fP^Sgia delie Or 

ri. * CQua p r«Jda 

£ tornio 

1 Aperto 

Cresta delfcw k 
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li nostro eroe dovrà fare 
ancora molta strada in 
questo fhfflHo dolio 
sfondo cosi familiare. Ci 
sono alcune correnti 
mollo torti con le quali 
Ecco dovrà lottare e 
certe mtormazione vitali 
che vi verranno date da 
un enorme balena blu. 


ntsbztkb 


'e PfcT 


■f*» 
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■*™ti 


KI? 


* 






Tr 
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j£..i 


Quando udrete liraimer^ 
soggiunto i foncfa 

tttnrertrfe >a foi^a ^ 

prtMÒPH: per fate W* 


Pdrete via* fatMfa morte per Miqw* 
nxc* Il pr*tìÌMèKfa*ao«poatedof»^ > r is™- 


Amfl* in 

3 ite# 


qila tmo teJ corridoio iubocqu» toTiitromte 

dèiroL Snte raf»± e non perdei Wnpo «n t 


rie » iwttio ^on verve 
a forvi poderi tempo e 
pr « wj anergia 


i 




YV 






Ite 




Boti! Mettetevi li cappotto pei affrontare questo livello 
ghiacciato. Si tratta di una semplice introduzione ai livelli 
più avanzati, ìn cui dovrete trovare solo due cri sta Ili, 
anche se troverete alcuni granchi pronti a dare a Ecco un 
bel pizzicotto ! Non perdete tempo a gironzolare per 
questo livello: può essere finito in fretto e ce ne sono 
ancora molti altri da completare. 


Questo livello ci porta nelle Acque F reride 
in cui troveremo qualcosa che non 
avevamo ancora visto prima; gli iceberg! 
Ehomii ammassi ghiacciati che possono 
fi ivéflafsi fatali per Ecco, se vi si trova 
bloccato in mezzo* Questo livello contiene 
anche un gran numero di nemici marini 
piuttosto cattivelli. Buona fortuna! 


Qonte di montai vi saperi . 

T 4 *' ? ® Kcf ° ^ p*» P» wmm 

tisfetàs 

queste 

""■WM< '"l'.jHiril 


Oueslo è uno dai livelli più semplici da 

completale, completamente pnv odi 

ostacoli a pene I numerosi P*«®“ ‘ 
incavolati! Hanno solo una '*^ ro 

tarmare la coraggi l 

eroe e. contemporaneamente, riempir» la 

oandà Potrete salvarvi continuando a 
premale II pulsarne B e carlcanOo . nemreL 


3.6; 

Bai f 




li : ini i 

m 


* - 






£ 


Lr, 




m.f* 


! _ - 25 •■ . • 4f*!iS 








a:- 


0 *.Kric 'HjmtìTDi' \ 
(.io cviiu^ó, OOCl C4ji 


prcljfomo di tempismo 



1Q1&ÀMF PflWFB tehtete IQQX 
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L' uscita è do qM «kt 
porli,, moyn 
pescatore piuttosto 
antipatico cBpdwro 
di formarvi Canai» 
di sorpassarlo 
fflbtìBilWtatnQrt 

fomotewi o 


i Ancora uno volta questa orco vi fornirà pcorto» infwnwiiorn w ciò 
dhe oooodrà in futuro, Fuggendo poi « rwva»m«lta, Il ^talfo 
ncrtconde lo chiave per oprire ! ulltràó cornerò 


PUuIed nuovo fa mar ino per rimuovere 

rocce d d : setta. Andate, quindi, rtfM ì‘ uscita e ’ w -- 
prendete un po' di esigerò nelw latta d ona 
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Ou«ta è i’unpcó cristallo: non ci sono molli ostacoli cta 
ohtfpouarft, q parte i gronchi e le frustrarti correnti, 


Ir : ^ 3 X — "i *■ tVLm! ' i 


t ’CT- -ufi 

:n» : ■ ' \ 

iirritr® :-i ... ■; : \ 


-il' 
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\ - x*” * TEtUfc SiH ^ 

1 ; : . - Si fc? 'fi. • » 


\rv 

Tìffl f] 




i » i 


Elfi» 






tr Lf» 




Poltt^ cWtirvi un socco saltando sul gh. accio « tavolando stifia 
suDedtew*. Uìiita i i pulsanti? & por saltar® sopiti gli: ostacoli. 








5J^wctJSr ' . 
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F-, ■ nr^l li" r 1 "** 1 "TTTj I* r» 1 , ~ '. 

IÉBÌeìLI’" -*— ? 


: r ;Tiui; ^ , ù ' 


i ÉF - li. *+»V 3»»" 
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••.'-‘ij&Tv • KS- air'gy *1 


. ■ S3T& tlT 1 ut ni 
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MSlÉiaHraìigl 




• ., - ■ _ - ^aBUhirs s r i* 

LiA - £^HrBSs' 


u.'h "i 




v-'irxj 


r 30' • ■ 1 ili v f??r ss^uu», r m;* i',ì»rp di'*: « . \ 

** f « Wfj* V 4f -Wf WI pie. - :.'••,••• \ 

«tailMM \_ 


Smwaimwi 

jern&' , e id strofa nugfiorF 

* Cacafc di scStafare sufo 

in modo da entam una 
»TOp pta precaria coma quetlcr 
^testata de cjuttD do 3 ce«wìi m 


- ::rr— 






,j.' 












LV.-fc 


'itifc davvero fo peno di orrivór* Fino o 

cresta fosso wntm.^rino è piena d 
cibo por ii vostro cttro £cco 


lip alta fo*e!o, un dira uscita 
qp/indi corthnuota a muovervi!! 


Ctaenta tunnel vi 
P^terià olf'uscfta 
dovnete rrmuqyore la 
™*n con fo 

tfifGftfli e SSfplìg 
IfW quiete Irvollo, 
alrneno} 








mi. 


Unteli. 
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mòbiomi tì fogg-u'’#^ ’^ 1 " 
nOKotfi rwJ orfon. 


C c™ M ^ a noi ° ia '""'«a™. 

Ci sono anche motte enShir* sin^ire^!,? ‘I" 10 d * chiac ché*fane, 
i «moia cfi Ecco, e una teZJTLV Pratose a intralciare 

quanto quella del livello precederne ""«tevoie 




Tate iTKhnf5h*nh blrtdli dtìtir^ v 

*****0* « <***1 pomi r e un *U* |» 

«" petto fjpù 'fTffiqmfe] 


11 «V cappio ai incidili 

~ m^|i| ». , | ,| . 


i YTIOQL2 


Kjf 


, n <r ~ *?* .,. . . 

Vffi- Vu, v r,lF 
■ T- 'Vf • ' TCÌ'J^ 
'• I ■■ . : 




*4 m^érj' 


kV/ki" 1 i 


H.V 
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Al* 






3^5 


*5. 
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»? r 


vv / vA/- 

■* »** ■ T -t ."Ir 
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rj| 


* 
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Q^^qppOfWJeiàa» 


«>efi»b 


«n/o 


tncito « 


oro qumdf { WI W 


COTCte jntìCp^ngl^ ^ 


v '0 ausila 


’ , ‘.™ ipsroirao soootoirtuqii 
da gran*. a cario di deftri 


*W ìort ^ 1 iÉà per nwrvsiivi j poinsyii? 


’nss.tàss; 
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Finalnrwnle potato «jj* SS^W E 
f, lesolo dello P«.1ond*E , una *.,* su o 

per vostra tortura, nutrirsi d torma di vita 

Sbrtudin, «M SS— *"5^-: degl, oceani. 

S'tSSSSMKli» ™»—’ 


IISSSgBÌKS 


toèm 

SSKàS^SS.^— 
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bàtto tuie fe lìbf 0 ^ 

cmJafttortiaife d'cridr «Qtod'W 
non saputo quando e 

potrtfs rmw. 


p «on c * n >Wte di j n qwfcfa 

Ri"* - <raw»lo poufctodi taT^ 

App< or nonne pw 

. fa ’ 0 ? 1 '® 1 ™ r 9" «*Je dnlo ri» 


3 frettolosi' t! ione 
pvnte sufflè partii. 


mzEh 


fìnolmeJito po^r^n incorcir&re 
la ohj alto formo di vita *** 
lutti, l'Alta*. Ho un krn» 
settaggio da donili quwdi 
pienotto no la é Mto; »no 


Uno ^ a*eto ri- 
portato cor | r Astenie t.vj 
tomctrt inéctol fffi 
da do* mi * *j| 
rimirerete p*oi**i « 

ipreiio «JCCPiSÌW |h| 
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Questo livello comierte il segreio pia oscuro 
di vita, r Astertt®. Anche se assomiglia a un * 
h* un intelligenza maggiore del delfini e aeg 
assieme. Visitatela per ottener b importanti ir 
vostri amici risucchiati dal vortice 


sieri r^ mprequ,?3fei 

s,e * e a ^1o di ossmenc 

^contro di ioro^eT 

li?? 1 ™ un en orme bolli 
esattamente dove si trov 
^appa-sooar di £ CCo su 
come delle boife, ° StJ 


Le Ostriche 

AW©l©HOi6 


ostriche', asscmlglìario vn 
modo perielio alle altre 

(Tarme perii latto Che. quando 

vengono colpite dai v ° s ''° 
sonar, rilasciano una bolla 
j .Kjneione velenosa ene 


, :v ! -J. 
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Cmunciu* & 9Q* 1 *** 0 * 

rodino Andate vJh vn*Q e 

teguìfe b ilrada vflfSO 4 DM» 

Non mteite da vìsita**. «pttj 


Spingi que^ rocc,a 
b f dine, a desiti « 
XWS» Seguisela «uro» 

p non Wvi p<W*w atea 

aprente. 


# Qtfnto tì il f^w tnsdb d. acc«*> And* 
m non vi itehbrtea mota (asportante, n£- V 
parete tom^f U 1'**^ °'^ tQ 

urtata Uti qv«to <*W 11 cdiidkrtfMJ^ 


per ansarvi a poucre questa rara è di prcm»* 
urx3 be:ia tit«cd-v.3 toso J‘aHo e «i usare tatfl 6 É C 
concine*. Àvrtte bisogno and* d. molla btMtqV 


Per attivare o quello profondità dcMete usare 
b lastra di marmo coni* woiref ite. Vde b 
pena farci uno wiùhrw, wurtquK infuni 
Ircwenete un'invgirarobiliià temporanea ti una 
I «mio r«ki qutsb. »nen state gftenti potrete 


Questa uscito é véfOmente difficile da 
raggiungere, ipeddnwte a co usa delle brìi 
coti-eri i. per volimi b luna ri nano fiumorow 
rocco che potrete mare pcn iettare contro 
quei* br» invisibili. 


Questo mura um disunito dopo aver vitibb 
I eri «db di poewo. 0 «ma lodi «rrenti 
ette cendiftrcr.-Kj dr CMocolorvi a^ndinan 
c* motivo dì arrrvore ta qui primo Lino 
*o ita eta avrete aperta il paapegqfe, 
dirigetevi dirc^merie ver» t .netta 


o eh. MMMi *1» sui. & Ec ™ 

L iimbiùnlBilorw e siala riesamina con eura, stóue sommc 6 
Questo livello e «lallwnwnl* piccolo ma non e allatto piu *« 


il secondo livello iìt latti ideo porterà Ecco 
tn uria nuova dimcmooiuf Ci bona al cu iti 
ostacoli varamenti? difficili da ni parare, 
ma anche labirinti di gol lena ancóra piu 
intricati dei precedenti. Le correnti sono 
di proporzioni amazzoniche e non hanno 
t ana di migliorare, nei livelli successivi' 


■W.tJr 




B 

^HF wF 

"f* 



http://www.oldgarnesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



















Av '** tetto di 

c f uet ^ 1 rOCCTC Pflf 

0413 ptó cmwi f. ^ 

^^HCQ Iilrusltpcif 


Qfystopw 

V toe P 9 » , wto fiato i 
'^poa^ffadLnsahn ! 

^«anadJbfcS J 

‘ 1 r ° Cc b rimarrà juf 1^ 

’**>■ preste o tesero I 

^vwvjj^ 1 

ttevT ^ ripeter* | 
sperone frro a 1 


ìt & cario dorate 
[ itendene di qyi, 
usate dmera 
biacco di 
p*ira t ardte 
pvthè poh aste 
Wf r| - ' 


^ - * il poiHJjqMO 
rroite tfcmtJ»,, 
►w*. Uno vcfe 
; .-■oti iravwjte 
# ^liwibiFiià 
ÀicoAglwT 
anche «e 


iènétrn tìfe 
pod^ ieoané 


3 K£ 2 *£j#M 


2 ??r =<4 

”^"0 moie ftod, 
e schjjtraiec 


tWfWQfe Jyj 

1 mgz3o a àifltj 


Gannite fmsmoSrnv&rio 
quella catena ss votate 
proseguire pnu avonii nef 
ilvclb. Non cnt&e bisogno dii 
yna fl*po, per «wrv» un 
varro, to$»ro usare un po' efi 
ttwrn Usate ì\ pulsarne B, 


questo p«aro ps roggiunt-<e 

' ■Tiportaniijj:™ cmteflgr 


chiave La torrente 6 
veramente troppo ferì» per 
.paterni rtutiere da km 
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Prende il 


Quosie sia tue romaniche 
contengono animi pò- 
ten sinuir a quelli def cri’ 
slam, mentre a lire vi da- 
ranno facce sso permei- 
lendovi di proseguire. 



• f . 


— l r * -t • 


— ^ ■! 
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te 
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B »%|| 















pope cffljr ditfrvtto b . 
m iX5iS0f^ CÉKfOrtJTfl V™? 0 ? 

"^SSsi 


? ’ I. ì«lt » ■ * t " '■■■ 

. .1. . .. - 


sarsssssi- 

dlCn jet Wb 

j^rmportóiofe 


23XS5SK# "**»»«« 

«w 

SK ip?5gc^ ■ ?*£$g££ 

prop-w ^ ™™«o >n W‘ W •« <»1 .A»» 


Potrobb* wtibnsro un |.vo»b wnza 
Meta. ira » ut*Wi il .■> - 

triiloiio, tww*te mi morto ds 
►rapporto moho preti MO-dty v- OMj-r&rà 
noia ventre avvi? n fura I 


Pelote viaggile 
aftrav*rsQ certi vulcani 
o oraria i loro polari, 
Strati? altoftK: Q&rti 
vulcani sono più 
vendicativi di ahi, 


So&'iderwb in quoto 
por>ìoggo incontrerete 
rii^n&asecracftife 
manne pJ*05tc 
bizzarre Periin-rezza 
evitate? «uitel 


Dodo aver ohrepauoto m 
«ts & o-ocriwi find* infibhr* 

* q uesiB p*ccob C£M sme e 


auesràtoq emietìo, Uro volo 
-^perora . porrate raggiungere 
“ jì&d senta Jtlbre dàrirti 
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Ponte capire tecamW» ■ P«ehe dei 
~i-usel* una vtt* a esegui tu in modo 
cprwrt aU iniziù- Se swte uno di que 
^1—iij i nn! il quadro tema »»** * JV ' J 
“ consiglio di andare e qtocare un po 


0eh... Il nome parla da 
soie! Dato che è un 
livello preistorico, é 
pieno di nemici arcaici 
piuttosto brutali nei 
cernitomi di Ecco, che 
vedrete volare per la 
prima volta. Insieme uno 
pie roda Ideo. Dovrete 
anche avere un noie vola 
spirito di Iniziativa per 
trovare le uscite 
nascoste. 
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t Urto livr flr p|;| ni n r ,*L . . 

U5Jfc * la tnapp* sonar di Ecco e ' Ùt \ a Cau1ciit * lp, 
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^re»e rtumeroW 
m P«W é mqtifdts . Coti le 

■opw» wftusime dovij cwìdcr^ 
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rJT) fodnni 5 è 
fcrudolr 


smenhe noscosto suf n jn 0ain 


crrsidfo p^nodn^^ finule 0 ntoaiic in^ 
quwtopjfoto, 

un din: (njlollo-bflniorti primo di 

n ®' u "B 0 "’ panerà liyete 







■ . I ‘ • 


che vi iWk!» w 
nuovo oosono 


Questo uir ito ié 

attcsto dSffta» aq 
raggiunger^ .per ' 

flfflni !«■«■*& ™ 

lo quida al Gwni 
?ooò non dovrei 


Per tMiton if 1 * %,Hh 
correnti. 

granchi, ft tuffi Q» 1 u ^ ri 
np«d pc*^ 1JW ^® 

aulita itwai3*OiCi in 

^oéa èn concludere in 


Ulto I irvdb, 


1 1, 1 itti*. .'" *1 




Usate le spugne d'arra 


3 ^ nen “ sparse per 

Ilo favello per recuperare 
prezjoso ossigeno, soprattutto 
quando non troverete una via lìbera 
verso Ja superficie. Le troverete 
spesso rn caverne profonde e 
dovrete aspirarne Je bolle. 
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quanto &> 'tallo, correte i 

CO fT'-ìfte cW mere 


Striaste Srui 

^oceano estate citanti cu 

nemita che gl Wtdont 
Jei quote 


Evitate gii ippocampi e 

nuoto quoilo cri stollo irt 
po^f pwiwk™ al 




Come potete vedere sulla mappa, questo livello e abbastanza 
semplice, anche se cl sono molti ippocampi da evitare e correnti 
che cercheranno di riportarvi al punto del partenza. 


'T w ui|iTjrxiTnri 


IELMUNLB 
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Uueito e sicuramente tó parta pio 
difficile di tirilo il gioco: dovmte 
Hcomincbre tetta | tivdn da cupo, le 
verreie uccisi dalle ammanili l omco 
consiglio che posso darvi e di 
Keglfor-e bene la tempistica e di 
sorpassarli o rutto valodta Che la 
fortuna sìa con voti 


' .* 

■" * 


!’A^!mr^ rqr » in n'an formri e non 


finn p in rjrnn tern 

sembra in grado di danneggiare 
ècco seriamente. Per sconfiggere 


questo nemico dovete diilrugqore 

5 colore. 


Ire ifore dello stesso 


1,1 .. .. 


T i„ r - 


Nop ci sono vyknrv nascosi! ma uti 
socco di vernici che r<n 
rnarKheronro di sonatevi con un 


■ pjiiuv 1 * ■ 


Accusa Scura 


-r-*v *' li LWS 

i ' 

Pr ■ - 

I 


Evitale queslo tompr--: nascosto n«j 
vicaria, che aspetto soia una di fori; 
uno spumano {cori Ecco, ad 

A-** 


* -V 

i T 1 , % rii J 1 
■ , , i. ■ ,* 


QUNLN 




£ t. /f -* . 

t 1 -■£!&* > 

* - . ■ *u - f t- 


m _ , 


‘ * e 

T . t t 


b*v ?-m,' ■[■rilwHi.i 1 j*h-- «u* 

' • ./’■ , t ’/ . < 

. . . . ■ . 1 . C ìr i* 


r r-, V- | V * *• * 

.. *’ , ■" “‘- -r,. . 

- ' ' " * " 

* r , t jp-. -y 

-ss: / / 


t 




r -:.r;Vvln. = Ts:. % ' - 

► r , • . ^ 

~ * , «• 
bV*f£CK » . 
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■ ■ — V ■ «aswrt®**' "HnWT' 

tf s ■*. , TH«I' 

/ s,j 3 Cw.rr-*£x;T" ; ji ^ 1 - 

|) 4 /‘ ' ' ’ v’& - s *• r 

«■• - '■ • r? y 


ritritatesi- / 

** -- *' > ' • ;. / >-. 


• ".../yrv . • * 


ISl rt" * ^ J 

E r - J - r * , 




■ . r f 


<3 ft 


Sierto trnatmenle arrivali in 
questo livello, quasi alla fine, 
ma non ancora, dato che 
potreste ripetere alcuni livelli 
WV se non avrete successo al 

primo tentai ivo Questo livello 
pud essere veramente telale 
dato che cl sono numerose 
conchiglie pronte a 
schiacciare il nostro piccolo 
Ecco contro le fredde pereti 
di queste oscure acque. 




mi : Mmm 4 

_ pi|4 ! ' -lìiiirlliM 

gir,T Wlo, n CjUfc&to 
puma palTBte (are conoscenza 
Fruì In luirru» conchkjtie che ii 
*arie vtHoerlà per 
«ofoiidervi Non abbiate tana 
o pcrclerete ancora più tempo 5 
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Se digitate il codice SHÀfiKfIN 
nello schermo di lle password. 
Ecco sì ritroverà dirett am e n te 
ndìo schermo delle Laguna ton - 
Orio illimitato e un sonar 
potentissimo [premete i pulsanti 
&e A. tn rapida iuccadonel. 




Dopo aver compie la io il livello delle Acque Scure, sarete 
rispediti indietro, in quelle delie Acque Profonde, dove 
dovrete riportare all 1 Aste rito la perla mancante, In cambio 
riceverete nuovi poteri che vi saranno utili nella vostra 
avventura. Dovrete anche completare nuovamente la 
Citte Eterna !M Una volta fatto questo, sarete riportati 
all'Inizio, al momento della tempesta, alla fine della quale 
vi ritroverete sul pianeta Vortex. Forza, che ci siete quasi! 


JUMFKMLB 


: . cs= - ■ 




Il Guardiano 
di fine livello 

TSONLMLU 
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Ueilà... Eccoci di nuovo 
riuniti per leggere insieme la 
rubrica più intensa e 

scottante di tutto Game 
Power. È qui che tutto ebbe 
inizio e inesorabilmente ci 
continuiamo a tornare, non 
per tradire le nostre ben 
amate console, ma semplicemente per prenderci una pic- 
cola overdose di effetti speciali con solo qualche misero 
gettone. Sto parlando delle sale giochi naturalmente. Que- 
sto mese ci picchieremo un po’ con World Heroes 2, 
faremo qualche canestro con NBA Jam e un po’ di scuola 
guida con World Rally Championship. Bari! 


• Dupont 


St ringrazia U f Mfa giochi 
(P*ta Vendita) per la (fonti i 




cqq il tanto atteso 
seguito di World 
Heroes per le piat- 
taforme Neo Geo ( 1 4 7 
Mbitftl) con ben u personaggi tra cui sce- 
gliere, questa volta, tutti p<u bizzarri l'uno 
nell'altro, come un giocatore eli football amerh 
:ana Capitan Uncino uno stregone voodoo, 
_■ antico samurai, eco, Per pestare nel giusto 
■ odo ogni nemico avrete a disposizione 3 
i - sarti (pugni, calci, e uno per afferrare 
avversano) H latto originale questa volta 
T stede nel fatto che otterrete un colpo diverso 
= seconda di come premerete I pulsanti: pre- 
mendoli velocemente, intatti, otterrete una 
sene dr cotpt rapidissimi, mentre se li terrete 
o-amutì più a lungo datele pestoni un pò" più 
e r ti ma mooolto più potenti! Come ai solito 
mancano, per ogni personaggio mosse 
segrete dagli effetti devastanti che ricordano 
ca v c no Street Fighier //’ Prima di iniziare 
porrete scegliere se giocare in modo "norma- 
e' c assicc. alla $F2} oppure in modo K duei- 
•o Tonale’ in cui le barre di energia verranno 
sostituite con un unico indicatore che 
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mostrerà chi sta mena fido di più Alla ime del 
tempo prestata itilo il personaggio in 
vantaggio sarà dichiarato 
vincitore, naturalmente se 
non siete riusciti ad 
ammazzare il vostro avver- 
sano. Per di più vi affron- 
terete su un n ng molto parti- 
colare in cui vi aspetteranno 
numerose trappole letali 
(come nei primo episodio 1 ). 

Ultra- violento e fatto piuttosto 
bene WH2 dovrebbe essere 
disponibile tra poco per f Neo 
Geo casalinghi. 

Voto; 60%. 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


World Heroes 

(ADK) 
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NBA Jam 


(Midway) 


da sballo. degli: effetti sonon mine delie zooma- 
te pazzesche e una gìocabililà fuori dal mondo 
Se ci aggiungo che potete anche giocarci in 
quattro corrtemporaneameme e menarvi duran- 
te le partite, scommetto che siete g*à per strada 
a cercarlo 1 II gioco tiene anche n memoria le 
vostre ‘performance ed è torn io di un ottimo 
database riguardante ì vari giocatori dell' NBA. 

Il massimo per quello che riguarda se simula- 
zioni di basket 1 

V0T0:95% 


Lm timtertè 
00 Hm palldrtf- 
»lro iifcandó In 

Mia Wfiy 


bnfi dubbio 
uno apottocoio 
comm mai ti ora 
visto prima*." 


V i ncoroate quelli della 
Midway? No? Quelli 
Che hanno partorito 
Morra/ Komùat , gnariii 
Beh, hanno deciso di perse- 
r am -e«ia loro sene di giochi a base di imma- 
; digitalizzate corno nati con un' alti ma gioca- 
: :a e incredibili effetti speciali NBA Jam non 
'V-gge a Questa regola (e meno male per noi 1 ) 
regole del basktn te conoscete già (almeno 
-, presume^ quindi passiamo difesamente al 
; oco Le sfide si faranno su un campo da 
ssket regolare. 2 contro 2 Avrete a di sposi zio- 
- ben tre pulsanti per giocare (uno per blocca- 
re l'avversario/ per tirare il pallone, uno per pas- 
sare/ rubare il paltone, e uno per scattare cor; 
sa sorprendente accelerazione). li tutto e ser- 
. :o con una grafica eccezionale, un animazione 




S 


e ulti marne me siate 
cercate un gioco di 
simulazione auto- 
mobifishea decente, prova- 
te LVon r d Rally Champtonshtp (ma non 
c menticatevi di fare la partita giornaliera □ 
* 'tua RaCtng ] V) A! volarne di una possente 
4*4 vi arrampicherete per le strade tortuose 
ha monti con tanto d ! curve saette iiera- 
pate e (nel peggior dei casi) ribaltamenti. Il 
coca è dotato di un'ottima grafica (diguaiiz- 
zìta!), di una buona animazione e di una 
gocabìlftà più che decente (la macchina è 
- :a da sopra a 45 15 )* Il vostro obiettivo e 0; 
: empietà re ogni tappa entro i fatidici 60 
secondi pena l'eliminazione Dovrete spesso 
&*are attenti alte curve strettissime e ai soliti 
macoli, tipici dei rally (gli spettatori? NdR), 
•■lotto divertente e impegnativo. 

VOTO: 75% 
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A TROVAR 


Via Palasciano,105 
001 51 ROMA 

Tel.06/58.20. 14.57 
Fax 06/58.20.14.65 
olitine 24 h 


Sovità 


anteprima. 


importazione 
e non, archivio 




Mas 


completo, più di 
2000 titoli per h tue 
consolle. Noleggio <? vendita 


Video Gameti, atnsoik's, accessori 

:Vl 'tilbsifeill 

■ ■ M-itt 


SNK 
Neo Gei 


SEGA 

Mega CD 

MegaDrive 

Gamegear 


S 


ferì 


er 


NÌNTFNDO 
5 up cria ni i co m Superne s 

Gameboy,Ne 


NEC 


PC Engine, Super CD, Rom, Duo Gi , lì, Core II 



bb ) 


ARRIVA PRIMA DI TUTTI 


Al'tffH DA1JE 1 0,00 ALLE 20.00 

Noi slamo qui 

LUNEDI 


HALLE 1 5*00 MIE 20.00 


ORARIO CONTINUATO 

\t HI 

MM Loreto 

( Uscita Vjzza Argentina) 

é/to rad 



I®* 1° IH ITAUA AD AVI R RAGGIUNTO LA QUOTA DEI 8000 SOCI 

O il jgp p A N0L{eeiARE t S[eA qq games 






i 


\ 


I®' 1° A NOLEGGIARE 24 H SU 24 H VIDEO GIOCHI PER VIDEOGaMES 



V iDEOLAND NON È PRIMA NEL DISPORRE DI VIDEO 
GIOCHI NON ANCORA PRESENTI SUL MERCATO. 


NOLEGGIO VIDEO GIOCHI 

VlDEOCAND. 


È SOLO 


r r j ai./ >i l rn ì j*u33cjris> 

& umwsiMH'Amm 


Nm s 

'Jufs ri /V\ M / < 2 O M 

jV7 a. Uni v g 

(GsAMg G>gAX 

Mio 


, NON DIMENTICARE 

Altri dicono di avere prezzi stracciati, imbattibili... i nostri sono da Vedere... da Sentirei! 


(A 


; i .jT. ; 
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Chec kerect Fini} . (Lynx 


fcloek O ut ■ Lvfn 


ATAM 

i vera, i .-Stf»dc erede d Jeir.s a -a 
sy* cop^oa-ia tmcne sul portante ce a 
A-.v Li i tA,£r.a -j e$ corre I# 

seti j ra ootoi per i ,^«S5 in* - de 
t«rx c J pOcipitA é mate Ducasi Po 
dtfcU* C± Tifi* miniere P ause ul^d 
Mn * pe-gi immancebise o$r .jìi ema-ri 
dii fqmpcsps 

BlUF UGHTNiNG 

4TAJU 

Pritosn-ené i giaco che fece confate -e 

f Ly*\* h tulli] I nyjrxfc> AJt&t/kpTwr g>*ne 
elette d»J» esien ? 1 Az.&v ttrwttfr 
j t (fenetnd, tó. rata iti «di so e pavé 
diletto f- voppo Eme taceste 


CALIFORNIA GAMES 

ATAM 

Un eUMtenr : sa a Epyx n lune- il suo V- 
•gwe: C '■ qir* s 'cric ne Corti pstizicc d-t 
so^ggrj e .a tradcrH-.^ gioesb. ré de 
•jrccFH Ipy; •• Epyn taceste che- dopa 
■non ri^o >\^n *o«r« 
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Verro: l#t 


CHECKERf D RAG 

ATAM 

bi bandai a sc«*hi tanfo amate dm 
y.fJirtrtniramooii-sl piùcoff-petthr 'fi una 
gfsn bei* figura eoi Lynx U JtouKUtt de» 
gioca#, 0 *r (RMndttò, mollo v.q-'s a 
quitta di taffifan Oti’rr.a fatici t 
«note gncau ma e iangevcà * r as^irn 
M*l' Un g ©co 33 a t Jtì i cest ' 


I 


Voto 93% GF 2 


CHIP S CHAILENGE 

ATAIH 

■Ì4 live il {I Lncirrv. TUnpcas» DOmo* 
e cMvi ccòfyarte QkachbC&p-pa erw 
'e &3 'h i---v « « . - -’fiuistara ■ amala Me k • 
da' Un .jtoca cosumiem^tta ir» b et fra 
va^é s noli 


Voto: *** 


CRVST Al A’ INES II 

ATAM 

Meli » «ECf'ddm» finii Mr*± 
i^gaioij— ira avai a> pcop# frene 
i" «f <*ia, idi cc tjc mordente e efif- 
r tte jn ròfn^captì- S'anto-iogia CrysftJ 
Mmv w # bjjKj ce Un geco dalia noli- 
mah? KÉOgpc^ia ^ :j*l!'&tevalffi&imo coefL 
c*e-nt# diwi-mento Ch- ,v a un Lynr r 4 
ccB'npfì 1 

^■^■Poro 92% GP 6 


DINO DUDE5 

4TMV 

Ettnetèrna Qtìes <p?atr cr^amiflti ai 
enfia Lvnmanqi LwMantafioni è 
ptei?jt>f<.ft con tanwW' * uorwi 
Cave’ -vi ctw -a vi -rvi as pao^r* ■■ jy.-na 
W'Stfl può *?rrt}ia*s yrs zrj&ia - -^tw 
cr troviamo di front* a una cari ucci a 
molta di vBrtmuj e eUds isettnazone tec- 
rucH p*ù che rj.acjreia 
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Bene amici, ssse io ssscorso mese ci 
sssiamo sssparati tutti i giochi 
per Game Boy, quesssta volta 
tocca alle due consssole porta- 
tili a colori: Game Gear e Lynx. 

Per loro sssmaniano bambini e 
ragazzi di tutto il mondo, un 
po' meno i loro genitori 
cossstretti al fido bancario per 
sssossstenere i cosssti vivi del 
ricambio pile presssoché quotidiano 
Trassscurando quesssto piccolo 
inconveniente, eccovi un elenco 
preciso e dettagliato di tutti i 
giochi usciti per Game Gear 
(GG) e Lynx (LY) dalla caduta 
dell'Impero Romano 
d'Occidente alla sssettimana 
ssscorsssa. Buona scelta e buon 
divertimento dal vossstro umile 
ssservo, Sssir Bisss. 




EUROPEAN club fqot- 

Q All 

ATJUU 

fr&Èmr ’A r 'à suona £dnutt£on4 càc 
?K fl i;';' 1 !d pcpoia q*j"scie a cof^ a 
Alan Pv cari#, nulla di agragiscftL'i* al 
*B*l GlIOI, Scocei , K*cM Qtt -n. t , 

Anr.no i u fQpeaf* Club Frotta nc-s >jo 

piCCUKj 


GAFESOF 2ENDOCON 

atim 

^ir-ì $032 i i a * óccrrrtx^- 

”5 or-£tcn.afe 51 ‘ «i ■ da ^,tw«v cor 
a prtera HBtronM mtjì * a i #n njon 
di -batate Scrjs rLin,?# i otfe 


ELECTROCOP 

AtAm 

Ruoto cm a fkmocop coniti cotv 
pùtìint. Cyttfrr-jr». tanto per «^C“i r a 
040^4 S 3 Llv*!* v fg;-4: de- (réfi oe^lè 
un pinomi a acemmerrD otri^ontaAe ma 
llixiedibii* quartina di frappate, nettaci a- 
a poi pi frialvagL 4 garanzìa pi grande 


iMi Voto: éwt * 

FiDEUÌY UlTbVATE 
CHESS CHAILENGE 

ATAM 

l/r g.oco di scacci sen/a n’a- *i * 
s»tjb -mé Cele -kt ci «i» MdJW c 
!W per alatilo, rnuàcre s-che» l'ni, o 
•ehvmuftr digza-izze» ma i fan d- Ktf- 
pov £ K^sparov- hanoc nevato pano par t 
toro eterni 


Vara; * m * 


GAUNTÌFT: THE THIRD 
ÉNCOÙNTER 

4T4I» 

H leouép pei tmeuunate &&&.■ 
u ia&tYiaf p* eanpfet», netncì puctfF 
* i 2 eoe pi; ‘poesie* ■ d ■ pq*v 

tnnj &cfjgr«"e / cam&VQrf* 
w mragg» Oivwer4e c odiaeto 


Voto: **** 


HARD 0R1VIN 

ATAM 

Un* conversione dai popolare coir- 
op che- ndn rende giutr^ift ef gioco 
griijm riitt il jtoco noo a fadte Oàr 
«ue concezitìrw dngirtaie pio ar-tne 
(xtr la reafLZZàaone arxl*^ 

■iflll per non y*c:r E » di sl T adA 
cote ' acerKJ: ■ 5 viene rampor.alr da - 
rvacchtnt cf-e ^rnvan-i cja dietro 
Sowsas'ite 


HOCKEY 

ATAM 

Gota potavate aspaltlivi daBa con- 
arsione Sj da ino cj&g,: sport 
piu 5pefi^otar% ■ •- uà* Viousnza 
a tnilie jns r.ariucci, 1 ! a cut 
mamea iortie un tanitt^io d'onglnalitì 
ti un siswrr i di uWibotto più Per m- 
ib Acquigli] prasenche obbligate pur 
- tifosi Cai JQhrr Vtcchl*rtìlll & Jnri 

Corsi 


HYDRA 

ATAM 

il coiti-op cmonxrtó rpn ru» nsnosso 
un Epen successe e m Italia 0 scom- 
parse dant sak- yioch. yn imio di 
(JiOfr « dOp- 1 - *14 ' i ir pitica E 

li sclito spa-aiuiio ad amblinlaziofie 
rrvoÈonaLHica sotti a patiictìfl-ri pregi e 
deità gtocabihiù piulfosld ridotta Sa 
vivei* dìvdrt>rv* v corvvaaoe cardare 
jn'artra caducoe 


:K 

USA 

Ottima sin’ ùòz one ccn >a grafica 
ette te fa da paótona (iprite gnai A 


* PB 

ATAHl 

t tójmmert? che r lar^- 

ne a*f vv p un cctapLjicisd pcteolfo 

^xe^BO i ipAt -è sfrioe da csnrA- 

^ ^ gswif am'-'uzc t avene-mi- e 
-r-^ vtl ma ctepo jn PO' « fflr -2 m^gon, 
ad as»ortegHtffij un oo‘ tutte 
OK'frM grafica 

HB Voto: 

- .VE SOME GOLF 

artufr 

■>•-.- ^ una emular che dUic-.r^5fc ma ia 
rasp-sjons sy video ceflc jpon <r 
** ih &kappor.^ i impana tecnico a 
rA-c tetwarmcna trascutata a favo'# 
3 a^s gotabUAà ma i rteuitalq e cc' i 'un. 
i-# «fi in^a'e 


5ASKET6RAWL 

ATAM 

^■Marnante taeonv*itona w uffioàte 
r _r caìetìfB c w-op Ster ‘Franz- 
¥ 3= Mcunte ma e» una sr-jyierxjne d 
Li^ot * ur pcqtvadgfp umtwrta'z) -e 

WKMH pu awàlf a M:v Cdns#àtQ 
I cM * H J(w fiioga/u iportiviTname seiza 
nocrwi? f’r ecoutaoni dfomett d.- tirja- 

:=j 


BATAÀAN RETURNS 

a Tarn 

una apii-^pta^ Urv gwcterto oai 'aftimo 
9 ttffiBa « n**nte pu 1 Un g-oce d'er^me 
genteptey orMOotsco. senja conso 
rrein sottette? - Se ne eyo frano^La- 
*one iati a 


Voto 66% GF tQ 


BRI ANI;- TEI ) S 
IXCELLENT ADVENTURE 

ATAM 

h vecchio lem* dai wagg-c- nei ■«moti 
1 en« npfcso trt qu*sf^i av-ft-ntura arcadia 
e-: non dit'ici'e totuZiona <3?a+:ca non 
tkc bwc-yj e flrtìCab itti *c a ta ma i 
q^nojna o, . edere cor.* la franta 
r/Srt* amia a tonen ^«a aJietro^ 


BLOCK OUT 


Voto: 
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iX ‘ 4" 


c e c ✓ 
c c c 


Toni - Lrn* 


c t. H 

* . .r't*i l TT 

■ # * * * Vi 

► » * r. *' 

„ ati» ^ V * ( 

ITiV ► . * * * 

■ a ànsi 

tir ** «v 44 * 


Iwi» Ih* Hadgth©* - Gifn.fr Gfr *r 

** fa* t* 



SulHK Smalti Tv 'fllnn Q«*r 

Pan definiti J Un pi>‘ btihfr l«i 
=oì&zib dai moviinftrw dai giocMtìr. 
fra è t'yttca difetto rilevante H sodo 
ro ha dalia sua persino alcune frasi» 
dtgMliiJWMf Scr vi 11 boteMB 
compratelo «rioMttirnehtef 


ISHIDO 

ATtiRt 

Ufi rompicapo C<w Nocchi il vosSng 
scopo swè quei!;'' di piazzare 7? pte- 

t « di torw# © CDÈWl df^rtti SU un» 

scacchiera (ormala da % (tinse m 
rrspefli*>dù fijfjtw SWWTtfjlre 'éflOfr* 
Brevissimi, » (empi rii apprandlffijnto 
oetls ragot# ini ima quell' ji tvoig- 
mer-id oe( gjoco . Da avare ' 


jOUST 

atari 

<i ramala ai un vecchio Cf atteso 
Ma stona dei v^ritioocco Si tratte 
c un pafltm sa eorx$ m quefc vi 

■»gg"a:e per uro k» « '% a p ainalur* 
'ne, cercando d- spamagaFe tutli « 
ette w si pwrafìfi a r ronie La 
ctmvtirepone non È del a megNo iki- 
SDie- 


KLAX 

AT4lti 

.'n fpntniwn iw«inciiiym»nto »i mìe ito 
«fi insidiare if trono «nr fafrtf, Rite (fi 
mattatemi colorai plGvdto dairmiQ 
servai interruzione ri povero g u: »(r. 
p e deve impilarli in nrterio ria, mi' uria- 
re Nifi qtjfjtontah, verttatf Q Organali 
delio rittìaso goletti W*!uraun*nia 
rvor; o tacile. . 


9AC LAND 

RAUCO 

P y j" : '.h arrapero’ U 
no . fo et tem asciata a ^abbn ate 
aditoti ft< tre 'là a Sii 1 « In uR 
imtJiirrHi da cartona imn*jG freno cft 
C0l« « cose 'C-u'ie Dopo una Òfrlter.te 
«•Olone cdfloep*ic* i gote e aoofo- 
da. 1 » ss Lyn* ajn &uto*$sa 


PAPER BOY 

ATARI 

Un'altra ccivft-iiiohe Oiret^emft OS' 
bar Giacca potatela ma tutti i difetti 
d© ■ ringhiale * in partoritane StoGtitiiiHti 
un po' f'accNtncfia a ripetuto 


RYGAR 

4r,am 

La classica avveri luia di un guefftefo 
muftcoJ'j» fcn vtegfiie rjtfigo una landa 
Dopateli a? r^—iacL Grafica Buone e -jtul 
notevtse ifir ets 3 acffns i pjw 

àSliffY d> in &ùoc *'tr rfl» riàrde 


scrapeyard dog 

ATAR1 

0 qcn ino s'vCKrc. -a W” ‘sl'c $ • •:>*>* 

.i.nt'ruaicre cu Papsirbd/ ltì Alar» 
ssr^iè-e /oc ctnD agi uiant-. 
gsMàrsi FeaJaaarriqi una «toneffina HieC' 
Mt ma ^mpoNce. e un o«occ «r^ssct, 
iti* e ’’h:ara e ser r&s toatc 


PITPIGHTirR 

4TMI 

□rtitt e convariioni de; i>orin!a , 'isi!mi3 
Cc-r-op II pfOOior-n ryrvqufc ^Hi ìjr n*|ia 
'■ it'RVigiM 4 Oneti'S jlfiiflC' pe- Il LytiJt. 
mi nati 'ormai un po' ■fójfp^wato or g^iaV; 
%TDoon* dot» town di litoti 

.un ca'iJjro C Sr-ner f^NMr fl è quarto 

■nane ...rur ~ OCBQ i.VS’3ttfù 


£3TO 80% GP 3 

SHANGAI. 

atari 

WitiCc Ut- lOiOlO^Kto ct'àóta.og a r p-ft. 
t ea * i ennesima vensione icggarme^e 
tlBIiiDCTiis dtr iampfftrsfaB War-jicin^ 
La l; iK-athtitó o mostrjtKa e la g j a fieri 
anche se puco npnrsre, è tvuna. 
Gotiotsieto 3 ! vota 


S1ÌME WORLD 

ATA m 

Le orma caducete a- parmei^ 

te a otte pwsah& tfc giocarti conte^pc^B» 
^efl^erile te- avventure c .i»'se a sr .‘i" ■ 
me-3 cf.zmmaie - ax*jr« sì coHaiw/a 
ir aSre . 


• .-ir.;. 


WfìTft» ***** 


tfOTOt ^*** 


RAMPAGf 

ATARi 

Ui a d=p P#r Itìftì ccioro €*■* ntwo 
appeni (me If* in itoti Erritele re* 
parrv tj sai motTH' a r co^fl in, caatr 
é arsir.. , jyr* t^lc quante; w . CBpns soao 
irò iti q,.«Ti vot one a irata agtfymc 
uh topo nijcnpo Larry » Cava tfe Litx> 
rabixc DvrirtantsafiKi 

mhhhm 

RA^AFART 

rcfiocw 

Ufi gioco di Ht'riipg ii e d ar.cne pè' «I 
Ljh 1 * enti cit« ffliri# qua e a e stho pire 
.^ern f am* uruco ICOPC nfltìs vKa CM ; to 
n i.wi .vidart' fuori o Treiora in seguita 
a un mur^Twrid narvalo. A parta cip l 
gioco è ■ livori» belici'. Se w- sigi Ilio a: 
tifvnjtiC'i 


STUN RUNNER 

ÀTARI 

Convart#! Sccin-op fune di' cmo imecaa- 
stanaf rfià T -ar£?tu^£a: ! èra ^•"'irares.s. 
me^a^ìci «sp^re i a Afa' !shtv:o ratta 
ufi man» mente mate. Per t pecte dte 
r <r c sia^s&^s a tmea c- jia tìjrtii 
tur-fìsbee coi tfli^o a jastr 36C r e 
y/,^f$3r: ncavote’: frv-f ma* se -vr 

• - - C- -. 




HHH 


<1 

Z 




V5. PAC MAN 

itram 

il rr-Bya-arcaoe-hri & (italo f*flcfriwM<t 
NpfodntiÈ in Ob-fltìà ocmm'vcm ti q^octi • 
r:; ; $ cui riecr-oers oc quita ve ha ■ ■ 
la&irnta ■ parila r/tano CtìmiK'lgertl^ 
ascteena iM^na-6 mid A-.a semptic iA 
jveS-:F. quataoia di p »0 

NIN] A GAI DE N 

ATARl 

«’oete s co 3 - o&vcpy.' r. a r w- 

S'ire «rxa ct-ne#e t r scb« a va' » 
arragiaL o mefis# n mahicsinc’ Aixa 
sesti vurpafe* im.-a*d : »Ttì , r*n<t -S‘ - » 
■jiicsen' a grocapitet • nemicete e la 
^afta r^fléi'rtffesROia Osvraae tiss*' 


ROADBLASTERS 

ATARl 

i-f. cavv.cn gtatio rii gu.ria cor? vista in 
D»oon;ia pontoni f^no d‘ Dte» «0 

r £ !» o ; eft*r4tohe ntr oau 

vino utn jjlpLXJ riafa gi&oa£rMiia ImpcaacL 
K- p>v p i-hota atfh«”Tio éfcs Lynx ‘a mac- 
crv - !# tHanrifano nprarrii'*' d' cwpo sta 
■vftat'h # pre: Cimar’» ti Barrici Pì3Co 
orrginnis anche *ui p tino dure »dK 


ROBOSQUASH 

ATAm 

La Tti'^Oha c p - 35 Oc-i>a r 

Sioc^-CU t'e^jf-s o ufi *r?wft.’cne 
*cg 4? i^rwrdTw^a - g ccc o'ijin*^ 
u" jj aggrurgn'i wo ut pane sete 
JlX-at;. LLtftrVfiafWVfe 


et» ■TfC'hh dragti la tìa3ij?ryimt- eli IMa'ta 
irri.>5c<' aie pére « oheirett Ih» -ig Ch'ifJ 
'1 goco in ie noF’ oli 1 e mite o. fìuov.; 
afi-dre 3e è 06" f*b jz&u in Carfi smisi. 
po t oufcenj » tarwo HasDemtt Da 
comprare iole u ..vaia a pane « 
Pattcrri 




SWUCH&LADE 

Un cttiis^ca piattaforme wm grafica 
corwlr^^te. ma nc.- siM^rpi-jrie * 
dflóo swow-ng me»so %«c Wsn«c««- 
na! 1 SGrtKtì e l'anftanone deHta 
pnncu*:-3ie La engeoft e buona greze 
soprattutto ate/nincanaa oli Qortrua 

Voto 8 




TOKI 

trtm 

Conversione: r'LScissS'rriì de limo 
krft- irr>C7 òrfglnteé A vd * .jp-ulcL-osii'-j 
vtìSli Q& gofiitoOft Eoki r jnlescqsa 
pc- r fEfcifsfe [ à àoiita principessa 
imorigbn^jjfi,. Sfatica, ontìml spnOro 
ippneizaawie. eimostere demAnnaie 

cta ivcompsscisTSJ dai rotare 


Turbo sub 

4TAirr 

Sparatutto «or itoti m sogger .i 
8*fibrtiitato nsea ier*a mi v&it&m ms 
secota Ahi guiciE eh un sene - ' amo soN* 
sJc^iswnsc u gjacaiert ateve are 
.ci e peni •<:* n terrs ere tir & % 
'paro nBB3 .cei. ^rsfea suona 




.V. 


70% QP 


WARB1RDS 

ATAm 

Una E&Aha i»Tv(àz'ane wu amb^nsEi 
9> tamp -ietti prims guerra "vortiim La 
gsacia^ta v . ivi putta di 'or js mi 
arene i* galea * * quei* eh# s (armo 
sc^etjsfe Se I vou-o «grò e 0'j*ne cu 

ri4* é u tra l§ ^jvals c<Ki f ro .1 '^yocf 
flpsie ta paracn*. 3 u*ì!q t tf veltro 

l Voto se^GPi 


AYRTOJ 

SCNNA'S SUPER A/eONA, 
CO GP U 

M04 

*p quc&la s.muLaìiofts rii pu-dà n Fi il 
/iim* 0»^ vene pryftgio w&eno ve 

dufr! Cf# r, guarà» ie tue cspac^e g'à ■ - 

ohe MeflQ pu ^aseica» I asseto sono- 
m. Lì gatti! matta una sufcenaie 
tocbPF. iVgiìh : 3tt'daigeri*iB 


75% GP 1 1 


WORLD CLASS 
SOCCER 

ATAJtr 

Ujr 0 corrg gra/i# -i ,jocn come quentu 
Che H Lsrfir. put tpHrari di cwiqai«ir« 
un» ‘Ltlà di rntrcteg rii un# cWl mov- 
T^fl. OutiSo grico di caldo putì vara 
rf un bugri piiwann di opiionr a ben 

toc s^ncifr: ■•• .i ìu gkxiw! vka ri tc*rja # 

io grattai, con lt n* continua roomita, 
«piò A provocar# il fruì all mirti 1 


XENOPHOBE 

ATAM 

Parodi df tate ’ Alani’ lutiti «rta a- Oq 
LVca D'veriBttir viririecrnidtira'tetodti 
un'oh^a grasce l opj ion# ’Jhfe" **&• 
dopptì fi dteWtattO Uf atbm* CCh^- 
tee d# gioco ri» bar 


XY&OTS 

jUTJlMf 

Tnp per cematei'riDnttrtxme rie ow 
ce ora 3rtuH * gim* dm *pr# 

date Amfijj Xntocv * uno iptateuzfo 
attwfia-:- in tf! ac-'rtu pana ^aepti o 
rotili «f &*«* crfid. prc^f, ■ tirv» ta 
U tAAiUéMtt Wt'*C4 ti * ti te 
v frate divercr-rv c'-iHiiiéieJCi iuBrie »t 
vosrin rogenn* ai r-ducia 


ZARiOR /vIERCENARY 

uni» 

Fstq a quìBto pocatcrr Fossore pah!«ci- 
a queso «caratavo mtergatosieo » 
icQfnmdria vellicate Alitimi tali vi, 
pffltihaterehì' e trtìaHwrionl a una Ir un 
{poco madtóiofta *■ n m- ' «m» m> 
aoto 


h A T i i f * y fi ETTI IH P- IT 

nA 1 MAN Kt \ UKNS 

snu 

(Vwr-iti tKRÈ* ancrtB per coarto ngaar^ 
rii le OTiwiiQnti rii casa Saga rie gl# 
nw 'tàrtMieo «ri Oftre a gerito sacra 

■'conaln . m questo caia renvT^r^ i» 
grtifsa s* «he 0eregstet»cugte9p^i 
attKMmcocf* ftvatef 

M 


MI 


Voto 51% QP 13 


BATTER UP 

Un smuiiHatflfff di baseball che unte* 

sodrriitudo gEi 

di putitilo Spari Sunna gra(ic« aTlirni 
effetti BpfHjri o ie ppfdpitti di gioc*- 
ee teste titesia toh un amica U g-o- 
tab’tità, pplfebbo ssse/e 1 migliora- 
ta.. 


,VÌ' .v.rv'^Ui'rV '••, 


VftTOF *** 


CASTLE Of ILLUSìON 

SAGA 

Mrthev dopo rEuropa, conqui&is if 
Giìitkj G*. v Splehdidti gr altea e gn> 
ctìbiliià BitotirbH. Pecc*Lo che le pia- 
coiti dindoni dono 5Cftafir.o neo- 
daho il greco, già d por se impegna- 
(ivo, ancora piu pfopiemauco da 
'joqem 


CHFSSMASTF1 

'■ — ».i 1 1_ - \ V ',-.J 1 L • 


□wtifiiJì s mu tei ione dt ocacph e a 
rr.asauT.o £$fl[ie vita: la grafica è 
fyjO r a te 0P7«^- wnc rdimefcse # 

n&- et sono ess^ jramerte peccnt 
ttev ari Se votele EtniKaru at meg^o 
H veltro Game Geer comprateto 

iutKlÙ 


***** 



CHIJCK ROCK 

CORE 

il ora istorie© c favaio giunge anche 
tisut ir^crriscfitifm nel piccato colorato 
di casti Sega. N gioco e ottimo, non 
un unico aspi’ilo negativo per quanw 
ri luA'da la monotona gioca biluci 
Ittiptiu-Nb'it* par gl» amarti dèi giochi 
d» piattaforme 

Mtttoei%GPil 


GAME GEAR 

AX BATTtER 

irati 

Uh gioco ri' ruota p>r 'Game Gea;' £ 
#00’© Detto" Va li-^! Ax BsitHJh puf sa- 
lissimo guerriero ssperra nsil ariti oeita 
SMdti >n grado d lancukfB a r CNé qual- 
Eh© magta (I vostro mtnfreo # 0' f'OVil'S 
e pestìo D»if> Aria©» Jfl » fama oOost- 

?0 DMer'en'p- 



Out Run [■*(©* - Q*m* Qw 















http^/www.oldgamesitalia.net/ 


COtUMNS 

MOA 

Up ncrocjo {nori riva* is ortginstej tra 

t) Dr fcÈjixt 8 *ki re 

jitojf h eguali e ' gioco c 'a'v:- f aoie- «tf> 

t vi §in ìerip eòffivb'g*- - : i ■ 

Voto: # # ir# 

■ , R Y SI Al W A P fi ! OR S 

MU 

Trai t afone $ mectmnQ r anera 
ni Questo ptoCO jutwrwrt» ira. 
muctl# ^ctosivs riKutwtrcs' d owe#^ 
rieuilGè 3{àG grad- AteSa.utimefMe da 


-R OF 


DEfENOI 

1104 

Un goDO d> rurid con le cwàflensiche ri 
« l ambtenterione di Prmce ofPet- 
s-j CHI '.tri y iii gotico - *1 sonoro, mollo 
buone per un gioco di ruota fmeno “a gto- 
cab "tte Se a un GtìB D.*r Ga^« Gè* 
tre* cacare a ora 1» avet-; covata 


92% a P 17 


DRAGON CRY5TAL 

1104 

jiiP sre&ae con una spuli /a c gioco 
r-rn^ rwtidfcBa Molti ei^afcone m# i 
frequenti *®ci càecft (chi GO*oogono a 

■orni re sa, propr pu*q tripo j& pe 
‘OtìrBtfco,? anche il giocale** pii paran- 
te 

-immw 

factory panjc 

*<04 

Ut rompicapo abbaitela infiervaLvo 
cr# w mene sol seggoifito ri cornane» di 
un eterna di dsi'ibuj: <?n# nwc-i Dovete 
-^riDvrare COrrtrtlAfncmHa ngrjnciqg: e 
tcamCH pe- assmcuirv, che le metti ven- 
gano consegna!* i ! etèrne correi» Pec- 
Cam pe» tè infedererà* o^gi uer<m *ua 
i>c uretra che foinnano tptiHnsnte un 
jtìce fli'rrfTflfrt, ttìHo r jono 


GiOC AIR BATIK- 

HA* 

Una flàuti!» jp'ri Quii- tu-ctca mt 
nriipeniafcùe per uivare 4 ferra a* ^4 
risefiolica guerra tota^ ; -i ,-ito s-- rvs&'vt 
in un m&fp ■flisttu^' nemici e t£ r ta d* 
PciHìl j ei a ca&s la pelle* nntmrig more 
oc uà mente da ev lari 




VOTO ©1% QP 3 



01 nouiE* rw ma ir ptntjitì di Pesare 

un» buona conversione >;ief crin-óp 
Varietà e azicms rrejujuca sono i 
toni lori, di un gioco WnH a-ibfc**o 
eepmvOJOàritcì 


HASTLE GDtBY 

Un .n Uro rompicapo che coinvolgt 
rMWttl IraSOòrtaìofJ. tntei‘ru1Ttì' , i e pat- 
ch* da conse^rsr*. Pru nyitoito a 

racNW Parte, rifjQKtivp è oprosO 
tirila iungs Orstsna 

Voto: *** 

• 1 ■ * . • -, *.V&-*A ‘SVk «aV i- -. • •awt'W' ™ ■ rTt 


INDIAT IA IONI 
ASl CRUSAOE 


NFS ANO THE 


u.&aou) 

Lo ur-i'e mefle grgrjge e oan cyriSd t H 
pnmtj fifrmentP co"’ cui u hi a ette fre 
-nufianoo a gcca r e a Queste parhorm i 
noijro compio &ar3 mir co a dirlo 
quitto iji recupefftre H Sacru Gntó) pim 

cfìa ■ nostri nemici nariftl p o to rio me?- 
rerd «? ,n 4r. sopr^ ,;i goco t f. 3Ce-rtJ»C.- 
arene «e ra giocAty.r* w e eiev«issA- 
«n* 


a 

vY 


*<04 

LO tp.ìi.iflutlp a scirri .tìnte ..-5 finca le 
dàlia Taim non è rulli™ onera m fatto 


M8NJA GA1DEN 

5C04 

H rumici uno persorrigg: c] msggjqf 
succmd dt 1 mzr'iodt ^'diiig-cK^:., 
fiRppr* r> queso pc-: ' 
ohe Pdrcb’r'e ì ?radi gtonOiamenie 
e^id da $tm& Peccate che sa deci- 
■• . e* i- v L.'iu J à£i-ie tfa:- :•. jù ;. i te n •►.•.ensoi* 


OUT RUN EUROPA 

S<Q4 

Qrgii'tca pes&rra gtocten" r 4 som iwr, 

S fr4rSi M*r*mànto q ufi cip iole da 

;:imf? |.,-:.jr», OC-llfl Slflrti ■*■ C'cifiu» Gear 

Db w regst&fé roobure ji -^inj &®- 
.gJOf namCO 


our RUN 

M04 

Ottuimarre <tai com-cp. ne r«votu- 
z ionico i monde* beile ?.rn . : iLnon auto- 
mìbUsficriC clsbkc dì ;<c 7 par Gj- _ e 
Ùeat Bete m ma arxfit 
sanato, t Q-js^j-è ^ suoirxr^it rr^e' 




VOTO ©9% 


IN THE WAKE OF V 
PIRE 

IMI 

1 ' poco a afflm? nv n>?te e ffl-.tnorv 
■e p®r a piccola console* Stì^a. ratu- 
ralrrìeti.te dopa 5cnic. Grado* tf sono- 
ra ta lanno d^ padroni, ma quello 

:ho I.+ di queste ine ; *r:ifi '>1000 

# M longevità, f livelli da Superare 
sono janttsaimi e tutti molla vasti..: e 
.a tetra aimcstefa àufbéoia -t &»»:.- 
c vo^r>e^-.i c 


LEADER BOARD 

icu 

Una dai» p'-r^ e p-u .^c^-'i? s-a .v 
rtom acifiatnévC 7 -c*a''M cer ccrr^é 
ra*^‘ -a anefif per * £ elicle oa >& 
Sego 1 "asie.'^erito _ <Sf fa "■ vitt * 
m# gr etica e realtà*? iene tecnica 
rTnAngono Dìtrmè. ifl glbC4bi3lrA é ir* to 

mlgteb nel suo aaltora. Cosa cheque' di 
p'u dalla M ia 7 


IUCKY DIME 

«104 

Un gioca dì pi a Ha terni ? sullo etile s- 
Cita Uè of itfvmn, dove Aitarne il c<rcla- 
g&’itiffii b&.ie sa^a/t. co tre -snoéi-aie 
1 rtame e rtccai^fà ■ bbfiufr •' * 

Oivr* 1 tfcrtv » g r 5'-ca Or’ casi con» 

sonoro O sentirà mctf.. 

VflfOÉi 1 acttLusto! 


AA1CKEY MOUSE 2 

*M4 

il «Ore is pfe (amoM ijoi * & a 

no»** ó i4i diagco fjiitsmafio Per ntrì*- 
vsrlo deve oes^e^g^a. ^ un mor-ndo o. 
p.aitaforme, ftuddrviso in m qi^amtìmai 
parigli!» IW«4ì, pioni di mtaln creatili 
oe^cr -flche - astaecfc m»|yrci -pere 
bit oàr 9 amanri e® 


PAC-AAAN 

Là p.'tHWtei pio famosa o^-.i siona atei 
vrdaogkxlN 9 MjC 3 su. G*^e Oar 
punì* fi. n tepirinto &hj ; e : ■ <3Ur (J 

entrata, i fama$ntifii coiofa> ^ & 

i.u me£ic > ,.j - o i 

odierà 1 Grafica tìd é“-t; sonori 

Irtìiportair lirhgrgrahmfHìiBi dall’onginate 

tìrtftlifpwj * nosy^ictì 


M|nga 


Voto: ***** 


,H L 

f[ P 




*404 

Un ClàSftiCD de* •Abe-qgicn: :- d.^D'U- 
vm [dopo qum 10 ad- . p et la con- 
solo pnj pitcoia Oh Li-epa La 

aonversipno imant^n# .nieraTe ìé 
qy.ìUtli defie p f .mi rp'e.jfl.i* ma 

anche t torm 2 i_r g*-dcc fi aio né » 
primi ann. '90 


I 


Voto A0°o QP 1 


fOPUS 

Un unite* gs.fi» -a- q-^i J ba mae di 
teste ftSRic -jraio 1 » chjttto non a un 
eieficntp .0 a* r ’ gioco 

prende subito-, fri pnm.;: approe- 
do e grass.* m r>^ ai 100 "velili 
garantisce aiveriim*MTo per mpFio 
tempo. 


***1 



Lo iris- lite D.vfedsfite e luppqrte'n dà 
•jt\ i gtefirra fitnevole. ma dopo un pò II 

gioco oiwwie fTjàMc 


; àC f 


RASTAN 

scori 

Un’ beinone muscoloso e cepeiìviig a. 

pt- Jfi meleto atractri f no di insi- 
die O .«|4 la sete”* fama ; r *-> k ì! e-e 
j vtQà 3 fJlasTte * dtEtfffc OT-ffi Li-ra 
esiéfijl* e ii gopo e nveoe 


SHANGAI I! 

SUNSOFT 

Uno dei gwcfr pj vecchi bela /a VStea 

4 4 sua aro# freisi Sii agi» Gea r n 

ostro scopo * qu«i dà e-" n» *• rj!t • 

mascncm »u'*c tcoefino 

sccuppw r it>o ira toro qi^ 1 uQlB Più 
tafnpiica da locare o>» oa spiare 5 


SHtNGBI 

HOi 

tt prime Qtooa e et aw» salo p'op r amn*- 
iu àrJiwiHÌl«TieiTte m Gar-e Snm> 
r c Btrgosteticcì, gnarita da una e una gio- 
cai!' i'ù *jo&- ^pegnaliwi cw ■* -Lovaratè 
a i^o-dervi 4 èngaa ' 4 -n •* cn san ma: 
stri CO* otìpOTAri 


SPDERMAN - RETURN OF 
Tr tr SNSTER S» 

FLYIIM i'ÓÙt f4CteUlM| 

Un gioco tì tepone temo tomirifta non 
mfi*.f spec-e Cons«teranbo . praceoent. 
i^nig] u'*. di nóuftone video nrficfl del nate 
teL i tecriégyi!i n li g^co <r> se è 

motte virino V rsocMtì Snvvxji Appena 
$-^»fiie u grAi-ca. art"a larwrjUCfi* 
ctet É4f4i> r iig5C- rj-èdT-PvtìiÈ i- iortorù 


SUPER K\CK OFF 

U.S.aOLD 

1 & .myiertìre <\ pecjte p*ù 'ambici oa- 
mc-Ttìt non perde ntria r bjo-Sts Corv^- 
tohsj Giocaci lì ìdenlci t‘* odgntee e 
una cs'nois <3 :cz cn il gratica & 
degfis at reato dui pi ogra^me un 
acquisto wr'TuiyUàtc à mi non miporsa 
v»ja- h grinD.-rj ci giDChi cràl&nrÈte 


c * foto - -r'.N Ar^iOi ■- ‘ r 

i.r 1 v ' . ,* i x-’^L-LL 1 Or 

IttM 

g^f-Dà fi expc*e e un siaiama d> 
co in deità vettura fteico ►ù^àticb 
rov fato un grocà crei au-tìbbe ptrtulb 
Mitri' Il "•! I QP 2 1 QfK' ptfi due qrOCàtat ' 
!?Ste*t6iia rvi ■ e a tu non aspe&t 
a-,- a ponarv ■.: *^sa u* coir^op 



SHIN< IBI 2 

uu 

Oudtlrtr dliirs per wjìuùtuwi ul ju&W) 
gtoce a p-.m-a^rm? C r.zj-n Etetite i 
cafctìfef «fiiti e ami Crr -r* ta $nJ-- 
ca w ote o^anro g4 tsc- 

ctpj ma CL T Jfi r*Bi mir^n, ì^ta pa), che 
r . kgreuiu Mtgktfabln ■ .:?: ■ ■ 


SOLITAIRE POKER 

*404 

t- ficrotid Itt ■ dd'-l* f . - .- .:=• g 

(t^rry. fl ente ncfHllnie discinti qui,! 
FcAcanaG le corte a un* 0 una ft corto 1 
ctextaio if! ufifl gngttì rfi cirvji.fi «n chi- 
q.jt pj.-,ch>vi ottene 1 ? w pirnie^gnj pn? .mo 
poeobHe mteiziando la Dafi&mmort per 
potòf. Ofuteteme mg mr telette § tubi 


UA*Af *« 


w. 


Wlchav Mous# - &am* Oi*r 


PRIf CE Of PERSIA 

DOM4RV 

- p»rc«p« # ^deogteTv/ disponlbjlfl 
(Mtefie De? Game Gite' |i giteti più 
•■• « "i.-.i dteia Vìe i-aifi ■ ... a pic- 
Cd i :ii vsw Sega nsu'ta v-eroc* è 
bnRanle Grafica e anrfidu-vyu rmar- 
;; vx $L’»fT£tae a^-cn§ auso «crermo 
LOS • «l gjacaìHiito, f a, massimi 
ii.v: D* compra?* subito! 


PSYCHiC WORLD 

4404 

É^rsiSSjfQ a scon^érso or n ara* cer 
pmefij amrr. teàacwtic eh* *.;gr 
«a 'tf^s.iDre aK az'bni Gtxùp-lc » t^f. 


SONIC THE HEDGEHOG 

SC04 

Se >wóH - d* dtuarAiiefbb bufo par queslt** 
L'àLralavwj per Gamt Gf 1 gtogd di 
pintatome per a !rth-& a s^a 

filai* /no XCA ZZ3.2GM tu** K;oj 0 
casa Sago La masrinta v*iuterior>f è 
tfpfcbiijà ogrd -oOmmanito ritte 

Di.- nvort- assoLiiTàireiiie 


SONIC 2 

HN 

La vOTi+teie &e r Ga.fi ^ 'Dui 1 ' b* Son.tri 
u-*n gpcni r^r. ' m iìs*9iìhj per 
ite- 14 LunHK€ io se* i»ir-Q v ^ilitelsSi- 
,4 *U fi g • •Ji-.-’-It' hfipno U.41MS.C* • J 
era. ' «moro e 0 tiiomma arvte 
* weenpo epsxirdt ur gwca mc^efe- 

4L- 1 


SUPER SiMASH TY 

ri yiNù inof 

Grai-ca scjKtocte acmoro ccr fjto e dim- 
oriti dacrsaircnte eccessiva tinno ri 
3u*£0 gocc un m 1 ribpno Urimpiu 
<u cd sa non acdutiLfe kt la vr-itra t&n- 
«ne Da«ir,^rea£soiul3^nu’ 


WIMBLEDON TENNIS 

«04 

Gtr-fit . «*riSiJ a ■ '.rx d gra'ca e 

àpnqrt; l umci flts.e nBqanva ngyirba 

r «urte- •■ utsiHj rton 'à SVUlt a' , i Hi : S H5C0 

a cui res del dffcipltosc! cjontrol o bel ler 
nb::t crie mo veloce «re una iti'TkKiq'a 
i"i* vena ;r« a la mano £c*ngf>cme 
pooc d'.fiTft J^efierr r ?.fiT 


WOOOY POP 

SEOA 

Una r >pace di Arkundc c p's%!(# e 
;a voerr* mteuirifl ror vi fngafina una 
spfjc-e ri B'f»®/ P«r b - : non r«rOfc; 
se --2 r- x aiirop-assii»'--: 

.1 gioco rt *■- -ri? partco‘4ti ia ed" f s 
nrji>i,:: •: r ». deve .iobaP*-i ''iu-.coT.p 05 r 
p* cadjc' iwwcm:-. Nqn p ferite- il 
tot "• nrig-na-iia' 


m 


WONDERBOY 

«104 

Ufi gjpta vecchie etile di tra. ri spen e 
p s:i..i -Mit l azione c mero ut pi» □ 
carourri 0 quando tè-cose impano 
véramente a "-«Tate- ■ ^0 ^ aa-etè 
74 ?: ./■ tf Sèi progfimrte fton c'I naerse 
01 cteT-;i^temen$s Ofijtio *é w tfmfi 
-gisa 1 ! gerita, in $?ù c mare tiffiti mp®, 
mg ioti 



. jjjjjjjjj 
jjjjjjjjjj 
jjjjjjjjjjjj 

j 


jjjjjj JJJJ 


resi u cete, ma un 35 stoppo Stìirowe 
neiiq Itriiltun ri gioco 


PUTT AND PUTTER 

««4 

ffroriù de. golf cuepur. essere agiata* 
rrtème noticrva-utais & causa dri .sue zV r ■ 


SPACE HARRIER 

«104 

Uro spe- v 4to csn v .soaie eie *»pe tè dei 
pt£t*giT 'i!a nei arie (t .>?.x 

dii’.^ggeH 1 ! tutta c^S t?-* gli t tara a- 
frerde # i-Ss i ne* ilromji* 1 fotti gui r 
rimi ri fin# tveoo DacrMpnmie cqrKsì- 
gielb a crv ama l 'dtmi di gioco Ireneitóil 
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Gioco e Strategia sas 

Salita Arenella 22/d Tel. 081/ 5789319 

A NAPOLI W 

IL PRIMO CENTRO SPECIALIZZATO 
IN GIOCHI E VIDEOGIOCHI 

CON ORGANIZZAZIONE CONTÌNUA DI CORSI E TORNEI 


SFÀMIC. 


WORLD KERO 2 AGO 000 
PAUL FUftr 2 300000 
SENC0KU 2 360000 


FINAIF1CHT 2 170.000 
DEAD DANCE 130000 
BUSBr r 30000 


MEQADR 

&TR FlGHtEP 2 
FATAI FUfìT 
X MEN 


PC EfsL 

P C KID IM 
STR. F1GHTER 2 
creat.eleven 


MEGA CD 

SONIC 

DRACULA 


GAMEBOY GAMEGEAR S. VISION 


BATTLETOADS 
ROBOCOP 2 


MCKEY M06JSE 2 
RAST AN SAGA 


CHSPONraiU OLTRE 
30 TITOLI 


ROLEPLAY- BOARDQAME— MINIATURE— RIVISTE 
MODEILINI—LIBRI— JOYSTICK— GADGET 


IMPORTAZIONE DIRETTA DA USA E JAPAN 

VENDITA DIRETTA E PER CORRISPONDENZA 
SPEDIZIONI POSTALI E TRAMITE CORRIERE 

APERTI TUTTA L'ESTATE 



VJe Rimembranze, 26/c 

21024 Biandronno (VA) 


Tel.0332.819104ra 
Fax.0332. 767244 

VOXonFAX 0332.767360 

LA TECNOLOGIA NEL COMMERCIO 


Riservato ai rivenditori 


SI RICERCANO AGENTI PER ZONE LIBERE 

VOXonFAX: Dal leleùrno tic! l.tx chi-mbitc lo 
0332 7ó73f*0 Vi mponcdcm' V OXon F AX c he V t lortura' in 
jmlomrHico 74 24h m forma zumi mli n» prodotti Tulle putiste 


i afa mu/ ioni verranno inviale automaticamente al vs. 
apparecchio lux DOCUMENTI DISPONIBILI. 

In torma* toni sul serviti offerte al 1 rivenditori 
Listino completo rivenditore' Olitrte spoetali I 
promozioni - Servizio Novità 1 * Effettiva 
disponibili te* di magazzino tftggiufmiaùgni 2 ore ■ - 
Immagini dai giochi venduti. 

Richiedete ri vomire codice di accesso ehmmnriilo lu U772 q ut* i arido un 

fa* con i dati òt)lu vonira «tnviUf atto 0332 767244 


Db Line, insieme a: 

2 Company USA 

1 Company di Taiwan 

2 Company Giapponesi 

2 Company di Hong Kong 
E’ PRONTA A LAVORARE CON VOI!! 


- IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI 
CONSOLES- VIDEOGAMES-A CCESSOR1 
-CONSEGNE t/2 corriere in tutta italia. 
-SERVIZIO NOVITÀ I 2 fax settimanale 
-ASSISTENZA TECNICA 
-CONSl L ENZA NELL 'ACQt (STO 
-NESSUN VINCOLO DI QUANTITÀ’ 

-TUTTI I GIOCHI SONO ORIGINALI 
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Gii armane i devono 
essere spedili a 
Game Power- Annunci 
via Aosta 2 - 201 55 MILANO 
o inviati via lai a GP Annunci 
02-33 104726 



VENDO giochi por NE S - 

buonissimgu^tatò'cor libretto di 
iatrj^<rfii: Knignt Rider ( L 
^tìoO) t World Cup [1 45,000), 
Za Ida thè Lagena (L 50,000), 
Airwotf (L 45,000), Wizafds & 
WaniorS (L. 45,000), DuC* Huni 
(L. 45,000), Hogan s Alley (L 

45.000) . Vendo inoltre giochi per 
Game Boy tn ottimo staio con 
libretto di istruzioni Qix (L 

30.000) Dragoni Lair (L 

30.000) , Marble Madness (L 

25.000) Annuncio sempre valido 
Mauràttotel 0965/642074/" 


VENDO Super Nintendo 

n piu ver* 'tor^ VENDO Sega Mega Drive 

U S Ai 1 ' Jo pan/1 taly S, Marifr-^rt + Giochi Prozi ool (3 mesi di vita) 
Turties m Time IV + WWF. IltDnc^ + 2 joystick + 3 giochi (Sonic, 
a L 550.000 trattabili Preferibile ^^acman, Terminator) + la cadute- 
mele zona Torino cìaKGame Genie per avere vite 

Pietro tei 011,9883720 (solo idfinite^vr-cibirità ecc 11 lutto a 
sabato e domenica) L 500.0 v 

Federico teKp4 29/20 13 dopo le 
VENDO per Super Famicom re 20,00 
la cartuccia giapponese - Street \ 

Frghter 2 ali incredìbile prezzo di VENDO Sega Nega Drive 
L 100000 trattabili olascampto acquistato da unà. settimana 
con uno dei seguenti giochi [causa errato acquisto) a L 
(USA/Japan), Pop'n' Twin Beo, 250,000 o con Super fccK Off a 
Addami FamtJy.2. Read Ronfiar, L 320,000 \ 

J C. Tennis T flur Star Wars. Majppwei 1133155277? 

Ranma 1 fZ Pan 2\ Arcete 
Fabio Luna tei 
pasti), !' 


Mario World e Lommings) +■ 2 
:ypad - adattatore' elettrico a L 
«SO, 000 trattabili Vendo indire 
Sega Mega Drive - joystick + 
adattatore elettrico + cavo leiey^ 
s vo + Sonic e Altered Bearla L. 
270,000 (anche queste jjmzt o è 
'. r attabiié). y 

And rea te I 046 1 fh l&1 67 


VENDO Sega Mega Drive * 

2 joypad + # cartucce, anche 
separatamente 

Antonio rei 061/252197 (ore 
pasti) / 


rivp f seguitatoli: Ecco ttre Kpèk Power le segue#: sche- 
'jipfiofSRSaStreeEs of Rage J 2 df ^ blocco Vigilarti*, Greenj 
flocco a L 200.000, oppure Bjèrei, Mexico *88. Wortg Cup 9Qf 
r^Òlarmenie a L 65,000; L Sfainobi, tutte a sole L 400, OC© 

iopo L, 95.000 Sono come maMM * j 

jovi 1 Massimo tei 0373/273^86 r 

^rrhtne tei, 081/5963501 (dallo j J 

14,00 ette orp, 16,00 - d^jJ^/VEnDO n 2 Atari Lyi^yfrfbal- 

■e 20,00 alle <m 22,00) Solo st I' originali (anche scossamente) 
tetessa ìg 9'QChi (Che cJ^bd Ftag, 

' t i Nmja Gauden, Sfrne World, 

Rygar ecc } pe r ciascuna consc- 
ie a L T 70,000 -+■ relativi aimen- 
latori e cavo comlynx. ( 
Giacomo Pagano V a Trevds 34 - 
Bologna tei 051/424963 


VENDO (Nintendo gio- 

chi (due! sono dei Family G^fne 

ma aonq compatibili al Nirile klcj) 
rra cui, SimorVs Guest, Ddck 
T ates> jurtles, Mutali Gear ecc , 
ir oltre vendo anche il porla gfo- 
bhi (tm contiene IVlFMta^L 
SSSroOQ trattabilE, -> i 
Dan\> ter 06/503 0964 iq alle fa e 
1 4 , Q(| alJ^ óre 15,00) tei 
■ JB5®*Jaiie tare 16 00 alte 


VENDO Slipèr NES con due 

[Oypac due (joystick jb-ktfig 
(eccei onaii), cavo scan v grétta 
tore e-mve^ale, Super Mario 
World 3(<ber GhoulS’n'Ghosts e 
cavetto pV collegamento ad 
impianto fti-f. Valore commerca- 
i© j- 900 CW0. vendo tutto a L 
-j CO, 000. Tjùtlo \\ materiale ^f| 

otfrme condizioni Jt 

A ( i am^ rei MÈr 


VENDO a prezzo stracciate» 
giochi per Black Power « 

Blcfck Rage (sepede originali) ' 


Dotti enpco teì 08, 


3/94620^0 I 

VENDO Nintendo NES * 

Dfetò, (SI p^slots Zapper a i 
equèntì ^ giochi Mint^do 
World feup. Star Wàrs> Sblstice, 
Robocoft Ttger Meli, Sileni Servi- 
ce StealtK. Top Gun 2^ + 2 joy- 
pad + 1 joystick + Game Genie a 
l 300,000, òs scambio con Sega 
'.tega Drive + 2^ 3 giochi 
Sergio tei. 02/45*02636 


SCAMBI» j seguenti giochi 
p^ivGam» Boy Super diario 
: ! v ; 2. y i : ar B s Fàm w , F 1 
Hce Imjbie Dragon 11/ Flash, 
-TObocop. Terminato/ MI, Dr 
Mario. Shaclaw Warriors 
Alfonso tei 0823/8^4362 (ore 
pasti). / 


poge» 

rcarli 

■l 1 

lee) col 
| in pe^ 

60 solo# 


fi c a n 0 s|9 i B5(M3C(| \ ■ à i/. j h)li . % H 

.W§a ■/ VENOOj 3 c Wtuece per 
AtaH Lynx [Slime WorEo, Chips 
Chailenge, Etectrocop) in blocco 
VENIVO giochi per Nintendo a L 50.000 + eventuali spese di 
a interessanti, tra cui spedizione, 

Zefflf^w&ga Man Bionde Conn- Andrea tei 06/39720134 (ore 
mando, Icary Warnors e tanti altri serali). 

Mario tei 0341/361683 (ore sera^ 

VENDO Nintendo NES 8 bit 

+ gioco a scelta a L 200,000 i> 
scambio con 3 car tucpr"per 
Super Kfinterdo eyto/isrmertcano 
Ve npp j^ariuOce Nintendo a L 
50,000 caci.,, o scambio gruppi di 


SCAMBIO Game Gear com- 
pleto di accessori, con Game 
Boy + giachi (to vendo a L 
380, 0ÓQM rati ) Acquisto gioch 
Sup4fr NFS Super Famicom 
Annuncio sc-mpre valido 
Tiz-ano tei 0187/517068 (ore 
pasti). 


VENDO per Sega Mega 
Drive la casseri Kid Ckmaieofl 
L 80,000), un muse di vitaMQOi- 
tre vendo, sempre per MD, ÌH 
control pad [L 30,000). comprato 
a Natale Massima senetà 
Da^o set 0362/6296 1 7 


VENDO Nintendo NES - 1 

joypad +"'’i T ia^stsck 'Mother Ship’ 
S upt? r -Mìu x _ B_r o s . 


+ 6 giocn 
Super Merio Bros 2, Kid Icarus 


VENDO mitico “Final Fighi 


VENDITA 

VENDO Nintendo Super 
Famicom + 2 giochi (Super 


letto, 50 85100 Potenza tei 

0971/52217 (dalie ore 16 00 alle 
ore 20.00) 


42 29020 Vsgolzone (Pc) tei 

0523/870135 dalle ore 16 00 in 
ooi (domenica esclusa). 


per giocare rn due. I* lutto pret- 
tamente funzionante a L 
400,000 vero affare! 

Tel 0421/952802 


per Super Nintendo italia- 
no, completo d scatola ongìna- 
e istruzioni e garanz-a II tutto 
con un giorno d( vita Pai momen- 
to della spedizione (4/06/93) a i 
T 30.000.. 

Pierpaolo Pucciarelli via del Gatti- 


Duck Taies. Faxanadu. The New 
Zeafanp Story M lutto a L, 
350 000 in buono stato, con 
codici e trucchi pe f i suddetti gia- 
chi. Annuncio valido solo per 
zona Piacenza e provincia 
Maurizio R i v Ioli via G Matteotti, 


3 per una di Super Nintendo 
Annuncio sempre va 1 co 
Rosario Pucciarelli tei 
0971/52217 [ore pomeridiane) 

Occasione! VENDO Game 

Boy + io giochi ^ cuffie cavo 


Cerco CONTATTI 

sessorì o> PC Engme Duo, Se 
avete questa stupenda consc e e 
non avete nessuno con cui scam- 
biare ■ vostri giochi, telefonate 1 
Enrico tei 0423/69223 (ore 
pasti). 
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Cosa fare nelle lunghe giornate d'agosto una 
volta che si è finito di leggere Game Power ? 
Semplice, cercare di risolvere "Il puzzle delle 
vacanze". Sappiamo che è molto difficile, quindi 
vogliamo aiutarvi; qui a destra trovate i titoli dei 
giochi da cui abbiamo tratto le immagini; in 
basso c'è lo schema di montaggio. Più di così non 
potevamo fare, se non darvi la soluzione. Ma per 
questa dovrete aspettare settembre. 
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V. 








8ATTLETOAQS * CAPTAIN PLANET * CHIP & DALE 
* DOUBLÉ DRAGON 
F 22 INTERCEPTOR - UMMING5 
NINJA GAIDEN * POWER BIADE 
P5VCH0 DREAMS * ROBOCQP 2 
HOBOCOP 3 • SONIC • SONIC THE HCOGÉHOG 2 
5PIDERMAN & THE X-MEN * STAR WARS • SUPER MARIO WORLD 

TAZMANIA * THE TERMINATOR 







VENDITA 
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RISPONDE 




F-Zena LTP9.000 



PnolF^t U 49.000 



ifm« 


LètdWecpar LM9.000 





Jdg&Mk LTWjOOO 


Trry Toons LT19000 


Piotwra 



er **! L 1 G 9 .000 OuHtis Wortì LW 9000 Mrótavt LKJ 9.000 R-Type L 719.000 




mer LQP.000 


xop3 LT^.OOd 



SpKJGTTTKll LTT9.000 



Sfcrwhg L 09000 


STiró LTI 9.000 


5TARWtSS^ 

n E 

* /- ft&B 



UY LW.DOO T « |ip ^ L 129.000 UN Squodkrjri L149.000 




Bcsketbncwl LT19.0GQ 


PushOw L 149,000 



ìtr • 

' 1 

L. 


ftfcfaS L 109000 



5im Gty LH9.0QO 



SSoocer LTO.OQO 



Gas***™* L 09.000 



CybOTXrtor U129.900 






hj LXW.QOO W.of Arò LI» 000 Hffinjcf l-tedf L W9.Q0Q 


fcjwry ,719.000 


145,000 


bc^ L29.900 L tt iitÉ q* LMOQO ftoad Rifrv L149.000 



Dnagon L 1 . 149.000 Fatai futy L. 129.000 



ADATTATORE Universale per 
S.NintendoPermette di utilizzare 
Cartucd# Giapponesi e Americane 
sulla console PAL ttaliarw. 

L 45.000 



B KING 
JOYSTICK 


L. 119.000 


SS £ 




ripr 


L89.900 


rwnitK 

U89.000 


** Tutte le ultime novità in pronta consegna. ** 

Tutti i prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi,- importazione diretta da U.S.A. e Giappone. 
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ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 


S 011 / 403 -M 1 A 


APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO D| 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



























SUPER FAMICOM CONSOLE 
2 JOYPAD, ALIMENTATORE, 
CAVO SCART L.399.000 

SUPER FAMICOM CONSOLE 
GIOCO OFFERTA L.449.000 

Prozìi iva compresa 


• 000 LT49.000 LP9.000 


L69.900 


L 09.000 


LC9000 


L99000 


T *YTS 




L139.000 


WUh,‘« 


MNINUNDu 


Super 

Nintendo + 
Super 
Mario 4 + 
Joypad 








rv; « 


LS9.000 



L59.000 








LTW.000 L69.900 


L9P.000 L5B.OOO L69000 

■ >} 


U0.0OG 


SU^S»* 


L&OOO L69000 


L90 000 


UTÌ9000 


L59.900 


LW9.000 


E SU 
RICHIESTA 


CONSEGNE 
24/36 


GON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO 

j v- Piatii. ••• ' : r:- 




FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

t 01 1 /4031 001 


^ 

http'V/www.oldgames 



24 ORE SU 24 














http://www.oldgamesitalia.net/ 


1 1 MUM. 








| L« OOO 21 L99.000 


3) LK79.000 



4J L 99. OOO 51 L 99, OOO 


toitJL m 

! 


6) L 99.000 


* LB9.000 


0) L99.000 


9J L99.000 


> JL . jTL 


K)} L&9.000 






m r 

r- ■*>. 





H] L79.OO0 




12] L 109.000 





13) uno 000 MI L99.GQO 


15} L69 000 


14} U99.000 







17) L99.000 


l ap«‘ 

“AfflA 


> *. 


t ; 


1S| UO&OOQ 


1 V ■ 

' „•/ 

■ , i 

TÉ-*- - 1 



>9) LS9.000 20} L 99.000 21) 1.79.000 22] L.119.000 23} 1-99.000 24} U09.000 


^lZì 1 *.ì— j 



LW.OOO 26-} 1.99.000 





RAMNA 1/2 2 
1.129 000 


M 




nfivl 


■r 




T2 incluso 


L.1 29.000 


w 



27 L 76.000 29) L79.0OO 



Em*it EVANS 
1.129.000 





Héovy Nova 
L 125.000 


27 L 69. 900 30} LJ09.9O0 31} 1.99.000 32) L 99-000 ») L39.000 


TUTTE LE ULTIME NOVITÀ* DISPONIBILI IN MAGAZZINO 
BTOUIANO PRENOTAZIONI DI TÌTOLI IN USCITA E RIASSO RT1MENT0 


OFFERTISSIMA 



Icqqdrivc jqpqn 

giochi 
offerta A 


Megadrlvc, ionie* 
Joypad.cavo scart 
L245.000 


joypod, cavo scart « 
gioco offerta ascolta 
LZ 99.000 


39) L 109.000 

Offerto valido 
fino od esaurimento^ 


Tutti I prezzi si intendono comprensivi di tva - Garanzia 12 Mesi** Importazione diretta da LLS.A, e Giappone. 
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ORDINA SUBITO TREFONANDO AL NUMERO: 



APERTI DAL LUNEDI* AL SABATO 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








































L69.0OO 


O 


m ooo 




59J L 69 OOO 


§ 

Jl' ^ 

* - j*d 

1 

i ^ ■> fc-.i itfp 

5 

. c • 


62} L49.00D 


LS9.000 


SOI L69 000 


79} L-59.000 


82) L. 69.000 


http://www.oldgamesitaIia.net/ 


FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO 


P 


01 1 /4031 001 


FAX IN LINEA 24 OHE SU 2-s 


http://www.oidgaiTiesitalia.net/ 


.39.000 


47) 1.79.000 


m 159,000 


49) L39.000 


50} L 6 9 . OOO 


|5l) L39 .000 


41) L 69.000 


42] L69.000 


43} L 39 . OOO 


45) L 79 . OOO 


LJ9 000 


53) L69.000 54] L69.0O0 


73) L59.000 


74) L 69. OOO 


75) L59 0OO 


B5) L25.000 


66) L59.000 


87) L 69.000 


90} L 59.000 


69] 1.69.000 


92) L 69.000 


95) L59.000 


96} L59.00Q 


97) L 49,000 


98} L69.000 


Per Qualsiasi titolo 
interpellatectì 
telefonicamente. 


< A i ). 


Servìzio di vendila per Corrispondenza 


56) 1.69,000 


60} L 69.000 


^9 OOO 65} L69.000 


66) L 69.000 


76) L 69.000 


83} L. 59. OOO 


78) L69.DQ0 


m L69.0O0 


83) L 69.000 


9U L59.0OO 


94 1 LJ9.000 


68} L 69.000 


TTli L 69.000 


69] 1-59,000 


721 L 69 OOO 


1 Nostri Punti Vendita : 

A 1 5 X Computer 

C.so. Francia 333/4 Torino 

A 1 S X Computer 2 

Via Tripoli 179/b Tónno 


• #'4 


55) L69.0OO 


S B*'JID£R 
--'DftSH 

v__ f# 
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(MARIO E* SCOMPARSO) 


AftCUS CD 15 SE V 

Batti etoads 

Bussr 

oaymates 

DRACULA 
EQUINOX 
FINA! FANtASY V 


ì gali 

BIASTER MASTER ? 

MttSY 
DIZZY 
GEMERAI. CKaOS 
GOLDEN AXE 3 
HaUNTING 
HOOK 
JAMES PONP 3 
JUNGLE STRIKE 
KING OF THE MONSTERS 
MUTANT LEAGUE FOOTBAU 
PHANTASY STAR IV 
ROCKET K NIGHT 
ROLLINO THUNDER 3 
SHINING FORCE : 
SPUMOSI 3 
SILVESTRO & TWEETY 
SORCFSéR'S KiNGOOM 


n«T samurai 
6-2 

GLOBAL GlADlATOfiS 
KAWASAKI RPM CHAlL. 
LAMBORGHINI PRO CHALL 
MiGHT fi MAGIC 2 
SHADOW RUM 
SONIC WlNGS 
SFEUCRAFT 
SUPER AIR DRIVER 
SUPER JAMES POND 
SUPER MEGAJV.N 

super turrican. 

SUPER WIDGET 
SUPERMAN 
T-2 JUDGEMENT DAY 
TOP GEAR 2 


STEEL CAGE 
STRIDER 2 
T-2 JUDGEmENT DAY 
WOLFCKILD 


WOLFCHILD 


CSO MILANO, 193 - J7158 VERONA 

TEL. 045 - 8101213 
FAX 045 - 8101217 




http*y/www.oldgamesÌtalia 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


pai 





jTf 

ìTiì 


Homi, Marchi c t-- gnlrp, apf>g^onfji:inr.i allo mptttpiVfl comi pcod attrici • 










